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本 书 针 对 CATIA V5 中 文 版 ,通过 具体 实例 详尽 地 介绍 了 草图 绘制 、 
三 维 建 模 、 饭 金 建 模 、 装 配 体 设计 、 工 程 图 设计 和 图 片 演 染 的 功能 和 使 用 
方法 。 实 例 操 作 步 又 翔实 ， 图 文 并 茂 ， 引 领 读者 一 步 一 步 完 成 模型 的 建立 ， 
使 读者 能 既 快 、 又 深入 地 理解 CATIA V5 软件 中 的 抽象 概念 和 功能 ， 进 行 
机 械 设计 工作 。 

本 书 适合 作为 广大 工程 技术 人 员 的 CATIA V5 自学 教程 和 参考 书籍 ， 
也 适合 作为 大 专 院 校 计算 机 辅助 设计 课程 的 指导 教材 。 本 书 附 光 盘 一 张 ， 
包含 本 书 的 模型 实例 文件 和 操作 屏幕 录像 文件 以 及 PPT 演示 文件 。 
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CATIA 是 法 国 Dassault System 公司 旗下 的 CAD/CAE/CAM 一 体 化 软件 ，CATIA V5 软件 
以 参数 化 特征 造型 为 基础 ， 功 能 强大 ， 能 极 大 地 提高 机 械 设计 工程 师 的 设计 效率 和 设计 质 
量 ， 是 目前 最 优秀 的 三 维 CAD 软件 之 一 。 其 中 文 版 CATIA V5 针对 设计 中 的 多 项 功能 进行 
了 大 量 补 充 和 更 新 ， 使 设计 过 程 更 加 便捷 。 

本 书包 括 大 量 实例 ， 主 要 内 容 包括 : 

1) 介绍 CATIA V5 软件 基础 知识 ， 包 括 基本 功能 、 基 本 操作 方法 和 基本 命令 字典 。 

2) 草图 绘制 ， 讲 解 二 维 草 图 的 绘制 和 修改 方法 。 

3) 三 维 建 模 ， 讲 解 CATIA V5 软件 大 部 分 的 特征 建 模 命令 的 使 用 方法 。 

4) 饭 金 建 模 ， 讲 解 饭 金 建 模 的 基本 命令 和 使 用 过 程 。 

5) 装配 体 设 计 ， 讲 解 由 零件 建立 装配 体 的 方法 和 过 程 。 

6) 工程 图 设计 ， 讲解 制作 符合 国标 的 工程 图 的 方法 和 过 程 。 

7) 图 片 泻 染 ， 讲 解 图 片 泻 染 的 基本 命令 和 使 用 过 程 。 

本 书 作者 长 期 从 事 CATIA V5 专业 设计 和 教学 ， 对 CATIA V5 有 深入 的 了 解 ， 并 积累 了 
大 量 的 实际 工作 经 验 。 本 书 精 选 了 多 个 具有 典型 特征 的 实例 ， 实 例 展示 了 独立 、 完 整 的 设计 
制作 过 程 ， 每 个 操作 步骤 都 有 文字 说 明和 图 例 ， 并 在 所 附 光 盘 中 提供 了 多 媒体 影音 视频 讲 
解 ， 讲 解 形式 活泼 、 方 便 、 实 用 ， 以 便 读 者 从 本 书 的 范例 制作 过 程 中 尽快 熟悉 中 文 版 CATIA 
V5 的 各 项 功能 ， 培 养 实际 设计 能 力 。 书 中 的 实例 均 采 用 表格 形式 排版 ， 左 侧 为 实例 制作 过 
程 的 屏幕 抓 图 ， 右 侧 为 文字 讲解 ， 方 便 读者 阅读 和 对 照 。 

本 书 配 备 了 多 媒体 教学 光盘 ， 将 实例 制作 过 程 制作 成 屏幕 录像 进行 讲解 ， 方 便 读者 学 习 
使 用 。 同 时 光盘 中 还 提供 了 所 有 实例 的 源 文件 ， 按 章节 放置 ， 以 便 读者 练习 使 用 。 

本 书 主要 由 赵 果 、 赵 楠 、 张 剑 峰 编写 ， 参 加 编写 的 还 有 张 雄 楚 、 于 肤 程 、 张 玉玲 、 孙 士 
超 、 张 艳 婷 、 杨 晓 晋 、 绑 堰 和 还、 郑 玉 彬 、 刘 良 宝 、 肖 科 峰 、 刘 珍 、 于 勇 、 张 世 龙 、 王 荃 。 

本 书 适用 于 CATIA V5 的 初 、 中 级 用 户 ， 可 以 作为 理工 科 高 等 院 校 相关 专业 的 学 生 用 书 
和 CAD 专业 课程 实 训 教 材 、 技 术 培 训 教材 ， 适 合 工业 企业 、 研 究 院 所 的 产品 开发 和 技术 部 
门人 员 使 用 。 

由 于 编者 水 平 有 限 ， 书 中 难免 会 有 下 漏 和 不 足 之 处 ， 恳 请 广大 读者 提出 宝贵 意见 ， 编 者 
联系 电子 邮箱 是 zhaoffu@ 163. com。 
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和 CATIA VS R21 简介 


随 着 计算 机 辅助 设计 CAD (Computer Aided Design) 技术 的 飞速 发 展 和 普及 ， 越 来 越 多 
的 工程 设计 人 员 在 利用 计算 机 进行 产品 的 设计 和 开发 。CATIA V5 作为 一 种 当前 流行 的 高 端 
三 维 CAD 软件 ， 越 来 越 受 到 我 国 工程 技术 人 员 的 青睐 。CATIA V5 R21 是 能 够 实现 人 员 、 工 
具 、 方 法 和 资源 真正 集成 的 一 款 软件 ， 其 特有 的 “产品 /流程 /资源 ”模型 和 工作 空间 为 设 
计 人 员 提 供 了 真正 的 协同 环境 。 以 下 简要 介绍 CATIA V5 R21 的 基本 功能 。 

1. “基础 结构 ” 模 组 

“基础 结构 ” 模 组 主要 包括 产品 结构 、 材 料 库 、CATIA 不 同 版 本 之 间 的 转换 、 图 片 制 
作 、 实 时 演 染 (Real Time Rendering) 等 基础 模块 。 

2. “机 械 设计 ” 模 组 

从 概念 到 细节 设计 ， 再 到 实际 生产 ，CATIA V5 的 “机 械 设计 ” 模 组 可 加 速 产品 设计 的 
核心 活动 。“ 机 械 设计 ” 模 组 还 可 以 通过 专用 的 应 用 程序 来 满足 饭 金 与 模具 制造 商 的 需求 ， 
以 大 幅 提升 其 生产 力 并 缩短 上 市 时 间 。 

3. “形状 ” 模 组 

CATIA V5 外 形 设计 和 风格 造型 提供 给 用 户 有 创意 、 易 用 的 产品 设计 组 合 , 方便 用 户 进 
行 构建 、 控 制 和 修改 工程 曲面 和 自由 曲面 。 它 包括 了 自由 曲面 设计 (FreeStyle) 、 汽 车 白 车 
身 设计 (Automotive Class A) 、 创 成 式 曲面 设计 (Generative Shape Design) 和 快速 曲面 重 
建 (Quick Surface Reconstruction) 等 模块 。 

4. “分 析 与 模拟 ” 模 组 

CATIA V5 创 成 式 和 基于 知识 工程 的 工程 分 析 解 决 方案 可 快速 对 任何 类 型 的 零件 或 装配 
件 进行 工程 分 析 ， 基 于 知识 工程 的 体系 结构 ， 可 方便 地 利用 分 析 规 则 和 分 析 结 果 优 化 产品 。 

5. “AEC 工厂 ” 模 组 

“AEC 工厂 ” 模 组 提供 了 方便 的 厂房 布局 设计 功能 ， 该 模 组 可 以 优化 生产 设备 布置 ， 从 
而 达到 优化 生产 过 程 和 产 出 的 目的 。“AEC 工厂 ” 模 组 主要 用 于 处 理 空间 利用 和 厂房 内 物品 
的 布置 问题 ， 可 实现 快速 的 厂房 布置 和 厂房 布置 的 后 续 工作 。 

6. “加 工 ” 模 组 

CATIA V5 的 “加 工 ” 模 组 提供 了 高 效 的 编程 能 力 及 变更 管理 能 力 ， 相 对 于 其 他 现 有 的 
数控 加 工 解决 方案 ， 其 优点 如 下 : 

1) 高 效 的 零件 编程 能 

2) 高 度 自动 化 和 标准 化 。 
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3) 高 效 的 变更 管理 。 

4) 优化 刀具 路 径 并 缩短 加 工时 间 。 

5) 减少 管理 和 技能 方面 的 要 求 。 

7. “数字 化 装配 ” 模 组 

“数字 化 装配 ” 模 组 提供 了 机 构 的 空间 模拟 、 机 构 运 动 、 结 构 优 化 的 功能 。 

8. “设备 与 系统 ” 模 组 

“设备 与 系统 ” 模 组 可 用 于 在 3D 电子 样机 配置 中 模拟 复杂 电气 、 液 压 传动 和 机 械 系 统 
的 协同 设计 和 集成 、 优 化 空间 布局 。CATIA V5 的 工厂 产品 模块 可 以 优化 生产 设备 布置 ， 从 
而 达到 优化 生产 过 程 和 产 出 的 目的 ， 它 包括 了 电气 系统 设计 、 管 路 设计 等 模块 。 

9. “人 机 工程 学 设计 与 分 析 ” 模 组 

“人 机 工程 学 设计 与 分 析 ” 模 组 使 工作 人 员 与 其 操作 使 用 的 作业 工具 安全 而 有 效 地 加 以 
结合 ， 使 作业 环境 更 适合 工作 人 员 ， 从 而 在 设计 和 使 用 安排 上 统筹 考虑 。“ 人 机 工程 学 设计 
与 分 析 ” 模 组 提供 了 人 体 模 型 构造 (Human Measurements Editor) 、 人 体 姿 态 分 析 (Human 
Posture Analysis) 、 人 体 行为 分 析 (Human Activity Analysis) 等 模块 。 

10. “知识 工程 模块 ” 模 组 

“知识 工程 模块 ” 模 组 可 以 方便 地 进行 自动 设计 ， 同 时 还 可 以 有 效 地 捕捉 和 重用 知识 。 














CATIA V5 R21 操作 界面 


CATIA V5 R21 用 户 操作 界面 主要 包括 标题 栏 、 荣 单 栏 、 工 具 栏 、 指 南 针 、 基 准 平面 、 
结构 树 、 命 令 提 示 栏 和 工作 区 等 。 

在 “开始 ”下 拉 菜 单 中 选择 任意 模块 进入 相应 的 工作 平台 。 例 如 选择 【开始 】!【 机械 
设计 】 1【 零 部 件 设 计 】 命 令 ， 将 弹出 零 部 件 名 称 对 话 框 ， 输 入 零件 名 称 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 系 统 进 入 如 图 1-1 所 示 的 零件 设计 平台 。 
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图 1-1 零件 设计 平台 








1. 菜单 栏 
菜单 栏 位 于 用 户 界 面 最 上 方 ， 系 统 命令 按照 性 质 分 类 放置 在 不 同 的 菜单 中 。 与 常见 软件 
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不 同 的 是 CATIA V5 增加 了 “开始 ”和 “ENOVIA V5 VPM” 两 个 菜单 ， 如 图 1-2 所 示 。 


图 开始 ENOVIA V5 VPM 文件 编 各 视图 搬入 工具 窗口 帮助 





图 1-2 CATIA V5 菜单 栏 





(1)“ 开 始 ” 菜 单 

“开始 ”菜单 如 图 1-3 所 示 ， 该 菜单 包括 了 基础 结构 、 机 械 设计 、 形 状 、 分 析 与 模拟 等 
子 菜单 ， 每 个 子 菜单 中 包括 相应 的 模块 。 

1) “基础 结构 ” 子 菜单 如 图 1-4 所 示 ， 包 括 产 品 结构 、 材 料 库 、CATIA 不 同 版 本 之 间 
的 转换 、 图 片 工作 室 、 实 时 泻 染 等 子 模块 ， 用 于 管理 CATIA 的 整体 构架 。 





2 Surface Machining 
委 Surface Meshing 
起 surface Rules Meshing 
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上 
机 械 设 计 
形状 
分 析 与 模拟 
EC 
加 工 
人 HS 
设备 与 系统 
市 造 的 数字 化 处 理 
加 工 模拟 上 
人 机 工程 学 设计 与 分 析 ， 铀 产品 结构 
知 iR 工 程 模 块 ' 有 展 守 料 库 
ENOVIA V5 VPM » cATIA v4. v3. v2 
|w 1Para.cATPart 了 | 目录 篇 辑 器 
1 Part4.CATPart E DELMIA D5 集成 
2 6.1.16.prt.2.CATProduct 图片 工 作 室 
3 5.1.12.prt.2.CATPart 弓 融入 性 系统 助手 
4 5.1.11.prt.2.CATPart 攻守 时 沪 染 
5 5.1.11.prt1.CATPart 区 过 污 产 品 数据 
运 出 司祭 纺 丝 吕 
图 1-3 “开始 ”菜单 图 1-4 “基础 结构 ” 子 菜单 








2)“ 机 械 设计 ” 子 菜单 如 图 1-5 所 示 ， 提 供 了 机 械 设 计 中 所 需要 的 绝 大 多 数 模块 ， 包 
括 零 件 设 计 、 装 配 设计 、 草 图 编辑 带 、 工 程 制 图 、 线 框 和 曲面 设计 等 子 模块 。 

3)“ 形 状 ” 子 菜单 如 图 1-6 所 示 ， 提 供 了 包括 自由 曲面 、 汽 车 白 车 身 接合 、 创 成 式 外 
形 设计 和 逆向 曲面 重建 等 模块 ， 方 便 用 户 进行 构建 、 控 制 和 修改 工程 曲面 和 自由 曲面 。 

G “自由 曲面 ”模块 为 用 户 提供 了 一 系列 工具 , 来 定义 复杂 曲线 和 曲面 。 对 NURBS 的 
支持 使 得 曲面 的 建立 和 修改 以 及 与 其 他 CAD 系统 的 数据 交换 更 加 轻而易举 。 

(“汽车 白 车 身 接合 ”模块 对 设计 类 似 于 汽车 内 部 车 体面 板 和 车 体 加强 肋 等 复杂 的 薄板 
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2 让 2 





零件 提供 了 新 设计 方法 ， 设 计 师 可 以 定义 并 重新 使 用 设计 和 制造 规范 ， 通 过 3D 曲线 对 这 些 





形状 扫 掠 , 便 可 自动 生成 曲面 ， 从 而 得 到 高 质量 的 曲面 ， 并 避免 重复 设计 ， 节 约 时 间 。 
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图 1-5 “机 械 设计 ” 子 菜 单 














Q FreeStyle 


8 Automotive BiW Fastening 

慑 Sketch Tracer 

bE Imagine & Shape 

六 Digitized Shape Editor 

Bs 创 成 式 外 形 设计 

ETICEM shape Design AeroExpert 
吉 Quick Surface Reconstruction 
基 ) Automotive Class A 

Fe ICEM Shape Design 


Pa Shape Sculptor 


图 1-6 “形状 ” 子 菜单 


@)“ 创 成 式 外 形 设 计 ” 模 块 的 特点 是 通过 对 设计 方法 和 技术 规范 的 捕 提 加速 设 计 过 程 ， 
在 曲线 技术 规范 编辑 器 中 对 设计 意图 进行 捕捉 ， 使 用 户 在 设计 周期 中 的 任何 时 候 都 能 方便 快 


速 地 实施 重大 设计 更 改 。 


4)“ 分 析 与 模拟 ” 子 菜单 如 图 1-7 所 示 ， 可 快速 地 对 零件 和 装配 件 进行 工程 分 析 ， 可 


方便 地 利用 分 析 规 则 和 分 析 结 果 优 化 产品 。 








5)“AEC 工厂 ” 子 菜单 如 图 1-8 所 示 ， 提 供 了 厂房 布局 设计 功能 ， 该 模块 可 以 优化 设 


备 布置 ， 从 而 达到 优化 生产 过 程 和 产 出 的 目的 。 


起 、Advanced Meshing Tools 
Generative Structural Analysis 


图 1-7 “分 析 与 模拟 ” 子 菜单 











Ms. Plant Layout 





图 1-8 “AEC 工厂 ” 子 菜单 











6)“ 加 工 ” 子 菜单 如 图 1-9 所 示 ， 提 供 了 高 效 的 编程 能 力 及 变更 管理 能 力 ， 相 对 于 其 
他 现 有 的 加 工 方案 ， 其 优点 表现 在 高 效 的 零件 编程 能 力 、 高 度 的 自动 化 和 标准 化 、 高 效 的 变 
更 管理 、 优 化 刀具 路 径 并 缩短 加 工时 间 、 减 少 管理 和 技能 要 求 等 方面 。 





7)“ 数 字 化 装配 ” 子 菜单 如 图 1-10 所 示 ， 提 供 
化 的 功能 。 





E 了 机 构 的 空间 模拟 、 机 构 运动 、 结 构 优 


8)“ 设 备 与 系统 ” 子 菜单 如 图 1-11 所 示 ， 可 用 于 3D 电子 样机 配置 中 模拟 复杂 电气 、 
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液压 传动 和 机 械 系统 间 的 协同 设计 和 集成 ， 提 供 了 厂房 布局 设计 功能 ， 该 模块 可 以 优化 产品 
设计 和 集成 、 优 化 空间 布局 。 











多 电子 电缆 布线 规则 
bh| 和 
om Ry 的 电气 些 训 规则 上 
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烽 oMu 2D 坦 看 器 由 初步 布 后 
有 2 Surface Machining 杰 上 
Ss DMU Fastening Review 9 管 路 专业 
站 hdvanced Machining a DMU Composites Review 的 管道 专业 领域 : 
EE NC Manufacturing Review 三 ovu 优化 器 的 结构 专业 领域 上 
EE STL Rapid Prototyping [#4 DMU 公差 审查 SR Circuit Board Design 
图 1-9 “加 工 ” 子 菜单 图 1-10 “数字 化 装配 ” 子 菜 单 ” 图 1-11 “设备 与 系统 ” 子 菜 单 














9)“ 制 造 的 数字 化 处 理 ” 子 菜单 如 图 1- 12 所 示 ， 提 供 了 在 三 维 空间 中 对 产品 特征 、 公 
差 和 装配 进行 标注 的 功能 。 


里 一 + 下 
EY process Tolerancing & Annotation 
Gana 


图 1-12 “制造 的 数字 化 处 理 ” 子 菜单 

















10)“ 加 工 模拟 ” 子 菜单 如 图 1-13 所 示 ， 提 供 了 机 床 模 拟 和 机 床 定 义 功 能 。 
11) “人 机 工程 学 设计 与 分 析 ” 子 菜单 如 图 1-14 所 示 ， 提 供 了 人 体 模型 构建 、 人 类 模 
型 姿势 分 析 、 人 体 模型 行为 分 析 等 模块 。 





Human Measurements Editor 


碟 ”Human Activity Analysis 


NC Machine Tool Simulation 和 


cy ， : a 
NC Machine Tool Builder 区 er etre ee 





图 1-13 “加 工 模拟 ” 子 菜单 图 1-14 “人 机 工程 学 设计 与 分 析 ” 子 菜单 








12)“ 知 识 工 程 模块 ” 子 菜 单 如 图 1-15 所 示 ， 主 要 包括 知识 工程 专家 、 产 品 知识 样板 、 
品 功 能 定义 和 产品 工程 优化 等 功能 。 

13)“ENOVIA V5 VPM” 子 菜单 如 图 1-16 所 示 ， 扩 展 了 跨 多 节点 的 、 先 进 的 虚拟 产品 
管理 方案 。CATIA V5 集成 了 ENOVIA V5 VPM， 面 向 需要 访问 和 管理 开发 项 目的 开发 人 员 
和 技术 专家 ， 通 过 VPM 浏览 器 ， 用 户 可 以 访问 产品 的 开发 数据 。 

(2) “ENOVIA V5 VPM” 菜单 

“ENOVIA V5 VPM” 菜 单 如 图 1-17 所 示 ， 该 菜单 与 “开始 ”菜单 中 的 “ENOVIA V5 
VPM” 子 菜单 功能 相似 。 需 要 先 连 接 到 产品 数据 库 ， 然 后 就 可 以 浏览 数据 库 或 将 产品 的 数 
据 存储 到 数据 库 中 ， 该 菜单 的 命令 与 ENOVIA V5 VPM Navigator 工具 栏 中 的 按钮 相对 应 ， 
如 图 1-18 所 示 。 
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上 Knowledge Advisor 
秆 归 夫 R 工 程 专家 
Product Engineering Optimizer 





FProduct Knowledge Template 











[ jg Business Process Knowledge Template i 起 VPhA Navigator 
| product Functional Definition i 

1-15 “知识 工程 模块 ” 子 菜单 图 1-16 “ENOVIA V5 VPM” 子 菜单 

3 
2 连接 
ENOVIA V5 VPR Navigator 图 
有 
2 > 一 
1-17 6 ENOVIA VS VPM” 菜单 图 1-18 ENOVIA VS VPM Navigator 工具 栏 


(3)“ 文 件 ” 菜 单 
“文件 ”菜单 如 图 1- 19 所 示 ， 主 要 包括 新 建 、 新 建 自 、 打 开 、 关 闭 和 保存 等 常规 操作 


命令 。 


(4) “编辑 ”菜单 
“编辑 ”菜单 如 图 1-20 所 示 ， 主 要 包括 撤销 、 重 复 、 剪 切 、 复 制 及 搜索 等 基本 操作 命 
令 ， 此 外 还 包括 选择 集 、 链 接 和 属性 等 命令 。 




















| 1 新 建 … Ctrl+N 这 ) 撤销 衬 选 择 集 Ctrl+z 
座 ] 新建 让.… 〖 相 重复 Ctrl+Y 
名 ; 打开 … Ctrl+O - 
关闭 
尿 存 Ctrl+S 
另存 为 . 
全 部 保存 Fe 类 贴 Ctrl+V 
ee 选择 性 粘贴 .. 
鄙 打 印 . Ctrl+P 
Ee 出 奉 雪 . CtrlyF 
2 加 加 
发 送 至 S 回电 选择 集 … Ctrl+6 
文科 导 性 辐 阁 生 选择 集 . 
1 Part4.CATPart he 查找 拥有 的 选择 集 
26.1.16.prt.2.CATProduct wo 链接 .… 
3 5.1.12.prt.2.CATPart 
4 5.1.11.prt.2.CATPart 尾 性 Alt+Enter 
5 5.1.11.prt1.CATPart 
退出 上 扫 措 或 定义 工作 对 象 .… 
图 1-19 “文件 ”菜单 图 1-20 “编辑 ”菜单 
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(5)“ 视 图 ”菜单 

“视图 ”菜单 如 图 1-21 所 示 ， 用 于 设置 当前 窗口 显示 内 容 。 主 要 包括 几何 图 形 和 指南 
针 等 命令 ， 用 于 显示 和 隐藏 工作 区 中 的 几何 图 形 和 指南 针 ; 还 包括 缩放 、 平 移 、 泻 染 样式 和 
照明 等 。“ 树 展开 ” 子 菜单 用 于 设置 结构 树 的 显示 , “工具 栏 ” 子 菜单 用 于 显示 和 隐藏 各 种 
工具 。 

(6)“ 插 入 ”菜单 

“插入 ”菜单 如 图 1-22 所 示 ， 该 菜单 用 于 在 工作 区 插入 标注 、 约 束 、 坐 标 系 、 集 合体 
以 及 对 集合 体 的 修饰 ， 不 同 模块 下 的 “插入 ”菜单 有 所 不 同 , 该 “插入 ”菜单 是 装配 设计 
模块 的 “插入 ”菜单 。 







































































工具 栏 » 
命令 列表 .… 
[w 几何 辆 形 
w 规格 F3 
| 指 吉 外 
重 雪 指南 针 汐 几 而 本 
衬 展 开 给 集合 H 的 机 未. 
规格 概述 。 Shift+F2 喜人 9 权 [ 绒 :… 
几何 概述 地 有 序 几何 图 形 集 … 
[村 人 应 天 插入 到 新 几何 体 
缩放 区 域 和 
(有 a 
二 草图 编辑 着 » 
旋转 
修改 上 上 
已 基于 草图 的 特征 » 
而 旬 名 的 视 加 .. 图 
修饰 特征 » 
et 基于 曲面 的 特征 
浏览 模式 变 族 特征 
加 于- 布尔 操作 » 
Ee 高级 修 物 特征 E 
地 经 
内 放大 简 .… 知识 工程 模板 E 
隐藏 /显示 A 化 
全 屏 恨 i 从 迁 择 实例 化 .… 
图 1-21 “视图 ”菜单 图 1-22 “插入 ”菜单 


(7)“ 工 具 ” 菜 单 

“工具 ”菜单 如 图 1-23 所 示 ， 该 菜单 包括 以 下 命令 : 

1) “公式 ”命令 : 用 于 编辑 设计 中 需要 的 公式 。 

2)“ 图 像 ” 命 令 : 捕捉 模型 的 创建 过 程 ， 用 来 制作 图 片 或 视频 文件 。 

3)“ 自 定义 ”命令 : 用 于 定制 CATIA 的 工作 环境 ， 包 括 开 始 菜单 、 用 户 工 作 台 和 工具 
栏 等 。 

4)“ 选 项 ”命令 : 用 于 设置 CATIA 所 有 的 系统 参数 。 

(8)“ 窗 口 ” 荣 单 

“窗口 ”菜单 如 图 1-24 所 示 ， 该 菜单 用 于 打开 多 个 文件 ， 包 括 新 窗口 、 水 平平 铺 、 垂 
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直 平 铺 、 层 欠 以 及 CATIA V5 不 同窗 口 之 间 的 切换 。 

(9)“ 帮 助 ”菜单 

“帮助 ”菜单 如 图 1-25 所 示 ， 该 菜单 用 于 访问 上 下 文 相关 帮助 以 及 客户 信息 等 。 























匿 新 窗口 
fw 等 平平 销 
a : 水 
可 ， 垂直 和 平 铺 
层 秋 
至 | 至 示 
EL |w 1Parid.CATPart 
工作 对 象 » 
参数 化 分 析 .。 图 1-24 “窗口 ”菜单 
删除 无 用 元 素 .. 
狠 3D 工作 支持 面 CATIA V5 帮助 EE 
他 目录 浏览 品 .… 
CATIA 用 户 助手 
自 定义 
可 视 化 过 污 器 .…. 内 容 、 索 引 和 搜索 
= [全 这 是 什么 ? Shift+F1l 
A ， 用 户 时 空 
对 六 - 关于 CATIA V5 
图 1-23 “工具 ”菜单 图 1-25 “帮助 ”菜单 
2. 工具 栏 


CATIA 的 工具 栏 位 于 工作 平台 四 周 ， a 
也 可 以 拖 搜 出 来 浮 于 工作 台 上 。 每 组 工具 
栏 由 很 多 快捷 按钮 组 成 。 如 图 1-26 所 示 的 
“视图 ”工具 栏 。 

在 不 同 的 设计 模块 下 ， 相 应 的 工具 栏 也 不 同 ， 对 应 按钮 的 作用 也 不 
同 。 可 以 直接 单 击 工具 栏 上 的 按钮 ， 执 行 相 应 的 功能 。 当 光标 指向 某 个 按 
钮 时 ， 会 有 一 个 弹出 标签 显示 该 按钮 的 名 称 及 功能 ， 如 图 1-27 所 示 。 一 一 

3. 结构 树 测量 间距 

CATIA V5 的 结构 树 如 图 1-28 所 示 ， 在 结构 树 上 列 出 了 所 有 创建 的 特 ” 图 1-27 显示 
征 ， 并 且 结 构 树 自动 以 子 树 形式 表示 特征 之 间 的 父子 关系 ， 在 结构 树 上 选 ”工具 标签 
中 某 个 特征 ， 则 对 应 的 图 形 平台 上 的 特征 被 选中 ， 双 击 特征 就 可 以 对 其 进行 重 定义 。 

4. 命令 提示 栏 

CATIA V5 的 命令 提示 栏 位 于 用 户 界面 下 方 ， 当 光标 指向 某 个 命令 时 ， 该 区 域 中 即 会 显 
示 描 述 文字 ， 说 明 命令 或 按钮 代表 的 含义 。 

当 光 标 指 向 “可 变 半 径 圆 角 定 义 ” 对 话 框 中 的 “半径 ”微调 框 上 ， 命 令 提 示 栏 显示 更 
改 参 数值 信息 ， 如 图 1- 29 所 示 。 

用 户 可 以 选择 “视图 ”一 “命令 列表 ”命令 ， 调 出 如 图 1-30 所 示 的 “命令 列表 ”对 话 























图 1-26 “视图 ”工具 栏 
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框 ， 单 击 “ 命 令 列 表 ” 对 话 框 中 列表 的 相应 命令 也 可 以 执行 该 项 操作 。 


















































































































































mPart1.1 
是 命 人 列表 p ES 
-之 好 平面 Cr = 
之 或 平面 ns 
SS- 各 要 件 几何 体 2 
本 «下 
“六 草图 1 "和 现实" 光标 
“虚拟 现实 ”监视 器 
半径 ,1 ole Patch 
:半径 个 3D 3 
+ 
半径 4 ek 
3Dx 上 一 个 本 置 22 
图 1-28 结构 树 | 
一 | ln | 
更 改 参 数值 : 需要 半径 .4。 ] 
妇 1-29 ”命令 提示 栏 图 1-30 “命令 列表 ”对 话 框 
基本 命令 字典 
1.3.1 基于 草图 的 特征 
基于 草图 的 特征 命令 见 表 1-1。 
表 1-1 基于 草图 的 特征 命令 
命令 图 标 及 名 称 法 
别 j 创 建 凸 台 选择 要 拉 伸 的 轮廓 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 所 需 的 参数 ， 来 完成 凸 台 的 创建 
现 创 建 多 凸 台 选择 要 拉 伸 的 草图 ， 然 后 为 每 个 域 指定 一 个 长 度 值 ， 来 完成 多 凸 台 的 创建 
选择 要 拉 伸 的 轮廓 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 所 需 的 参数 ， 来 完成 拔 模 圆 角 凸 台 的 
总 创建 拔 模 圆 角 凸 台 
辐 创 建 目 醒 单 击 此 图 标 ， 选 择 轮廓 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 所 需 的 参数 ， 来 完成 止 槽 的 创建 
mT 0 选择 要 拉 伸 的 草图 ， 然 后 为 每 个 域 指定 一 个 长 度 值 ， 来 完成 多 四 














mm 
Bey 





单 击 此 图 标 ， 选 择 要 拉 伸 的 轮廓 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 所 需 的 参数 ， 来 完成 氢 


模 圆 角 四 槽 的 创建 





C 














而 创建 拔 模 圆 角 四 模 





























单 击 此 图 标 ， 选 择 要 围绕 轴 旋 转 的 轮廓 ， 然 后 输入 角度 值 ， 来 完成 旋转 体 的 


















































创建 旋转 

锅 创 建 旋转 体 创 巡 

CP 单 击 此 图 标 ， 选 择 要 围绕 轴 旋 转 的 轮 廊 ， 然 后 输入 角度 值 ， 来 完成 旋转 槽 的 
创建 

加 起 单 击 此 图 标 ， 选 择 面 以 定位 要 创建 的 孔 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 所 需 的 参数 ， 来 


完成 孔 的 创建 
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( 续 ) 
命令 图 标 及 名 称 法 

知 定 位 也 若 要 约束 孔 的 位 置 ， 多 重 选择 希望 在 其 上 定位 孔 的 面 的 两 条 边线 ， 然 后 选择 此 
他) 定位 
2 面 ， 来 完成 定位 孔 的 创建 

单 击 此 图 标 ， 选 择 面 以 定位 孔 ， 定 义 孔 造 型 ， 选 中 “螺纹 (Threaded)”， 单 击 
图 创建 螺纹 孔 “规格 (Specifications)”， 然 后 在 “螺纹 (Thread) ”对 话 框 中 输入 所 需 的 值 ， 来 

完成 螺纹 孔 的 创建 

更 创建 肋 单 击 此 图 标 ， 选 择 要 沿 中 心 曲 线 扫 掠 的 轮廓 ， 选 择 此 中 心 曲 线 ， 然 后 在 对 话 杠 
中 设置 位 置 选项 ， 来 完成 肋 的 创建 
可 创建 开 权 单 击 此 图 标 ， 选 择 沿 中 心 曲线 扫 掠 的 轮廓 ， 选 择 此 中 心 曲线 ， 然 后 在 对 话 框 中 
- 设置 位 置 选项 ， 来 完成 开 模 的 创建 
而 创建 加 强 肋 单 击 此 图 标 ， 选 择 要 拉 伸 的 轮廓 ， 然 后 指定 是 否 在 两 个 或 三 个 方向 上 执行 此 拉 





伸 ， 来 完成 加 强 肋 的 创建 



















































































单 击 此 图 标 ， 选 择 共 面 曲线 、 引 导 曲 线 并 根据 需要 选择 所 需 的 将 线 ， 来 完成 乡 
创下 算 面 实 
es 人 截面 实体 的 创建 
多 除 多 项 而 实 休 单 击 此 图 标 ， 选 择 截击 册 线 、 引 导 上 曲线、 闭合 点 并 根据 需要 选择 所 需 的 疹 线 
5 疯 创 建 实体 混合 单 击 此 图 标 ， 选 择 要 计算 相交 的 部 件 ， 米 完成 实体 混合 的 创建 


1.3.2 修饰 特征 


修饰 特征 命令 见 表 1-2。 





表 1-2 修饰 特征 命令 
命令 图 标 及 名 称 法 
























































i 单 击 此 图 标 ， 选 择 要 圆 角 化 的 边线 ， 输 入 半径 值 并 在 对 话 框 中 设置 折 展 模式 ， 
ee 来 完成 倒 圆 角 的 创建 























单 击 此 图 标 ， 选 择 要 圆 角 化 的 边线 ， 在 边线 上 单 击 所 需 数量 的 点 并 为 每 个 点 输 
入 相应 的 半径 值 ， 来 完成 可 变 半 径 圆 角 














恒 & 创建 可 变 半径 贺 






























































单 击 此 图 标 ， 选 择 要 圆 角 化 的 面 ， 并 在 对 话 框 中 输入 半径 值 ， 来 完成 面 与 面 的 
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河 | 
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单 击 此 图 标 ， 然 后 先 选择 要 圆 角 化 的 面 ， 再 选择 要 移 除 的 面 ， 来 完成 三 切线 内 





























河 | 
吉 
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单 击 此 图 标 ， 选 择 要 倒 角 化 的 边线 ,设置 创建 模式 并 定义 已 设置 的 参数 ， 来 完 
成 倒 角 的 创建 


























你 创 建 倒 



































单 击 此 图 标 ， 设 置 “ 通 过 中 性 面 选择 (Selection by neutral face)” 模式 或 选择 
要 拔 模 的 面 ， 然 后 输入 所 需 参数 ， 来 完成 基本 拔 模 的 创建 

















单 击 此 图 标 ， 指 定 希 望 执行 的 操作 类 型 ， 然 后 定义 已 设置 的 参数 ， 来 完成 高 级 


Wi 拔 模 的 创建 

















单 击 此 图 标 ， 选 择 要 拨 模 的 面 ， 单 击 所 需 数量 的 点 ， 然 后 输入 所 需 参 数 ， 来 完 
成 可 变 角度 拨 模 的 创建 














鲜 
多 
[重创 建 基本 拔 模 
大 
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骨 创 建 可 变 角 度 拔 模 
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( 续 ) 
命令 图 标 及 名 称 法 
图 标 ， 选 择 要 拔 模 的 面 ， 然 后 输入 所 需 的 参数 ， 来 完成 从 反 射线 创建 
从 反射 线 创建 拔 模 ay “7 
司 的 建 信 休 单 击 此 图 标 ， 然 后 选择 要 变 成 盒 体 的 而 ， 并 输入 厚度 值 ， 来 完成 盒 体 的 创建 
羡 创 建 厚度 单 击 此 图 标 ， 然 后 选择 要 生成 仿 体 的 面 ， 并 输入 厚度 值 ， 来 完成 厚度 的 创建 
单 击 此 图 标 ， 选 择 希望 创建 螺纹 的 圆柱 面 和 平面 限制 面 ， 并 输入 所 需 值 ， 来 完 























竹 创 建 内 螺纹 /外 昌 纹 





成 内 螺纹 /外 螺纹 的 创建 




























































































本 J 创建 移 除 面 特征 单 击 此 图 标 ， 然 后 选择 要 移 除 的 面 和 要 保留 的 面 ， 来 完成 移 除 面 特征 的 创建 
病 创 建 蔡 换 面 特征 单 击 此 图 标 ， 然 后 选择 替换 面 和 要 移 除 的 面 ， 来 完成 替换 面 特征 的 创建 


1.3.3 参考 元 素 





参考 元 素 命 令 见 表 1-3。 





















































命令 图标 及 名 称 | 用 法 
国 多 建 点 单 击 此 图 标 ， 选 择 创建 方法 ， 然 后 定义 所 需 的 参数 ， 来 完成 点 的 创建 
殉 的 建 直线 单 击 此 图 标 ， 选 择 创建 方法 ， 然 后 定义 所 需 的 参数 ， 来 完成 直线 的 创建 
后 多 建 了 面 单 击 此 图 标 ， 选 择 创建 方法 ， 然 后 定义 所 需 的 参数 ， 来 完成 平面 的 创建 


1.3.4 ”显示 和 编辑 属性 








显示 和 编辑 属性 命令 见 表 1-4。 
表 1-4 显示 和 编辑 属性 命令 
命令 图 标 及 名 称 法 









































右键 单 击 零 件 ， 然 后 选择 “编辑 (Edit)” > “属性 ( Properties)”。 单 击 “ 质 
者 中 示 和 编辑 零件 属性 量 (Mass) ”选项 卡 ， 编 辑 密 度 ， 单 击 “产品 ( Product) ”选项 卡 并 输入 描述 零 
件 的 信息 ， 来 完成 显示 和 编辑 零件 属性 的 创建 


























右键 单 击 几何 体 ， 然 后 选择 “编辑 (Edit)” > “属性 ( Properties)”。 单 击 
勋 显 示 和 编辑 几何 体 属性 “特征 属性 ( Feature Properties) ”选项 卡 ， 编 辑 名 称 ， 然 后 单 击 “ 图 形 ( Graph- 
ie) ”选项 卡 以 更 改 几 何 体 的 颜色 ,来 完成 显示 和 编辑 几何 体 属 性 的 创建 


























右键 单 击 特征 ， 然 后 选择 “编辑 (Edit) ” > “属性 (Properties)”。 选 中 “ 停 
(Deactivate) ”以 停 用 该 特征 ， 并 定义 受 影响 的 元 素 以 保持 它们 的 激活 状态 。 
单 击 “特征 属性 ( Feature Properties)” 选项 卡 并 编辑 特征 的 名 称 。 单 击 “ 图 形 
(Graphic) ”选项 卡 以 更 改 特征 的 颜色 ， 来 完成 显示 和 编辑 特征 属性 



































全 | 显示 和 编辑 特征 属性 





























1.3.5 创建 标注 








创建 标注 命令 见 表 1-5。 
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表 1-5 创建 标注 命令 











命令 图 标 及 名 称 














法 








ec 单 击 此 图 标 ， 选 择 一 个 面 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 文本 ， 来 完成 带 引出 线 的 文本 








天 创建 带 引出 线 的 文本 的 创建 




















下 汪 创 建 带 引 出 线 的 标识 注解 





径 ， 来 完成 带 引 出 线 的 标识 注解 








1.3.6 基于 曲面 的 特征 





基于 曲面 的 特征 命令 见 表 1-6。 
表 1-6 基于 曲面 的 特征 命令 




















单 击 此 图 标 ， 选 择 用 来 代表 超 链接 的 对 象 ， 输 入 超 链 接 的 名 称 和 目标 文件 的 路 

































































































































































































































































































































































命令 图 标 及 名 称 法 
名 时 创建 分 害 单 击 此 图 标 ， 选 择 要 分 割 的 几何 体 ， 然 后 选择 分 割 元 素 ， 来 完成 分 割 的 创建 
单 击 此 图 标 ， 选 择 要 加 厚 的 对 象 ， 定 义 偏 移 方向 ， 然 后 输入 偏 移 值 ， 来 完成 厚 
创建 厚 曲 面 
S| 曲面 的 创建 
如 创建 封闭 曲面 单 击 此 图 标 ， 选 择 几何 体 ， 然 后 选择 要 封闭 的 对 象 ， 来 完成 封闭 曲面 的 创建 
一 创建 颖 合 曲 面 单 击 此 图 标 ， 选 择 几何 体 和 要 缝合 的 曲面 ， 来 完成 缝合 曲面 的 创建 
1.3.7 使 用 曲面 和 曲线 
使 用 曲面 和 曲线 命令 见 表 1-7。 
表 1-7 使 用 曲面 和 曲线 命令 
命令 图 标 及 名 称 法 
畏 呈 接合 曲面 或 曲线 至 少 选择 两 个 要 接合 的 曲线 或 曲面 ， 来 完成 接合 曲面 或 曲线 的 创建 
2 外 括 延 伸 曲 面 选择 曲面 边界 ， 指 定 外 插 延 伸 的 类 型 和 值 ， 来 完成 外 插 延 伸 曲面 的 创建 
项 | 提 取 几 何 图 形 选择 几何 元 素 的 边线 或 面 ， 并 设置 拓展 类 型 ， 来 完成 提取 几何 图 形 的 创建 
上 阐 创 建 相 交 选择 两 个 要 相交 的 元 素 ， 来 完成 相交 的 创建 
大 创建 投影 选择 要 投影 的 元 素 和 它 的 支持 面 ， 指 定投 影 方向 ， 来 完成 投影 的 创建 
选择 曲面 的 边线 ， 设 置 拓展 类 型 ， 并 重新 定义 曲线 限制 ， 来 完成 边界 曲线 的 
FE 全 十 边 线 地 》 9 » 
创建 边界 曲线 人 





1.3.8 创建 曲面 





创建 曲面 命令 见 表 1-8。 
表 1-8 创建 曲面 命令 



































命令 图 标 及 名 称 法 
到 全 创建 拉 伸 曲 面 通过 沿 给 定 的 方向 拉 伸 轮廓 来 创建 曲面 
有 创建 旋转 曲面 通过 绕 轴线 旋转 平面 轮廓 来 创建 时 面 










































































贺 carTa y5 第 1 章 CATIA 软件 入 门 ?- -局 x 

























































































































































































( 续 ) 
命令 图 标 及 名 称 法 

创建 球面 形状 的 负面 ， 基 于 一 不 中 心 六 、 一 个 定义 经 线 和 绩 线 方向 的 辆 系 以 及 

入 创建 , 
ed 角度 限制 ， 来 完成 球面 的 创建 
团 的 建 辕 柱 而 通过 沿 给 定 的 方向 拉 伸 圆 来 创建 圆柱 面 
盈 创 建 偏 移 曲面 选择 被 抵消 的 面 ， 输 入 偏 移 值 和 指定 偏 移 量 ， 来 完成 偏 移 曲 面 的 创建 
十 儿 个 信 徐 晶 面 选择 被 抵消 的 面 与 被 去 除 的 面 并 指定 常量 或 变量 的 信 移 方向 ， 来 完成 多 个 信和 
曲面 的 创建 

同 3 创 建 粗 可 以 把 多 个 
2 创建 粗略 依 移 《可 以 把 多 个 | 。 选择 被 抵消 的 面 ， 输 入 偏 移 值 和 指定 偏差 ， 来 完成 粗略 偏 移 的 创建 


面 合并 成 一 张 ) 






















































































i 选择 两 个 或 两 个 以 上 的 平面 剖面 曲线 ， 并 指定 相 切 条 件 ， 来 完成 多 截面 曲面 的 
创建 
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如 何 创建 草图 元 素 


2.1.1 如何 创 建 定 位 草图 


创建 定位 草图 时 ， 可 以 参考 平面 ， 绝 对 轴 的 原点 和 方向 ， 并 能 根据 需要 修改 参考 平面 、 
绝对 轴 的 原点 和 方向 ， 定 位 草图 还 可 以 与 3D 几何 图 形 关联 在 一 起 。 创 建 定 位 草图 操作 步 又 
如 下 : 

1. 直接 创建 定位 草图 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \2.1.1.1prt2 


人 SEO 单 击 红 【定位 草图 】 按钮 ， 系 统 弹出 【 草 
图 定位 】 对 话 框 。 

人 SEE 设置 【草图 定位 】 参数， 如 图 2-1 所 示 。 
QO 在 【草图 定位 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 选择 
上 【已 定位 】 选 项 ,在 【参考 】 的 选项 后 面 单 击 选择 
He | 【结构 树 】 中 的 【xy 平面】 选项 。 

”= @ 在 【原点 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 选择 【 隐 


居 H 方 向 OV 方向 
反 转 H 口 ] 反 转 V 口交 换 式 】 选项 。 
证 靖宇 | 夯 耻 当 | @ 在 【方向 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 选择 【X 
区 一 
轴 】 选 项 。 




















二 : | 无 选择 




































































图 2-1 草图 定位 参数 设置 























人 SSE 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 完成 创建 定 
位 草图 ， 如 图 2-2 所 示 。 





妈 2-2 创建 定位 草图 























第 2 章 草图 绘制 实例 ?- -号 x 





实例 素材 


例 素材 \ 第 2 章 \2.1.1.2.prt1 





最 终 效果 


图 2-3 实例 素材 


效果 \ 第 2 章 \ 2.1.1.2. prt.2 


(SEEol 打开 实例 素材 文件 ， 
如 图 2-3 所 示 。 


























类 型 : |x 轴 

: | 无 二 
总 V 方向 
反 转 V 口 ] 交换 




































































到 定位 参数 设置 











[二 | Sms| 


(人 SEO 单 击 怠 【定位 草图 】 
按钮 ， 系统 弹出 【草图 定位 】 
对 话 框 。 

(SS 设置 【草图 定位 】 参 
数 ， 如 图 2-4 所 示 。 

Q 在 【草图 定位 】 的 【类 
型 】 选 项 下 拉 框 中 选择 【已 定 
位 】 选 项 ; 在 【参考 】 的 选项 
后 面 单 击 选择 【实例 素材 】 中 
的 【 面 ]。 

@) 在 【原点 】 的 【类 型 】 选 
项 下 拉 框 中 选择 【 隐 式 】 选 项 。 

@) 在 【方向 】 的 【类 型 】 选 
项 下 拉 框 中 选择 【X 轴 】 选 项 。 








2-5 创建 定位 草 医 





(S57 单 击 对 话 框 中 的 【 确 
定 】 按 钮 完成 创建 定位 草图 ， 
如 图 2-5 所 示 。 
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2.1.2 如何 更 改革 图 支持 面 


在 实际 应 用 中 ， 有 时 需要 更 改革 图 文 持 面 ， 把 当前 的 草图 工作 平面 切换 为 另 一 个 草图 工 
作 平 面 ，CATIA 为 用 户 提供 了 这 一 功能 。 创 建 更 改革 图 支持 面 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \ 2.1.2.pit.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 2 章 \ 2.1.2.prt.2 








(入 可 本 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-6 所 示 。 


出 面 


2-6 实例 素材 





履 性 Alt+Enter 
打开 子 树 


定义 工作 对 条 


(SEE 在 【结构 树 】 中 右 击 【草图 .2】， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 【草图 .2 对 象 】 的 【更 改革 
图 支持 面 】 的 命令 ， 如 图 2-7 所 示 。 系 统 弹出 
【草图 定位 】 对 话 框 。 





ls 局 重新 排序 .… 

'! 鲍 A 0 Mm 
| > 

图 2-7 选择 更 改革 图 支持 面 命令 























人 SEE 设置 【草图 定位 】 人 参数， 如 图 2-8 所 示 。 

@ 在 【草图 定位 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 选 
择 【 已 定位 】 选 项 ; 在 【参考 】 的 选项 后 面 单 击 
选择 【实例 素材 】 中 的 【 面 ] 。 

@ 在 【原点 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 选择 
【重心 】 选 项 ;， 在 【参考 】 的 选项 后 面 单 击 选择 
【实例 素材 】 中 的 【 面 】 。 

图 在 【方向 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 选择 
【 与 直线 平行 轴 】 选 项 ， 在 【参考 】 的 选项 后 面 音 
图 2-8 【草图 定位 】 设 轩 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【直线 】。 


直线 











一 一 16 
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(ET 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 更 改革 图 


支持 面 ， 最 终 效 果 如 图 2-9 所 示 。 


全 


图 2-9 创建 更 改革 图 支持 面 








2.1.3 如何 修改 约束 


在 设计 中 有 时 候 需 要 修改 已 经 存在 的 约束 ， 修 改 约束 包括 “修改 约束 测量 值 "、“ 删 除 
约束 测量 值 ”"、“ 约 束 测量 值 的 取消 与 激活 ”。 创 建 修改 约束 的 操作 步骤 如 下 : 
1. 修改 约束 测量 值 
实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \ 2.1.3.1.prt.1 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 2 章 \ 2.1.3.1.prt.2 











(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
2-10 所 示 。 





























(SEE 双击 已 经 完成 的 【约束 ]， 
系统 弹出 【约束 定义 】 对 话 框 。 
(SEE 在 【 值 】 的 选项 框 后 面 输 
和 【100mm]】， 如 图 2-11 所 示 。 









































局 确定 | 到 洁 | 
-A 














妈 2-11 【约束 定义 】 参 数 设 置 
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(SEO 单 击 对 话 框 中 的 【 确定】 
按钮 ， 完 成 修改 约束 测量 值 的 创建 ， 
如 图 2-12 所 示 。 
Hi | 
图 2-12 创建 修改 约束 测量 值 











2. 删除 约束 测量 值 
实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.3.2.prt 1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.3.2. prt.2 





(SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-13 所 示 。 


图 2-13 实例 素材 





将 图 居中 
居中 
隐 藻 /显示 
属性 Alt+Enter 


人 和 人 SSE 单 击 选 取 【实例 素材 】 中 的 【约束 】， 按 


国 【 籼 除 】 键 ， 或 者 右 击 ， 单 击 选择 快捷 莱 单 中 的 【 贡 


Ctrl+V 除 】 命 令 ， 删 除 约束 ， 如 图 2-14 所 示 。 
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(67 最 终 效 果 如 图 2-15 所 示 。 




















实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.3.3.prt1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.3.3.prt.2 





(SEE 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-16 所 示 。 








鸭 ' 履 住 AlttEnter 定义 .… 

ee 人 SEE 下 右 击 【实例 素材 】 中 的 【约束 】， 先 
莫 切 Ctrl+X 编辑 等 效 尺寸 

上 确 重 。 atc 二 命名 参数 取 快 捷 菜 单 中 的 【取消 激活 】 命 令 ， 如 图 2-17 

i oy | ) 示 

i 项 引 出 线 的 显示 ” 

Cs Ee 名 称 显示 


图 2-17 约束 测量 值 的 取消 


将 图 居中 
居中 
加 | 了 总 /显示 
芍 ' 尾 性 ”AlttEnter 


sa 人 SEE 布 击 【实例 素材 ] 中 的 【约束 ]， 选 


部 关 ctx 


am ae 取 快捷 菜单 中 的 【激活 】 命 令 ， 如 图 2-18 


FE CtrltV 
NX 所 示 。 
型 除 Del pe 


| «7 
2-18 ”约束 测量 值 的 激活 
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2.1.4 如 何 创建 圆 角 
圆 角 是 通过 对 两 条 直线 或 曲线 进行 修剪 ， 在 两 个 几何 元 素 之 间 生 成 与 两 个 几何 元 素 相 切 
的 圆 弧 。 创 建 圆 角 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \ 2.1.4.prt.1 
最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.4.prt.2 








(SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
2-19 所 示 。 


图 2-19 实例 素材 








(SEE 单 击 【 操 作 】 工 具 栏 中 的 
让 【加 角 】 按 钮 ,在 【草图 工具 】 工 具 
栏 中 显示 圆 角 定义 项 。 单 击 【修改 所 
有 图 元 】 按 钮 。 

(E57 单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 
到 2-20 草图 工具 参数 选择 【直线 1】 与 【直线 2】, 在 【草图 工 
具 】 工 具 栏 中 输入 【42.466mm ] ， 如 
图 2-20 所 示 。 


















































| 2 流 人生 语 并 : 42466mm 
































(全 5 按 下 【Fnter】 键 ， 完 成 圆 角 
的 创建 ， 如 图 2-21 所 示 。 








2-21 创建 圆 角 
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国 CarI& y5 


oy 
过 
Va\ 痰 


H ~uy 因 


图 2-22 修剪 第 一 元 素 


第 2 章 草图 绘制 实例 ?- -号 x 


(Es ta 中 单 击 同 【修剪 
第 一 元 素 】 按 钮 ， 生 成 圆 角 效果 ， 如 
图 2-22 所 示 。 








中 2-23 ”不 修剪 


人 SEX 在 全 5 中 单 击 出 【不 修 
前 】 按 钮 ， 生 成 圆 角 效果 ， 如 图 2-23 
所 示 。 








人 SS 在 (SEXI 中 单 击 出 【标准 
线 修 剪 】 按 钮 ， 生 成 圆 角 效果 ， 如 图 
2-24 所 示 。 





图 2-25 构造 线 修 前 





(SS 在 (SEXg 中 单 击 国 【构造 
线 修剪 】 按 钮 ， 生 成 圆 角 效果 ， 如 图 
2-25 所 示 。 
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人 SEE 在 (SS 中 单 击 周 【构造 
线 未 修剪 】 按 钮 ， 生 成 贺 角 效果 ， 如 


图 2-26 所 示 。 


到 2-26 ”构造 线 未 修剪 




















2.1.5 如 何 创建 倒 角 


倒 角 是 通过 对 两 条 直线 或 曲线 进行 修剪 ， 生 成 与 两 个 几何 元 素 成 一 定 角度 的 直线 段 。 创 
建 倒 角 的 操作 步骤 如 下 : 





实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.5.prt1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.5. pit.2 





(和 6 可 而 打开 实例 素材 文 
件 ， 如 图 2-27 所 示 。 


图 2-27 实例 素材 











加 carra y5 月 第 2 章 草图 绘制 实例 ?- -号 x 










































































畦 | 二 流 襄 广 广 三 三 六 六 人 六 产 广 久 :，45dee 长 度 : 52.211mm 











图 2-28 草图 工具 参数 选择 














(SEO 单 击 【操作 】 工 
有 具 栏 中 的 .所 【 倒 角 】 按 钮 ， 
在 【草图 工具 】 工 具 栏 中 显 
示 倒 角 定 义 项 。 单 击 记 【 修 
改 所 有 图 元 】 按钮 。 
(S57 单 击 选择 【实例 素 
材 】 中 的 【直线 1】 与 【 直 
线 2]。 

(B57 单 击 【 草 网 工具 】 
工具 栏 中 及 【角度 和 和 斜 边 】 
按钮 ， 在 【长 度 】 中 输入 
【52.21lmm】,， 在 【角度 】 
中 输入 【45deg】， 如 图 2-28 
所 示 。 











| rr” 
| 4 度 人 从》 
下 EH 


2-29 ”创建 倒 角 





(Ea 按 下 【 Enter 】 键 ， 
完成 圆 角 的 创建 ， 如 图 2-29 
所 示 。 





wss 


25 
eg 1 


one "ey 30 = 


图 2-30 第 一 长 度 与 第 二 长 度 








(EN 在 (CSS 中 单 
击 世 【角度 和 第 一 长 度 】 按 
钮 ,在 【第 一 长 度 】 中 输入 
【25mm】， 在 【第 二 长 度 】 
中 输入 【50mm】 生成 倒 角 ， 
如 图 2-30 所 示 。 
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(Em ft Eom if 
击 获 【第 一 长 度 和 第 二 长 度 】 
按钮 ， 在 【角度 】 中 输入 


【45deg】， 在 【第 一 长 度 】 
中 输入 【25mm】 生成 倒 角 ， 
如 图 2-31 所 示 。 











2.1.6 如何 修 剪 元 素 


在 实际 设计 当中 ， 很 多 时 候 需要 修改 已 经 画 好 的 草图 ， 这 就 用 到 CATIA 中 草图 工具 的 
修剪 元 素 的 功能 ， 修 剪 元素 包括 【修剪 】 、【 断 开 】、[ 快速 修 ER 
剪 ] 【封闭 弧 】 和 【补充 】5 个 功能 ， 单 击 国 【 修 前 】 按 钮 -> v” 人 各 


右 下 角 的 黑 三 角 号 ， 出 现 修剪 元 素 的 5 个 功能 ， 如 图 2-32 
所 示 图 2-32 ”修剪 元 素 功能 





1. 修剪 
修剪 是 对 两 条 直线 或 曲线 进行 修剪 ， 也 可 以 将 两 条 不 相交 的 直线 延长 到 相交 。 创 建 修 剪 
的 操作 步 又 如 下 : 





(SEE 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-33 所 示 。 





人 SEE 单 击 鸭 【修剪 】 按 钮 ， 单 击 实例 素材 
中 的 草图 ， 通 过 左右 移动 鼠标 来 改变 直线 长 度 ， 
完成 修剪 的 效果 如 图 2-34 所 示 。 














到 2-34 ”修剪 








2. 断 开 
断 开 是 将 一 条 直线 分 割 成 两 条 直线 段 ， 生 成 一 个 点 元 素 ， 并 生成 约束 。 创 建 断 开 的 操作 
步 又 如 下 : 





实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \ 2.1.6.2.prt.1 





最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.6.2. prt.2 
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(EB 本本 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-35 
所 示 。 


图 2-35 实例 素材 





(SEO 单 击 中 【 断 开 】 按 钮 ， 单 击 实例 素 
材 中 的 草图 ， 再 单 击 要 断 开 的 位 置 ， 完 成 断 开 
图 2-36 ” 断 开 的 效果 如 图 2-36 所 示 。 








3. 快速 修剪 
快速 修剪 是 指 通过 修剪 和 断 开 操作 ， 快 速 删除 与 其 他 草 绘 元 素 相 交 的 元 素 。 创 建 快速 修 
前 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.6.3.prt1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.6.3. prt.2 





人 SEE 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-37 所 示 。 





(SEE 单 击 忆 【快速 修剪 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 
【草图 工具 】 对 话 框 ， 单 击 【 草 图 工具 】 工 具 栏 中 
的 如 【 上 断 开 及 内 拟 除 】 按 钮 ， 如 图 2-38 所 示 。 








(和 S57 单 击 选择 实例 素材 中 的 【 圆 】， 完 成 快 
速 修 剪 的 效果 如 图 2-39 所 示 。 





(C95 在 (SEE 中 单 击 【草图 工具 】 工 具 栏 
中 的 了 琶 【 断 开 及 外 擦 除 】 按 钮 ， 单 击 选择 实例 素材 
中 的 【 圆 】， 完 成 快速 修剪 的 效果 如 图 2-40 所 示 。 





图 2-40” 断 开 及 外 擦 除 
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人 SSE 在 全 5 昌 中 单 击 【草图 工具 】 工 具 栏 


mea 单 击 选 择 实例 素材 中 
的 【 圆 】， 完 成 快速 修剪 的 效果 如 图 2-41 所 示 。 





he 
图 2-41 断 开 并 保留 








4. 封闭 弧 
封闭 弧 是 封闭 贺 、 椭 圆 和 样 条 曲线 所 生成 的 完整 几何 图 形 。 创 建 封闭 弧 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \ 2.1.6.4.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 2 章 \ 2.1.6.4.prt.2 





(ET 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-42 
所 示 。 





图 2-42 ”实例 素材 





人 SEO 单 击 芝 【封闭 弧 】 按 钮 ， 单 击 
选择 实例 素材 中 的 草图 ， 最 终 效 果 如 图 
2-43 所 示 。 





图 2-43 封闭 弧 








5. 补充 
补充 是 对 圆 孤 或 修剪 后 的 椭圆 求 补 ， 生 成 男 一 个 圆 弧 或 者 椭圆 弧 。 创 建 补充 的 操作 步 又 
如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.6.5.prt1 








最 终 效果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.6.5. prt.2 
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V 
ER ”| (G5 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-44 所 示 。 


图 2-44 实例 素材 


ee 全 要 单 击 国 【补充 】 按 钮 ， 单 击 选择 实例 素材 
中 的 草图 ， 最 终 效果 如 图 2-45 所 示 。 


到 2-45 ”补充 





























2.1.7 如何 创 建 镜像 元 素 


镜像 是 利用 草图 工作 区 现 有 的 几何 元 素 ， 通过 直线 或 轴线 生成 新 的 几何 元 素 的 绘图 工 
具 ， 新 几何 元 素 与 原 几何 元 素 关 于 镜像 轴 对 称 。 创 建 镜像 的 操作 步 又 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.7.prt1 
最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.7. prt.2 














(可 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-46 所 示 。 


图 2-46 实例 素材 





(5 可 单 击 【交换 】 工 具 栏 中 的 西 【镜像 】 
按钮 ， 单 击 选择 实例 素材 中 的 【草图 】 与 
【 轴 】 ， 最 终 效 果 如 图 2-47 所 示 。 











图 2-47 镜像 


2.1.8 如 何平 移 元 素 
平移 是 将 工作 区 中 的 几何 元 素 进行 移动 ， 并 且 可 以 在 移动 过 程 中 生成 副本 ， 即 复制 几何 
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元 素 。 创 建 移动 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \ 2.1.8.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.8.prt.2 





(SEES50 因 为 只 有 定向 光源 可 以 创建 实时 阴影 ， 
首先 创建 定向 光源 ， 打 开 实 例 素材 文件 ， 如 图 
2-48 所 示 。 








三 复 制 


可 复制 模式 | 
口 保 寺内 部 的 永 人 SEE 单 击 【交换 】 工 具 栏 中 的 四 【平移 】 


a 按钮 ， 系 统 弹出 【平移 定义 】 对 话 框 。 在 【 实 


i 例 】 选 项 后 面 输入 【1]】， 将 【复制 模式 】 色 选 





回 捕 记 模式 上 ， 如 图 2-49 所 示 。 











三 十 总 取 洁 | 


图 2-49 【平移 定义 】 参 数 设置 








(E57 本 在 绘图 区 域 中 单 击 选择 【实例 素材 】 
中 的 【直线 1] 。 

(SEO 在 绘图 区 域 中 选择 移动 起 点 ， 单 击 
【确定 】 按 钮 ， 最 终 效果 如 图 2-50 所 示 。 








图 2-50 创建 平移 








2.1.9 如 何 旋转 元 素 
旋转 是 将 几何 元 素 以 某 一 中 心 为 旋转 中 心 进行 旋转 ， 旋 转 过 程 创 建 对 象 空间 阴影 是 在 对 
象 间 启 动 阴 影 投 射 。 创 建 对象 空 间 阴 影 的 操作 步骤 如 下 ; 


实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.9.prt1 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 2 章 \ 2.1.9. prt.2 
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(可 硬 | 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-51 所 示 。 























人 SEO 单 击 【交换 】 工 具 栏 中 的 区 【旋转 】 按 钮 ， 系 
统 弹 出 【旋转 定义 】 对 话 框 。 在 【实例 】 选 项 后 面 输入 
【1】, 勾 选 【复制 模式 】 选 项 ， 如 图 2-52 所 示 。 
































(57 有 9 在 绘图 区 域 中 框 选 实例 素材 草图 。 
(SEO 在 绘图 区 域 中 选择 【实例 素材 】 中 【点 1】 为 
旋转 点 ， 并 在 【旋转 定义 】 对 话 框 中 的 【角度 】 选 项 
【 值 】 的 后 面 输入 【45deg】， 如 图 2-53 所 示 。 



































a al 
所 有 














图 2-53 输入 角度 值 


(S57 本 单 击 【确定 】 按钮 ， 最 终 效果 如 图 2-54 所 示 。 








图 2-54 创建 旋转 元 素 








2.1.10 如 何 缩放 元 素 


缩放 是 将 轮廓 的 大 小 调整 为 指定 的 尺 二 而 不 改变 轮廓 的 形状 。 创 建 缩放 的 操作 步骤 
如 下 : 
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实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \ 2.1.10. prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.10. prt.2 





(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-55 所 示 。 











(SEE 单 击 【变换 】 工 具 栏 中 的 态 【缩放 】 按 钮 ， 系 
统 弹出 【缩放 定义 】 对 话 框 。 在 【实例 】 选 项 后 面 输入 
【0.5】， 将 【复制 模式 】 和 【约束 守恒 】 勾 选 上 ， 如 图 
2-56 所 示 。 






































(和 可 向 在 绘图 区 域 中 框 选 选择 实例 素材 草图 。 

人 SEO 在 绘图 区 域 中 选择 【实例 素材 ] 中 【点 1】 为 
1 并 缩放 点 ， 并 在 【缩放 定义 】 对 话 框 中 的 【缩放 】 选 项 

ES 【 值 】 的 后 面 输入 【0.5】， 如 图 2-57 所 示 。 


























到 2-57 输入 缩放 值 














(人 SEO 单 击 【确定 】 按 钮 ， 最 终 效果 如 图 2- 58 所 示 。 














色 2-58 创建 缩放 元 素 
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2.1.11 如何 偏 移 元 素 
偏 移 是 通过 对 直线 、 圆 或 圆 孤 进行 偏 移 而 生成 的 新 几何 元 素 。 创 建 偏 移 元 素 的 操作 步 又 








实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.11.prt1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \2.1.11.prt.2 





(SS 打开 实例 素材 文件 如 图 2-59 
所 示 。 





= (G5 单 击 【 变 换 】 工 具 栏 中 的 鸭 [ 偏 移 】 
詹 | 6 型 因 侈 || | 按钮, 在 【草图 工具 】 选 项 卡 中 单 击 选择 
图 2-60 【点 拓展 】 选 择 【点 拓展 ] ， 如 图 2-60 所 示 。 



































人 SEEE 在 绘图 区 域 中 单 击 选择 【实例 素 
材 】 中 的 【直线 】， 并 移动 鼠标 至 偏 移 点 ， 最 
终 效果 如 图 2-61 所 示 。 














图 2-61 创建 


2.1.12 如何 创 建 斜 置 矩 形 


斜 置 矩 形 是 通过 定位 连续 的 3 点 生成 所 需要 的 矩形 轮廓 线 ， 使 用 该 工具 可 以 绘制 与 坐标 
系 成 任何 角度 的 矩形 。 创 建 斜 置 矩 形 的 操作 步骤 如 下 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.12. prt.2 


本 进入 草 赂 绘制 平台 ， 单 击 【预定 义 的 轮廓 】 工 具 
栏 中 的 圆 【 斜 置 算 形 】 按 钮 。 

人 SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠标 ， 选择 【点 1】 定 位 第 
一 点 。 








图 工作 区 中 单 击 鼠标 ， 选 择 【 点 2】 定 位 第 








ba 图 工作 区 中 单 击 鼠标 ， 选 择 【 点 3】 定 位 第 
图 2-62 ”创建 斜 置 矩 形 三 点 ， 最 终 效 果 如 图 2-62 所 示 。 
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2.1.13 如何 创建 平行 四 边 形 
通过 定位 连续 的 三 点 生成 的 。 创 建 创建 平行 四 边 形 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \2.1.13. pr 2 





平行 四 边 形 


[ou 





(G5 汶 入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 预 定义 的 轮 
廓 】 工 具 栏 中 的 加 【平行 四 边 形 】 按 钮 。 
人 SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 【 点 1 ]】 


定位 第 一 点 。 
(和 579 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 【 点 2]】 
定位 第 二 点 。 
(SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 【 点 3]】 
定位 第 三 点 ， 最 终 效 果 如 图 2-63 所 示 。 








中 2-63 ”创建 平行 四 边 形 























2.1.14 如何 创 建 六 边 形 





六 边 形 是 通过 六 边 形 的 中 心 和 一 边 中 点 的 两 个 几何 元 素 生 成 的 六 边 形 轮廓 曲线 。 创 建 六 
边 形 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \2.1.14. prt 2 


(SEO 进入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 预 定义 的 轮 
廊 】 工 具 栏 中 的 【六 边 形 】 按钮 。 

(SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 六 边 

心 【 点 1】 定 位 第 一 点 。 
(王权 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 六 边 形 一 
边 中 点 【点 2】 定位 第 二 点 ， 最 终 效果 如 图 2-64 
所 示 。 

















图 2-64 创建 六 边 形 


2.1.1S$ 如何 创建 居中 算 形 
居中 和 矩形 是 定位 矩形 中 心 和 一 个 顶点 来 生成 矩形 的 。 创 建 居 中 和 矩形 的 操作 步 又 如 下 : 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \2.1.15. prt 2 














国 carra 75 月 第 2 章 草图 绘制 实例 ?- -号 x 


(SSE 进入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 预 定义 的 轮 
廓 】 工 具 栏 中 的 辐 【 居 中 矩形】 按钮 。 
(和 5 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠标 ， 选 择 矩 形 中 心 





【点 1】 定 位 第 一 点 。 
人 SEED 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 矩 形 顶 点 
人 【点 2】 定 位 第 二 点 ， 最 终 效果 如 图 2.65 所 示 。 





























2.1.16 如 何 创建 居中 平行 四 边 形 


居中 平行 四 边 形 是 通过 与 草图 中 两 条 不 平行 的 直线 和 一 个 顶点 3 个 元 素 生成 的 。 该 平行 
四 边 形 中 心 就 是 两 条 直线 的 交点 ， 两 条 边 分 别 平行 于 两 条 直线 ， 这 两 条 直线 可 以 是 基本 直 
线 ， 也 可 以 是 构造 线 。 创 建 居 中 平行 四 边 形 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.16.prt1 
最 终 效果 \ 第 2 章 \2.1.16.pr 2 








(S57 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-66 
所 示 。 





(可 可 单 击 【 预 定义 的 轮廓 】 工 具 栏 
中 的 画 【 居 中 平行 四 边 形 】 按钮 。 
(S57 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 
择 实例 素材 中 的 【直线 1】 与 【直线 2]。 
人 SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠标 ， 选 
择 平 行 四 边 形 顶点 【点 1】 定 位 ， 最 终 效 
果 如 图 2-67 所 示 。 














图 2-67 ”创建 居中 了 





2.1.17 如 何 创建 矩 形 
矩形 是 通过 定位 任意 一 条 对 角 线 上 两 顶点 生成 的 所 需 和 矩形 轮廓 曲线 ， 使 用 该 工具 只 能 绘 
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制 与 坐标 系 平行 的 和 矩形。 创建 矩形 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \2.1.17. pr 2 





人 SEED 进入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 预 定义 的 轮廓】 工具 栏 中 的 





加 【和 矩形 】 按钮。 

(人 SEO 在 革 图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 【 点 1】 定 位 第 一 点 。 
(和 65 本 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠标 ， 选 择 【 点 2】 定 位 第 二 点 ， 
图 2-68 创建 矩形 ”| 最 终 效 果 如 图 2-68 所 示 。 











2.1.18 如何 创 建 圆 


圆 是 通过 定位 圆心 和 圆 上 一 点 确定 半径 生成 的 圆 轮廓 曲线 ， 圆 心 和 圆 上 点 可 以 通过 拾取 
绘图 区 中 的 现 有 点 ， 也 可 以 单 击 生 成 新 点 , 或 通过 【草图 工具 】 工 具 栏 的 文本 框 输入 相应 
的 坐标 参数 生成 圆心 和 圆 上 点 ， 创 建 圆 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.18. prt.2 


(E57 六 入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 预 定义 的 轮廓 】 工 具 栏 中 的 
©,【 圆 】 按钮 。 

人 SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 圆 心 【 点 1】 定 位 第 一 点 。 
(SEED 在 草图 工作 区 中 单 击 和 鼠标， 选择 圆 上 一 点 【点 2】 定 位 第 二 
图 2-69 创建 加 | 点 ， 最 终 效 果 如 图 2-69 所 示 。 

















2.1.19 如何 创建 三 点 圆 


三 点 圆 是 通过 定位 同一 平面 中 的 3 个 点 生成 的 圆 轮廓 曲线 ，3 点 不 能 位 于 同一 直线 上 。 
创建 三 点 圆 的 操作 步 又 如 下 : 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 2 章 \2.1.19.prt.2 


人 SEEO 进入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 预 定义 的 轮廓 】 工 具 栏 中 的 
图 [三 点 圆 】 按钮 。 
人 SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 【 点 1】 定 位 第 一 点 。 








(SEED 在 草图 工作 区 中 单 击 和 鼠标， 选择 【点 2】 定 位 第 二 点 。 
人 SEX 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 【 点 3】 定 位 第 三 点 ， 
全 2-70 创建 三 点 贺 | 最 终 效果 如 图 2-70 所 示 。 


























加 carrzx ys 上 第 2 章 草图 绘制 实例 ?- - 口 x 


2.1.20 如何 创建 弧 
弧 是 通过 定位 圆 驳 中 心 、 起 点 和 终点 3 个 几何 元 素 生 成 的 圆 弧 轮 廊 曲线。 创建 弧 的 操作 


是 
步骤 如 下 : 
实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.20. prt.2 








(SEED 进入 草图 绘制 平台 , 单 击 【 圆 】 工 具 栏 中 的 国 [ 弧 】 
按钮 。 


(入 可可 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 弧 中 心 【 点 1】 定 
位 第 一 点 。 
(和 本 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 弧 起 点 【点 2】 定 
位 第 二 点 。 
(人 SEO 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 弧 终 点 【点 3】 定 
位 第 三 点 ， 最 终 效果 如 图 2-71 所 示 。 
































2.1.21 如 何 创建 三 点 弧 





三 点 弧 是 通过 定位 连续 的 3 点 生成 的 圆 弧 轮廓 曲线 ， 第 一 点 作为 圆 绝 起 点 ， 第 三 点 作为 
圆 弧 终 点 。 创 建 三 点 弧 的 操作 步骤 如 下 : 





实例 素材 
最 终 效果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.21. prt.2 


(SEED 进入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 圆 】 工 具 栏 中 的 
同 【三 点 弧 】 按 钮 。 

人 SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 和 鼠标， 选择 弧 起 点 【点 
1】 定 位 第 一 点 。 
人 SSE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠标 ， 选 择 弧 上 点 【点 
2】 定 位 第 二 点 。 
(SEEO 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 弧 终点 【点 
3】 定 位 第 三 点 ， 最 终 效果 如 图 2-72 所 示 。 





图 2-72 创建 三 点 弧 











2.1.22 如何 创 建 样 条 线 
样 条 线 是 圆滑 连接 若干 点 生成 的 光滑 曲线 。 样 条 曲线 在 创建 过 程 中 ， 可 以 通过 单 击 右 
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键 ， 从 快捷 菜单 中 选择 【关闭 样 条 曲线 】 来 封闭 样 条 线 ， 样 条 线 以 曲率 连续 的 方式 关闭 。 
创建 样 条 线 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \2.1.22. prt.2 








(SEED 进入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 样 条 线 】 工 具 
栏 中 的 缠 【 样 条 线 】 按 钮 。 
(SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 样 条 线 经 


过 的 【点 1】 定 位 第 一 点 。 
人 SSE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 样 条 线 经 

了 f | 过 的 【点 2】 定 位 第 二 点 。 

图 2.73 ”创建 样 条 线 在 草图 工作 区 中 双击 鼠标 ， 选 择 样 条 线 创 

建 的 最 后 一 个 点 【点 3】 定 位 第 三 点 ， 最 终 效 果 如 图 

2-73 所 示 。 




















2.1.23 如 何 创 建 椭圆 


椭圆 是 通过 确定 椭圆 中 心 、 长 轴 端 点 、 短 轴 端 点 3 个 几何 元 素 生成 的 椭圆 曲线 。 创 建 椭 
圆 的 操作 步骤 如 下 : 





实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.23. prt 2 





(SEO 进入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 二 次 曲线 】 工 具 
栏 中 的 忆 【 椭 圆 】 按钮 。 

(SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 椭圆 中 心 
【点 1】 来 定位 第 一 点 。 
(SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 椭圆 长 轴 的 
端点 【点 2】 来 定位 第 二 点 。 
(SEE 在 草图 工作 区 中 双击 鼠标 ， 选 择 椭圆 上 一 点 
但 不 一 定 是 短 轴 的 端点 【点 3】 来 定位 第 三 点 ， 最 终 效 
果 如 图 2-74 所 示 。 


图 2-74 ”创建 椭圆 




















2.1.24 如 何 通过 焦点 创建 抛物 线 
通过 焦点 创建 抛物 线 是 通过 定位 抛物 线 焦 点 、 顶 点 、 起 点 和 终点 生成 的 抛物 线 曲 线 。 绘 














[SEE 第 2 章 草图 绘制 实例 ?- -号 x 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.24. prt.2 





(G5 进入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 二 次 曲线 】 工 
具 栏 中 的 国 【 通 过 焦点 创建 抛物 线 】 按 钮 。 

人 SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 抛物 线 定 
位 焦点 【点 1】 来 定位 第 一 点 。 


点 3 (人 SEO 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 抛物 线 顶 
点 【点 2】 来 定位 第 二 点 。 
图 2-75 ”创建 通过 焦点 创建 抛物 线 。 “(个 可 在 草图 工作 区 中 单 击 和 鼠标， 选择 抛 物 线 起 
点 【点 3】 来 定位 第 三 点 。 
(人 SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 抛物 线 终 
点 【点 4】 来 定位 第 四 点 ， 最 终 效 果 如 图 2-75 所 示 。 


























2.1.25S| 如何 通 过 焦点 创建 双 曲 线 


通过 焦点 创建 双 曲 线 是 通过 定位 抛物 线 焦点 、 顶 点 、 起 点 和 终点 生成 的 双 曲 线 。 通 过 焦 
点 创建 双 曲线 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \2.1.25. prt.2 


(和 可 本 进入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 二 次 曲线 】 工 











点 【点 2】 来 定位 第 二 点 。 
(和 E57 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 双 曲线 起 
四 2-76 “创建 通过 焦点 创建 双 昌 线 “| 点 【点 3】 来 定位 第 三 点 。 
(E57 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 双 曲线 终 
点 【点 4】 来 定位 第 四 点 ， 最 终 效 果 如 图 2-76 所 示 。 


点 3 一 一 一 一 (和 E57 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 双 曲线 定 
位 焦点 【点 1】 来 定位 第 一 点 。 
A (和 E57 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 双 曲线 顶 
H 
点 2 点 4 



































2.1.26 如何 创 建 圆 锥 曲线 
二 次 曲线 是 通过 确定 两 条 相交 的 直线 和 一 点 ， 一 条 线 和 3 个 点 或 5 个 点 生成 的 圆锥 曲 
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线 。 创 建 圆 锥 曲线 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.26. prt.2 





(入 5 汶 入 草图 绘制 平台 ， 单 击 【 二 次 曲线 】 工 具 栏 
中 的 加 [二 次 曲线 】 按 钮 ， 单 击 【 章 图 工具 】 工 具 栏 中 的 
蜀 【 相 切 交 点 】 按 钮 。 

人 SEE 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 圆 锥 曲线 起 点 


【点 1】 来 定位 第 一 点 。 
(人 SEO 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 圆 锥 曲线 终点 
【点 2】 来 定位 第 二 点 。 
(SEO 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 圆锥 曲线 相交 
点 【点 3】 来 定位 第 三 点 。 
(人 SEO 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 双 曲线 接力 点 
【点 4】 来 定位 第 四 点 ， 最 终 效 果 如 图 2-77 所 示 。 


























到 2-77 创建 圆锥 























2.1.27 如何 创建 直线 
几何 学 中 有 “两 点 确定 一 条 直线 ”的 定理 ， 这 里 就 利用 这 个 定理 绘制 直线 段 。 通过 两 


点 绘制 直线 段 的 方法 有 两 种 ， 分 别 是 通过 起 点 和 终点 绘制 直线 段 、 通 过 中 点 和 终点 绘制 直线 
段 。 通 过 两 点 创建 直线 段 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.27. prt.2 


(SS 进入 草图 绘制 平台 ,， 单 击 【 直线 】 工 具 栏 中 的 
7. 【直线 】 按 钮 。 

(SEO 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠标 ， 选 择 直线 起 点 【点 1】 
来 定位 第 一 点 。 

图 2.78 ”创建 直线 (和 本 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 择 直线 终点 【点 2]】 
来 定位 第 二 点 ， 最 终 效 果 如 图 2-78 所 示 。 

















2.1.28 如何 创 建 无 限 直 线 





无 限 直 线 是 通过 一 点 或 两 点 生成 的 无 限 直线 段 。 创 建 无 限 直线 的 操作 步骤 如 下 : 








实例 素材 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.28. prt.2 
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[SEE 第 2 章 草图 绘制 实例 ?- -号 x 


Ei ”| (和 5 进入 草图 绘制 平台 , 单 击 【 直 
BJU 线 】 工 具 栏 中 的 受 【 无 限 直线 】 按 钮 。 
(和 可 要 在 【草图 工具 】 工 具 栏 中 单 击 
点 【水平 线 】 按 钮 。 

(SEO 在 草图 工作 区 中 单 击 鼠 标 ， 选 


“| 择 直线 上 一 点 即 可 ， 最 终 效 果 如 图 2-79 
到 2-79 创建 无 限 直 线 所 示 。 























2.1.29 如 何 创 建 双 切 线 


双 切 线 是 在 两 个 几何 元 素 之 间 生 成 与 两 个 几何 图 元 相 切 的 直线 段 ， 利 用 该 工具 也 可 以 绘 
制 点 与 点 、 点 与 线 、 线 与 线 之 间 的 连 线 。 创 建 双 切线 的 操作 步 又 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.29.prt1 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 2 章 \2.1.29.prt.2 











(和 可 而 | 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-80 所 示 。 


图 2-80 实例 素材 





(人 SEE 单 击 【 直线】 工具 栏 中 的 | 到 【 双 切 线 】 
按钮 。 

(和 79 单 击 选 择 实例 素材 中 的 圆 与 样 条 曲线 即 可 ， 
完成 双 切 线 效 果 如 图 2-81 所 示 。 





到 2-81 双 切 线 











2.1.30 如何 创 建 角 平分 线 


角 平 分 线 是 在 两 条 直线 段 之 间 生 成 的 直线 段 ， 该 直线 段 与 两 参考 直线 段 的 夹 角 相 等 。 创 
建 角 平分 线 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.30.prt1 











最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \ 2.1.30. prt.2 
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(和 6 可 硬 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-82 所 示 。 


图 2-82 实例 素材 





(人 SEE 单 击 【直线 】 工 具 栏 中 的 问 【 角 平 分 线 】 
按钮 。 

(和 6579 单 击 选择 实例 素材 中 的 【直线 1】 与 【 直 
线 2】 即 可 ,完成 角 平 分 线 效 果 如 图 2-83 所 示 。 





色 2-83 ” 角 平 分 线 














2.1.31 如何 创建 曲线 的 法 线 


曲线 的 法 线 是 通过 曲线 外 一 点 生成 的 垂直 于 该 曲线 的 直线 段 。 绘 制 法 线 的 方法 有 两 种 ， 
即 通过 曲线 上 的 点 和 通过 曲线 外 的 点 绘制 。 通 过 曲线 上 的 点 创建 法 线 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 2 章 \2.1.31.prt1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 2 章 \2.1.31. prt.2 








(SS5og 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 2-84 所 示 。 





到 2-84 实例 素材 





(SEE 单 击 【直线 】 工 具 栏 中 的 加 [曲线 的 法 线 】 
按钮 。 

(和 57 单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 曲线 上 任意 一 
点 ， 拖 动 鼠 标 到 合适 位 置 并 单 击 即 可 ， 完 成 曲线 的 法 
线 ， 效 果 如 图 2-85 所 示 。 








图 2-85 曲线 的 法 线 
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三 carrze vs 第 2 章 ”草图 绘制 实例 ?- - 己基 


如 何 绘制 垫 片 草图 


本 范例 以 垫 片 的 轮廓 为 例 ， 讲 解 草图 的 绘制 方法 ， 结 果 如 图 2-86 所 示 。 








图 2-86 草图 实例 


2.2.1 进入 零件 设计 模块 








新 寻 EE x) 

i 
类 型 列表 : 

TE 

CatalogDocument 

CATImmNavDoc 


i (EE 单 击 【文件 】 的 加 【新 
Ra 建 】 按钮， 系统 弹出 如 图 2-87 所 
示 的 【新 建 】 对 话 框 。 





























局 确定 】 局 取 湛 











图 2-87 【新 建 ) 对 话 框 











Process 

ProcessLibrary 
roduc EF 人 SS 到 在 【新 建 ) 对 话 框 的 
shape 


svg 一 【类 型 列表 】 中 选择 【Part ( 堆 
Es 件 ) ] ， 如 图 2-88 所 示 。 








总 确定 | 总 取 汉 | 


图 2-88 选择 【Part (零件 )】 
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[建委 位 





输入 地 件 名 称 樟 到 
可 启用 混合 设计 
口 创建 几何 本 克 和 集 
口 创建 有 序 几 何 图 形 集 





口 ] 不 要 在 启动 时 显示 此 对 话 框 
马 确 定 | 号 取消 | 


图 2-89 命名 零件 























(SEOS 单 击 对 话 框 中 的 【 确 
定 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【新 建 零件 】 
对 话 框 ， 在 【新 建 零件 】 的 【和 输 
入 零件 名 称 】 文 本 框 中 输入 【 模 
型 ] ， 如 图 2-89 所 示 。 








Er 短 姻 去 臣 可 到 
Toussads a 





WU VN 
二 功 瑟 | 属国 局 | 工 风 局 
mS | 局 


局 | 季 


Ly 


A 总 骂 | 了 - GGS89 


SlE! RILIBINIsD 
人 加 | 七 武直 区 


(SEO 单 击 【 凸 台 】 工 具 栏 中 
的 列 【 吓 台 】 按 钮 系统 进入 【零件 
设计 】 工 作 平台 ,并 打开 一 个 空 
的 CATPart 文档 ， 如 图 2-90 所 示 。 

















僻 多 图 噶 入 让 | 雏 硬 中 福 扩 QQ 今 田 辐 国 加 加 人 大 太 | 如 | 名 则 | 十 | 则 国外 贡 全 如 .ORMiA 
Er 























图 2-90 新 建 零件 





2.2.2 绘制 轮 廊 轮 圆 

















* | 
[A BER A ,Kh 2 A 5 SE 看 
E23 | 





图 2-91 草图 绘制 











(G5 单 币 【工具 栏 ) 中 的 四 【 草 
图 】 按钮 ， 再 单 击 选择 【XY 平面 】 进 
入 草图 绘制 平台 ， 如 图 2-91 所 示 。 




















(本 可 单 击 【草图 工具 栏 】 工具 栏 
中 的 名 【 圆 】 按 钮 ， 单 击 选择 坐标 原点 
作为 圆心 绘制 【 圆 1]， 如 图 2-92 
所 示 。 











加 Carzk v5 第 2 章 ”草图 绘制 实例 ? - - 己基 


2.2.3 绘制 定位 三 角形 





(下 可 单 击 【草图 工具 栏 ] 工具 栏 中 的 网 【直线 】 
按钮 ， 过 H 轴 以 加 上 【点 1】 为 起 点 ,以 加 上 【 扣 
2】 为 终点 绘制 【直线 1】， 返 回 零件 设计 平台 ， 如 图 
2-93 所 示 。 








图 2-93 绘制 直线 





(人 SEE 单 击 【草图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 叉 【 直 线 】 
按钮 ， 过 V 轴 以 贺 上 【点 3】 为 起 点 , 分 别 以 圆 上 
【点 1】 与 【点 2】 为 终点 绘制 【直线 2】 与 【直线 
3】， 如 图 2-94 所 示 。 





图 2-94 绘制 直线 








2.2.4 镜像 三 角形 





按 住 【Ccal】 键 单 击 选 中 【直线 2】 与 
【直线 3】， 单 击 【 草 图 工具 栏 】 工 具 栏 
中 的 本 [镜像 】 按 钮 ， 再 单 击 选择 H 轴 作 
为 镜像 轴 ， 镜 像 结果 如 图 2-95 所 示 。 





图 2-95 镜像 
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CATIA 75 


OS 


CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 2 已 xx 


绘制 中 心 圆 和 两 边 圆 





























判 圆 





(SEO 单 击 【 草 图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 
名 【 圆 】 按 钮 ， 单 击 选择 坐标 原点 ， 以 【点 4]】 
为 切 点 绘制 【 圆 2】 ， 如 图 2-96 所 示 。 





(5 单 币 【草图 工具 栏 ] 工具 栏 中 的 
回 【 圆 】 按 钮 ， 以 直线 上 的 【点 6】 为 起 点 ， 以 
加 上 【点 5】 为 切 点 绘制 【 圆 3】， 如 图 2-97 
所 示 。 





(E579 单 击 选 中 【 圆 3】， 单 击 【 草 图 工具 
栏 ] 工具 栏 中 的 屿 【镜像 】 按 钮 ， 单 击 选择 V 
轴 为 镜像 轴 ， 镜 像 结 果 如 图 2-98 所 示 。 




















图 2-99 实例 素材 





(B57 单 击 【 草 图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 
加 【 圆 】 按 钮 ， 以 【直线 1】 上 点 6 为 圆心 ， 绘 
制 【 圆 4】， 如 图 2-9%9 所 示 。 











加 CArzk v5 第 2 章 ”草图 绘制 实例 ?- - 马 x 


(G5 将 【加 4】 以 V 轴 镜 像 ， 如 图 2-100 
所 示 。 








(SEO 单 击 【 草 图 工具 栏 】 工具 栏 中 
的 蜀 【 打 断 】 按 钮 ， 单 击 选 择 【 直 线 2]】 
上 【点 7】， 再 选中 【点 4】， 这 样 【 直 线 
2】 就 被 打 断 了 ， 如 图 2-101 所 示 。 





图 2-101 打 断 





(SEE 单 击 选中 【 段 1】， 单 击 【De- 
lete】 键 , 将 【 段 1】 删 除 ， 如 图 2-102 
所 示 。 








(579 重复 上 面 打 断 与 删除 ， 完 成 修 
改 ， 最 终结 果 如 图 2-103 所 示 。 





图 2-103 ”最终 草 图 
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如 何 创建 实体 模型 


3.1.1 如 何 创建 拉 伸 凸 台 


凸 台 通 过 对 在 草图 编辑 器 绘制 的 轮廓 线 以 多 种 方式 拉 伸 为 三 维 实体 。 单 击 【基于 草图 
的 特征 】 工 具 栏 中 的 副 【 凸 台 】 按 钮 右 下 角 的 黑色 倒 三 角 图 标 ， 展 开 
如 图 3-1 所 示 的 【 凸 台 】 工 具 栏 ， 该 工具 栏 包 括 凸 台 、 拔 模 回 角 凸 台 【加 总 
和 多 凸 台 三 个 工具 。 
1. 创建 凸 台 图 3-1 【证 侣 ]】 工 具 栏 
单 击 列 【 凸 台 】 按 钮 ， 通 过 在 一 个 方向 或 两 个 方向 上 拉 伸 截 面 轮廓 或 曲面 生成 实体 。 截 
面 轮廓 可 以 是 在 草图 编辑 器 中 绘制 的 轮廓 ， 也 可 以 是 在 【 创 成 式 外 形 设计 】 工 作 平台 中 创 
建 的 平面 几何 元 素 (直线 除外 ) 。 创 建 凸 台 的 操作 步骤 如 下 : 
六。 实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.1.1.prt.1 
最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.1.1.prt.2 











人 SEC 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-2 所 示 。 
图 3- > 实例 素材 





(可 单 击 【 凸 台 】 工 具 栏 上 的 到 【 凸 台 】 

按钮 ， 系 统 弹出 【定义 凸 台 】 对 话 框 。 

人 SEX 到 设置 【定义 凸 台 】 的 参数 ， 如 图 3-3 
第 二 限制 所 未。 

|: 区 @ 在 【第 一 限制 】 的 【类 型 】 选 项 后 面 选择 

国 ke: fom 司 | | 【尺寸 】 选项 ; 在 【第 二 限制 】 的 【类 型 】 选 

I 项 后 面 选择 【尺寸 】 选项 。 

@ 在 【第 一 限制 】 的 【长 度 】 选 项 后 面 输入 

人 【30mm]】; 在 【第 二 限制 】 的 【长 度 】 选 项 后 面 

输入 【20mm】。 

@ 在 【轮廓 /曲面 】 选 项 后 面 单 击 【 实 例 素 

材 】 中 的 【草图 】。 
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(EE 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创建 凸 台 ， 


最 终 效 果 如 图 3-4 所 示 。 














2. 创建 拔 模 圆 角 吓 台 
拨 模 圆 角 凸 台 可 以 在 创建 止 台 过 程 中 ， 同 时 创建 凸 台 的 拔 模 斜 度 和 圆 角 化 它 的 边线 。 使 
用 此 命令 可 以 提高 设计 速度 。 创 建 拔 模 圆 角 凸 台 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.1.2.prt1 
最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.1.2.prt.2 





(人 王 可 而 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-5 所 示 。 


3-5 实例 素材 





(S57 单 击 【上 性 台 】 工 具 栏 中 的 王 【 拔 模 圆 角 凸 
ee 一 一 台 】 按 钮 ， 单 击 实例 素材 中 的 草图 ， 系 统 弹出 【 定 

下 义 拨 模 贺 角 凸 台 】 对 话 框 。 

I | 人 SEED 设置 【定义 拔 模 圆 角 凸 台 】 的 参数 ， 如 图 

国 尖 | 3-6 所 示 。 

ee @ 在 【第 一 限制 】 的 【长 度 】 选 项 后 面 输入 

RE ss 【25mm ] 。 

@ 在 【第 二 限制 】 的 【限制 】 选 项 后 面 单 击 选择 

避 敌 二 限制 半 径 : [amm 【实例 素材 】 中 的 【 面 1]。 

se] @ 在 【 拔 模 】 的 【和 角度 】 选 项 中 输入 【3deg ]; 

一 一 一 在 【中 性 元 素 】 的 选项 后 面 选 择 【 第 一 限制 】 选 项 。 
@ 在 【 圆 角 】 选 项 中 的 【 侧 边 半径 】 选 项 后 面 输 

入 【4mm]，【 第 一 限制 半径 】 后 面 输入 【4mm ] ; 

【第 二 限制 半径 】 后 面 输入 【4mm] 。 




















凸 台 .I\ 面 .1 



































图 3-6 【定义 拨 模 圆 角 凸 台 】 参 数 设 置 
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(E57 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创建 拔 模 圆 角 辆 


合 ， 最 终 效果 如 图 3-7 所 示 。 





图 3-7 创建 拔 模 圆 角 凸 台 











3. 创建 多 凸 台 
多 凸 台 是 同时 拉 伸 同一 草图 轮廓 中 的 不 同 封闭 截 面 轮廓 生成 的 不 同 长 度 的 凸 台 。 创 建 多 


凸 台 的 操作 步骤 如 下 : 
人 实例 素材 
最 终 效果 









拉 华 域 1 一 之 
拉 介 域 2 一 区 


/AH A (EE 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-8 
a 》 拉 介 域 3 


一 ss A/ 所 示 , 
拉 伸 域 4 和 


图 3-8 实例 素材 





(人 SEE 单 击 【 凸 台 】 工 具 栏 的 副 【 多 
凸 台 】 按 钮 ， 单 击 实例 素 材 中 的 拉 伸 
域 .1， 系 统 弹出 【多 凸 侣 定义】 对 话 框 。 
人 SEE 【多 凸 台 定 义 】 的 参数 设置 以 
【 拉 伸 域 .1】 为 例 ， 单 击 【 域 】 选 项 中 
的 【 拉 伸 域 .1】， 如 图 3-9 所 示 。 

J 在 【第 一 限制 】 的 【类 型 】 后 面 选 
择 【尺寸 】 选 项 。 
@ 在 【第 二 限制 】 的 【类 型 】 后 面 选 
择 【尺寸 】 选项。 

(3 在 【第 一 限制 】 的 【长 度 】 后 面 输 
入 【20mm]。 

在 【第 二 限制 】 的 【长 度 】 后 面 输 
入 【0mm]。 

(【 域 】 列 表 框 中 的 【 线 宽 】 列表 显示 的 
是 【第 一 限制 】 和 【第 二 限制 】 选 项 组 
的 【长 度 】 微 调 框 中 数值 之 和 。) 

























































































图 3-9 【定义 多 凸 台 】 参 数 设 置 
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(SW 其 余 三 个 拉 伸 域 的 参数 设置 只 


需 重复 上 面 操作 即 可 。 单 击 操控 板 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 多 凸 台 的 绘制 ， 如 图 
3-10 所 示 。 





图 3-10 创建 的 多 凸 台 








3.1.2 如何 创建 拔 模 圆 角 凹 村 
拔 模 圆 角 凹 槽 是 指 在 创建 止 槽 的 过 程 中 ， 同 时 创建 拔 模 斜 度 并 对 边线 进行 圆 角 比 。 创 建 
拔 模 圆 角 止 槽 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.2.prt1 
最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.2. prt.2 












































人 SEEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-11 所 示 。 











到 3-11 实例 草图 








定义 拔 廊 国 角 四 本 LE (95 加 单 击 【 凹 槽 】 工 具 栏 的 副 【 拔 模 圆 角 


RE | 凹 槽 】 按 钮 ， 单 击 实例 素材 中 的 【 面 1] ， 系 统 
二 入 | 。 | 阐 册 【定义 拔 模 贺 角 四 槽 】 对 话 框 。 
[BSTE1 | | 人 SEEOS 设置 【 拔 模 圆 角 冲 槽 】 的 参数 ， 如 几 
| 3-12 所 示 
3deg 自 | ° a a 
i 和 的 【深度 】 后 面 输入 
G@ 在 【第 二 限制 】 的 【限制 】 后 面 单 击 实例 
到 || “| 素材 中 的 【 面 1] 。 
由 | @) 在 【 拔 模 】 的 【和 角度】 后 面 输入 【3deg】 。 
由 在 【 圆 角 】 的 【第 一 限制 半径 】 后 面 输入 
Swe| Sms| ms | [Smm]。 
号 在 【 圆 角 】 的 【第 二 限制 半径 】 后 面 输入 
【Smm ] 。 










































































图 3-12 【定义 拔 模 圆 角 目 槽 】 人 参数 设置 
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> 





图 3-13 ”创建 拔 模 圆 角 目 本 





3.1.3 如何 创建 旋转 体 











(SEESDO 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 拔 模 圆 
角 四 柳 ， 最 终 效 果 如 图 3-13 所 示 。 








旋转 体 是 将 轮廓 曲线 围绕 轴线 旋转 而 生成 的 实体 零件 。 创 建 旋转 实体 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 
最 终 效果 


实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.3.pit.1 





最 终 效果 \ 第 3 章 \3.1.3.prt2 


人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-14 所 示 。 





图 3-14 实例 素材 


图 3-15 实例 草图 


(SEE 轴 在 离开 草图 绘制 界面 时 会 消失 ， 上 
图 为 在 草图 界面 时 的 草图 ， 再 打开 实例 草图 后 要 
单 击 鲁 ， 如 图 3-15 所 示 。 











: |270deg 














: [odeg 
让 | 
| 渤 泽 : [ 吾 加 1 




































































总 确定 | 总 取消 | 预览 | 











图 3-16 【定义 旋转 体 ) 参数 设置 








(SEO 单 击 【基于 草图 的 特征 】 工 具 栏 的 
出 [旋转 体 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【定义 旋转 体 】 对 
话 框 。 
(SEO 设置 【定义 旋转 体 】 的 参数 ， 如 图 
3-16 所 示 。 

@ 在 【轮廓 /曲面 】 的 【选择 】 后 面 单 击 选 
择 【 实 全 素材 】 中 的 【草图 】。 

@) 在 【限制 】 的 【第 一 角度 】 选 项 后 面 输入 
[270deg]】 

@ 在 【限制 】) 的 【第 二 角度】 选项 后 面 输入 
【0deg] 。 
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到 3-17 创建 旋转 体 





3.1.4 如 何 创 建 旋 转 凹 模 











第 3 章 三 维 建 模 实例 ?- -号 x 


人 SEO 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 


旋转 体 绘制 ， 如 图 3-17 所 示 。 


























旋转 模 是 将 截面 轮廓 曲线 围绕 旋转 轴线 旋转 并 移 除 生 成 的 四 槽 。 创 建 旋转 止 模 和 旋转 体 
的 设置 方法 和 操作 步骤 完全 相同 。 创 建 旋转 四 槽 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.4.prt1 


最 终 效果 


图 3-18 实例 素材 











最 终 效 果 \ 第 3 章 \3.1.4.prt2 


(入 可 是 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3- 18 所 示 。 





| ® lm 








: |i80deg 


: |180deg 


















































(SEE 单 击 【基于 草图 的 特征 】 工 具 栏 的 加 【旋转 体 】 
按钮 ， 系 统 弹 出 【定义 旋转 模 】 对 话 框 。 
(E57 设置 【定义 旋转 槽 】 的 参数 ， 如 图 3- 19 所 示 。 

在 【限制 】 的 【第 一 角度 】 选 项 后 面 输入 
【180deg] 。 

@ 在 【限制 】 的 【第 二 角度 】 选 项 后 面 输入 
【180deg] 。 

@) 在 【轮廓 /曲面 】 的 【选择 】 后 面 单 击 选择 【实例 
素材 】 中 的 【草图 】。 

在 【轴线 】 的 【选择 】 后 面 单 击 选择 草图 实例 中 的 
【轴线 】 (将 鼠标 放 在 实体 上 轴线 就 会 显示 )。 









































到 3-20 ”创建 旋转 四 槽 











657 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 旋转 止 模 
的 绘制 ， 如 图 3-20 所 示 。 
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3.1.5 如何 创建 孔 
孔 是 从 几何 体 中 去 除 材料 生成 的 。 通 过 孔 命 令 可 以 生成 孔 、 螺 纹 孔 ， 也 可 以 生成 锥 形 
孔 、 沉 头 、 埋 头 孔 、 倒 钻 孔 等 。 创 建 孔 的 操作 步 又 如 下 ; 


实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.5.prt 1 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.5.prt.2 








(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-21 
所 示 。 


实例 素材 











定义 孔 


| 和 | 人 SEE 单 击 【 基 于 章 图 的 特征 】 工 具 


一 QO 栏 的 画 【 孔 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【定义 孔 】 
到 对 话 框 。 





直到 最 后 











(入 设置 【定义 孔 】 的 参数 ， 如 图 
3-22 所 示 。 

中 在 【扩展 】 的 【类 型 】 选 项 的 后 面 
选择 【直到 最 后 】 选 项 。 
| @ 在 【扩展 】 的 【直径 】 选 项 的 后 面 
LE 输入 选择 【30mm ] 。 

































































图 3-22 【定义 孔 】 参 数 设置 


























(S57 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 创建 孔 模 的 绘制 ， 如 图 3-23 
所 示 。 





3-23 ”创建 孔 








3.1.6 如何 创建 螺纹 孔 


通过 孔 命令 可 以 生成 螺纹 孔 。 创 建 螺纹 孔 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.6.prt1 











最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.6.prt.2 


-和 S2 








县 CATIA Y5 


< 


点 1 
图 3-24 实例 素材 


第 3 章 _， 三 维 建 模 实例 ?3 - 恒 x 


(SS 打开 实体 素材 文件 ， 如 图 
3-24 所 示 。 






































图 3-26 【定义 孔 】 参 数 设置 























(SEO 单 击 【基于 草图 的 特征 】 工 
具 栏 的 回 【 孔 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【定义 
孔 】 对 话 框 。 

(SEO 设置 【定义 孔 】 的 参数 ， 如 
图 3-25 所 示 。 

@ 在 【扩展 】 的 【类 型 】 选 项 的 后 
面 选择 【直到 最 后 】 选 项 。 

@) 在 【扩展 】 的 【直径 】 选 项 的 后 
面 输入 选择 【30mm ] 。 

@@ 单 击 【 定 义 螺 纹 】 选 项 ， 单 击 选 
对 【螺纹 孔 】。 

@ 在 【底部 类 型 】 的 【类 型 】 选 项 
后 面 选 择 【 尺 寸 】 选 项; 【定义 螺纹 】 
参数 设置 如 图 3-26 所 示 。 

















到 3-27 创建 螺纹 孔 











3.1.7 如 何 创建 肋 








(E57 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 创建 螺纹 孔 的 绘制 ， 如 图 3-27 
所 示 。( 螺纹 不 会 在 实体 中 显示 出 来 ， 
只 在 树 目录 中 存在 一 个 标记 ) 








肋 是 轮廓 曲线 沿 中 心 曲 线 扫 掠 生成 的 实体 特征 。 创 建 肋 的 操作 步骤 如 下 : 
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实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.7.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.7.prt.2 





人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-28 
所 示 。 








(GT 单 击 【基于 草图 的 特征 】 工 
具 栏 的 国 【 肋 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【定义 
肋 】 对 话 框 。 

人 SEX 设置 [定义 肋 】 的 参数 ， 如 












































图 3-29 所 示 。 
本 @ 在 【轮廓 】 的 选项 的 后 面 单 击 选择 
Bei 四 【实例 素材 】 中 的 【草图 】。 

区 “Pw ， 百 @) 在 【中 心 曲 线 】 的 选项 的 后 面 单 击 
选择 【实例 素材 】 中 的 【中 心 曲线 】。 
@ 在 【控制 轮廓 】 的 选项 下 拉 框 中 选 

择 【 保 持 角度 ] 。 










































































(S95 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 
钮 ,完成 创建 肪 的 绘制 ， 如 图 3-30 
所 示 。 














3.1.8 如 何 修剪 肋 和 开 覃 


修剪 肋 或 开 槽 是 如 果 肋 或 开 模 不 能 由 现 有 的 材料 修剪 ， 则 获得 肋 或 开 模 的 唯一 方法 是 使 
用 【 厚 轮 廓 】 选 项 。 由 于 修剪 肋 与 开 模 的 方法 相同 ， 我 们 这 里 以 修建 肋 为 例 。 创 建 修 剪 肋 
的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.8.prt1l 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.8.prt.2 
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(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-31 
所 示 。 





人 SEE 单 击 【基于 草图 的 特征 】 工 
具 栏 的 副 【 肋 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【定义 
轮廓 | 草图 .8 肋 】 对 话 框 。 

中 心 晶 线 | 吉 责 5 (人 SEE 设置 【定义 肋 】 的 参数 ， 如 
控制 轮 廊 图 3-32 所 示 。 

| 全 角度 @ 在 【轮廓 】 的 选项 的 后 面 单 击 选择 
下 【实例 素材 】 中 的 【轮廓 】。 






































人 @ 在 【中 心 曲线 】 的 选项 的 后 面 单 击 
门 合并 助 的 未 请 避 尾 痊 康 选择 【实例 素材 】 中 的 【中 心 曲线 】。 


TO 二 @ 在 【控制 轮廓】 的 选项 下 拉 框 中 选 
攻 二 择 【保持 角度 】。 


民 放 2: mm 图 ( 勾 选 【 厚 轮廓 】 选 项 。 
口中 性 边界 合并 未 洋 3) 在 【 薄 肋 】 的 【厚度 1】 选 项 后 面 


、 SWE| Sms| ms | 输入 【10mm]。 
@@ 在 【 薄 肋 】 的 【厚度 2】 选 项 后 面 


图 3-32 【定义 肋 】 参 数 设置 输入 【2mm]。 
@ 将 【合并 末端 】 勾 选 上 。 


















































(SEO 单 击 操 控 板 中 的 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 创建 修剪 肋 的 绘制 ， 如 图 3-33 
所 示 。 

图 3-33 ”创建 修剪 肋 








3.1.9 如何 创 建 加 强 肋 


加 强 肋 是 沿 着 一 个 方向 扩展 延伸 至 现 有 实体 生成 的 。 创 建 加 强 肋 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.9.prt1 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.9. prt.2 
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人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-34 
所 示 。 














(SEE 单 击 【 高 级 拉 伸 特征 】 工 具 
栏 的 圆 【 加 强 肋 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【 定 
义 加 强 肋 】 对 话 框 。 
人 SEE 设置 【定义 加 强 肋 】 的 参数 ， 
如 图 3-35 所 示 。 

@ 在 【模式 】 的 选项 的 下 面 勾 选 
【从 侧面 】 选 项 。 
| @ 在 【 线 宽 】 的 【厚度 1】 选 项 的 后 
全 时 局 确定 | 名 M8| 3 面 输入 【30mm ] 。 

| 图 在 【轮廓 】 的 【选择 】 选 项 后 面 

On LO 单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【草图 】。 






























































(S57 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 创建 加 强 肋 的 绘制 ， 如 图 3-36 
所 示 。 

图 3-36 创建 加 强 肋 








3.1.10 如 何 创 建 倒 圆 角 


通过 倒 圆 角 工具 可 以 对 已 有 实体 进行 各 种 倒 圆 角 操作 。 单 击 【 修 饰 特征 】 工 具 栏 中 的 
轩 | 【 倒 圆 角 】 按钮 右 下 角 的 黑色 倒 三 角 。 展 开 如 图 3-37 所 示 的 【 圆 角 】 工 具 栏 ， 该 工具 栏 
包括 倒 圆 角 、 可 变 半 径 圆 角 、 可 变 弦 长 加 角 、 面 与 面 的 圆 角 和 三 切线 内 圆 角 5 种 倒 圆 角 
工具 


—-™D 















































图 3-37 【 圆 角 】 工 具 栏 














图 carIrs 75 


1. 倒 圆 角 
倒 圆 角 是 生成 两 个 相 邻 面 之 间 的 平滑 过 渡 曲 面 ， 与 两 曲面 相 切 连接 形成 内 圆 角 或 外 圆 
角 。CATIA V5 R21 版 本 提供 了 特征 之 间 的 倒 圆 角 。 倒 圆 角 的 操作 步骤 如 下 : 


第 3 章 三 维 建 模 实例 ? - - 己基 


实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.10.1.prt.1 





最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.10.1. prt.2 


图 3-38 实例 素材 


(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-38 
所 示 。 








SEAE 久 国 








半径 : 


要 国 角 化 的 对 象 : 


20mm 图 | 贸 
sen! EE 
| 














































































































名 确定 | 局 取消 】_ 预览 


(SEO 单 击 【 国 角 】 工 具 栏 上 的 硕 [ 倒 


a 圆 角 】 按钮 ， 系 统 弹出 【 倒 圆 角 定义 】 对 
| 话 框 。 

| SEE 设置 【 倒 贺 角 定义 】 的 参数 ， 
| 如 图 3-39 所 示 。 


J 在 【半径 】 的 选项 后 面 输入 【20mm】。 
@ 在 【要 圆 角 化 的 对 象 】 的 选项 单 击 选 

















到 圆 角 定 义 】 参 数 设置 


择 实例 素材 中 的 【 面 1]。 
(3 在 【选择 模式 】 选 项 下 拉 框 中 选择 
【 相 切 ] 。 








图 3-40 创建 倒 圆 角 











2. 创建 可 变 半径 圆 角 
可 变 半 径 圆 角 是 用 变化 的 半径 圆 角 化 边线 ， 


条 完整 的 边线 。 创 建 可 变 半径 


(SEED 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 
倒 圆 角 ， 最 终 效果 如 图 3-40 所 示 。 





意味 着 至 少 有 两 个 不 同 的 常量 半径 应 用 于 两 
圆 角 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.10.2.prt1 








最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.10.2. prt.2 
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贺 carIa 75 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 Betton ls 


| (SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-41 
草图 1 一 所 示 。 
图 3-41 实例 素材 





(人 SEE 单 击 【 圆 角 】 工 具 栏 中 的 

蝇 【 可 变 半径 圆 角 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【可 

Ee = 变 半径 圆 角 定义 】 对 话 框 。 

(可 本 设 署 【 可 变 半 径 圆 角 定 义 】 的 

oe 参数 ， 如 图 3-42 所 示 。 

Q@ 在 【半径 】 的 选项 后 面 输入 【20mm] 。 

@) 在 【要 圆 角 化 的 边线 】 的 选项 单 击 
| > 要 可 | 选择 【实例 素材 】 中 的 【草图 1]。 

图 3-42 【可 变 半 径 攻 @ 在 【选择 模式 】 选 项 下 拉 框 中 选择 

【 相 切 ] 。 












































































































































没有 内 部 锐 化 边线 



























































@ 在 【半径 】 的 选项 后 面 输入 
【30mm ] 。 

@) 在 【要 圆 角 化 的 边线 】 的 选项 单 击 
选择 【实例 素材 】 中 的 【草图 2】。 

@ 在 【选择 模式 】 选 项 下 拉 框 中 选择 
【 相 切 】， 如 图 3-43 所 示 。 




































































Bsl Sm sed 

















图 3-43 ”参数 设置 





人 SEO 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创建 
思 角 1 四角 2 可 变 半 径 贺 角 ， 最 终 效果 如 图 3-44 所 示 。 





图 3-44 创建 可 变 半 径 圆 角 











一 SS 








crrs vs 第 3 章 三 维 建 模 实例 2 - 己 x 


3. 创建 面 与 面 的 圆 角 
面 与 面 的 圆 角 是 指 两 个 不 连续 的 曲面 之 间 建 立 的 圆滑 过 渡 。 创 建 面 与 面 的 圆 角 的 操作 步 
又 如 下 : 
实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.10.3.prt 1 
最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.10.3. prt.2 





(SS 打 开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-45 
所 示 。 


图 3-45 实例 素材 





(EE 可 单 击 【 圆 角 】 工 具 栏 上 的 现 【 面 
EE 了 ES | 与 面 圆 角 】 按钮， 系统 弹出 【定义 面 与 面 


要 加 角 化 的 面 : 限制 元 素 : 无 
选项 












































pn: ms | | | 人 SEOS 设 置 【定义 面 与 面 的 圆 角 】 的 
参数 ， 如 图 3-46 所 示 。 

Q 在 【半径 】 的 选项 后 面 输入 【15mm】。 

到 3-46 【定义 面 与 面 的 圆 角 】 人 参数 设置 @) 在 【要 圆 角 化 的 面 】 的 选项 后 面 首先 

单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【 面 1]， 然 

后 再 单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【 面 2]】。 















































(EI 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 
面 与 面 的 圆 角 ， 最 终 效果 如 图 3-47 所 示 。 














图 3-47 面 与 函 














4. 创建 三 切线 内 圆 角 
三 切线 圆 角 是 在 3 个 连接 面 中 移 除 一 个 面 后 生成 的 圆 角 ， 此 圆 角 还 要 连接 其 他 两 个 面 。 
创建 三 切 内 圆 角 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.10.4.prt1 
最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.10.4.prt.2 
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贺 carrza v5 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 Pim a 


人 (全 El 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 


圆 角 化 的 面 ”、 移 除 的 面 3-48 所 示 。 


到 3-48 实例 素材 








(人 SEE 单 击 【 圆 角 】 工 具 栏 中 
的 入 【三 切线 内 圆 角 】 按钮 ， 系 统 
弹出 【定义 三 切线 内 圆 角 】 对 
话 框 。 
i 4 (5 设 是 【定义 三 切线 内 加 
| = 到 | 角 】 的 参数， 如 图 3-49 所 示 。 
| Smal as | | 在 【要 圆 角 化 的 面 】 的 选项 后 
面 单 击 选 择 【 实例 素材 】 中 的 【加 
到 3-49 【定义 三 切线 内 圆 角 】 参数 设置 角 化 的 面 】( 是 两 个 面 )。 
@ 在 【要 移 除 的 面 】 的 选项 后 面 
单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【 移 除 
的 面 】。 


(人 SEE 区 单 击 【前 定 】 按 钮 ， 完 
成 创建 三 切线 内 圆 角 ， 最 终 效果 如 


图 3-50 创建 三 切线 内 圆 角 图 3-50 所 示 。 




































































3.1.11 如 何 创 建 倒 角 


倒 角 是 指 在 选 定 边线 上 移 除 或 添加 平 截面 ， 即 在 两 个 原始 面 之 间 创 建 斜面 。 创 建 倒 角 的 
操作 步骤 如 下 : 





实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.11.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.11. prt.2 





人 《SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-51 


所 示 。 








到 3-51 实例 素材 
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SEE 第 3 章 ， 三 维 建 模 详 例 2 xx 


(B57 可 单 击 【修饰 特征 】 工 具 栏 的 较 [ 倒 
角 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【定义 倒 角 】 对 话 框 。 
rr] 人 SEE 设置 【定义 例 角 】 的 参数 ， 如 图 
所 二 3-52 所 示 。 

@ 在 【模式 】 的 选项 后 面 的 下 拉 框 中 单 击 
选择 【长 度 1 角度 】 模 式 。 

@ 在 【长 度 1】 的 选项 后 面 输入 【15mm ] 。 
到 3-52 【定义 倒 角 】 人 参数 设置 @) 在 【角度 】 的 选项 后 面 输入 【45deg】。 
@@ 在 【要 倒 角 的 对 象 】 选 项 后 面 单 击 选择 
【实例 素材 】 中 的 【边线 1】。 

@ 在 【拓展 】 的 选项 下 拉 框 中 选择 【 相 
切 】 选 项 。 





























马 确 证 | sms| 预先 | 
































人 SEE 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 创建 倒 角 的 绘制 ， 如 图 3-53 所 示 。 























3.1.12 如何 创 建 基本 拔 模 


拨 模 是 为 了 方便 模型 零 部 件 从 模具 中 移出 而 创建 的 特征 。 单 击 【 修饰 特征 】 工 具 栏 中 
的 别 【 拔 模 斜 度 】 按 钮 右 下 角 的 黑色 倒 三 角 图 标 。 展 开 如 图 3-54 所 示 的 【 拔 模 】 工 具 栏 ， 
该 工具 栏 包括 拔 横 斜 度 、 拔 模 反射 线 、 可 变 角 度 拔 横 三 个 工具 。 


iaoa 


图 3-54 【 拔 模 】 工 具 栏 



































1. 创建 拔 模 斜 度 
拔 模 斜 度 是 为 了 方便 把 零 部 件 从 模具 中 移 除 。 创 建 拔 模 斜 度 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.12.1.prt1 








最 终 效果 最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.12.1.prt.2 
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要 拔 模 的 面 
图 3-55 实例 素材 


CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 


3-~- 吕 XxX 


人 SEE 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-55 
所 示 。 





ium [CB | 


要 夫 枫 的 而 ; 
fm 
中 性 元 二 


BE 


/部 | 


Eyre mi#: FE | 
a , ; 


| 


-uy 


[Bwa] Smw| | 


通 抬 ; 

拓 属 : 
起 精 方 向 
后 阁 1 





“| 





定 六 要 樟 EE” 4 [5 
| 分 训 元 天 

30deg 司 口 细 商 = 中 也 

口 

口 定 允 分 恋 元 素 

所 ER 








图 3-56 【定义 拔 模 】 人 参数 设置 


(可 单 击 【 拔 模 】 工 具 栏 上 的 贺 【 拔 模 
和 斜 度 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【和 定义 拔 模 】 对 
话 框 。 

(B57 设置 【定义 拔 模 】 的 参数 ， 如 图 
3-56 所 示 。 

G@ 在 【 拔 模 类 型 】 的 选项 后 面 单 击 贺 【 常 
量 】 按 钮 。 

@ 在 【和 角度】 的 选项 后 面 输入 【30deg】 。 
@ 在 【要 拔 模 的 面 】 选 项 后 面 单 击 选择 
【实例 素材 】 中 的 【要 拔 模 的 面 】。 

@ 在 【中 性 元 素 】 的 【选择 】 选 项 后 面 
单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【 面 1]。 





3-57 ”创建 拔 模 斜 度 


2. 创建 反射 线 拔 模 





(B57 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创建 拔 
模 斜 度 ， 最 终 效 果 如 图 3-57 所 示 。 





反射 线 拔 模 是 指 用 反射 线 作 为 中 性 线 来 创建 拔 模 斜 度 的 操作 。 创 建 拔 模 反射 线 的 操作 步 


又 如 下 : 
实例 素材 


实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.12.2.prt1 





最 终 效果 


/要 拔 模 的 面 


图 3-58 实例 素材 





最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.12.2. prt.2 


(人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-58 
所 示 。 











加 carrz v5 第 3 章 三 维 建 模 实例 ?- -号 x 


(95 加 单 击 【 拔 模 】 工 具 栏 中 的 
再 【 拔 模 反射 线 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【 定 
义 拔 模 反射 线 】 对 话 框 。 
(S57 本 设置 【定义 拔 模 反射 线 】 的 
参数 ， 如 图 3-59 所 示 。 

Q 在 【角度 】 的 选项 后 面 输 入 【5deg】。 
@ 在 【要 拔 模 的 面 】 的 选项 单 击 选择 
【实例 素材 】 中 的 【要 拔 模 的 面 】。 


@) 在 【 拔 模 方向 】 的 【选择 】 选 项 







































































(SEO 单 击 【 确定 】 按 钮 ， 完 成 创 
= 建 拔 模 反 射线 ， 最 终 效果 如 图 3-60 
和 3-60 “创建 拔 模 反射 线 所 示 。 























3. 创建 可 变 角度 拔 模 

可 变 角度 拔 模 是 指 创建 不 同 角 度 的 拔 模 。 创 建 可 变 角 度 拔 模 操 作 步 又 如 下 : 
实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.12.3.prt1 
最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.12.3. prt.2 





(SEE 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-61 
所 示 。 


i 
于 全。 要 披 模 的 面 








到 3-61 实例 素材 
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3 v ~ 口头 


(可 单 击 【 拔 模 】 工 具 栏 上 的 贺 【 可 变 
角度 拔 模 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【定义 拔 模 】 对 
话 框 。 
(S57 设置 【定义 拔 模 】 的 参数 ， 如 图 
3-62 所 示 。 

@ 在 【 拔 模 类 型 】 的 选项 后 面 单 击 回 【 变 
量 】 按 钮 。 

@) 在 【要 拔 模 的 面 】 的 选项 后 面 首 先 单 击 
选择 【实例 素材 】 中 的 【要 拔 模 的 面 】。 

@) 在 【中 性 元 素 】 的 【选择 】 选 项 后 面 
单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【中 性 面 ]。 

@@ 在 【角度 】 选 项 后 面 输入 【20deg]】。 

@) 此 时 点 的 选项 后 面 显 示 两 个 元 素 即 拔 模 
面 与 中 性 面 的 交点 ， 如 图 3-63 所 示 。 























Suwa| Swa| ma | 
图 3-64 ”参数 选择 


J! 
| 
| 
| 
省 
Ci 


图 3-65 【点 3】 的 添加 


(人 SEO 继续 添加 点 元 素 命 名 为 【点 3】， 
并 且 修 改 这 个 点 的 角度 。 

人 右键 单 击 【 点 】 选 项 后 面 的 选择 框 ， 移 
动 鼠标 在 【实例 素材 】 中 的 【直线 1】 上 面 
单 击 选择 点 的 位 置 ， 如 图 3-64、 图 3-65 
所 示 。 

G@) 单 击 【 点 3】 在 【和 角度】 选项 后 面 输入 
【40deg ] 。 








上 


图 3-66 创建 可 变 角度 拔 模 





(E57 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 创建 可 
变 角 度 拔 模 ， 最 终 效 果 如 图 3-66 所 示 。 








县 站 CATIA ¥5 


第 3 章 三 维 建 模 实例 ? - - 马 x 





3.1.13 如何 创建 盒 体 





盒 体 是 通过 保留 指定 厚度 的 侧 壁 生成 的 空 腔 ， 盒 体 化 还 包括 增加 外 表 的 厚度 。 创 建 盒 体 


的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 


实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.13.prt.1 





最 终 效 果 


图 3-67 ”实例 素材 


最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.13. prt.2 


(人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-67 
所 示 。 









































图 3-68 【定义 盒 体 】 参数 设置 


(SEO 单 击 【修饰 特征 】 工 具 栏 的 
万 [合体 】 按 钮 ， 系统 弹 出 【定义 盒 体 】 
对 话 框 。 
(SS 设置 【定义 盒 体 ]】 的 参数 ， 
如 图 3-68 所 示 。 

Qa 在 【默认 内 侧 厚度 】 的 选项 后 面 输 
入 【5mm]。 

@ 在 【默认 外 侧 厚 度 】 的 选项 后 面 输 
和 信 【0mm]。 

@ 在 【要 移 除 的 面 】 的 选项 单 击 选择 
【实例 素材 】 中 的 【要 移 除 的 面 】。 





图 3-69 创建 盒 体 


3.1.14 如何 创建 内 螺纹 和 外 螺纹 











(S50 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 创建 盒 体 的 绘制 ， 如 图 3-69 
所 示 。 


内 螺纹 /外 螺纹 是 指 对 已 有 的 孔 或 圆柱 添加 螺纹 特征 ， 螺 纹 只 能 在 工程 图 中 可 见 ， 创 建 


螺纹 的 操作 步 又 如 下 : 


实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.14.prt.1 





最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.14. ptt.2 





实例 素材 





0S 一 





国 carrs v5 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 35a DX 


(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-70 所 示 。 


侧面 限制 面 


图 3-70 实例 素材 





(人 SEED 单 击 【 修 饰 特征 】 工 具 栏 的 勋 【外 螺 
纹 /内 螺纹 】 按钮， 系统 弹出 【定义 外 螺纹 /内 螺 
i 纹 】 对 话 框 。 
Wi 面 ， 玉 11 人 SEOS 设置 【定义 外 螺纹 /内 螺纹 】 的 参数 ， 
pe | ma-71 
| | @ 在 【几何 图 形 定义 】 的 【侧面 】 选 项 的 后 

| | 面 单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【侧面 ]。 
[ER 。 。 [无 先导 | | @) 在 【限制 面 ) 选项 的 后 面 单 击 选 择 【 实例 
i | | | 素材 】 中 的 【限制 面 ]。 
人 EN | | @ 单 击 选手 【外 螺纹 】 选 项 
| @ 在 【底部 类 型 】 的 【类 型 】 选 项 后 面 选择 
让 雷 纹 深度 : omm | 【尺寸 】 类 型 。 
mm 四 | @ 在 【数值 定义 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 
一 由 | 单 击 选择 【 非 标准 螺纹 】。 
| © 在 【外 螺纹 直径 】 选项 的 后 面 输入 
lm Bel si 外 | |[46. 286mm]】 (外 螺纹 标 称 直径 必须 等 于 支持 面 
直径 ) 。 

@) 在 【外 螺纹 深度 】 选 项 后 面 输入 【9mm] 。 

@ 在 【 螺 距 】 选 项 后 面 输入 【2mm]】。 

@ 单 击 选择 【 右 旋 螺纹 】。 


定义 外 曝 纹 /内 缀 纹 































































































图 3-71 【定义 外 螺纹 /内 螺纹 】 参 数 设 置 





(TI 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 
创建 外 螺纹 的 绘制 ， 如 图 3-72 所 示 。 

(SEO 内 螺纹 绘制 方法 与 外 螺纹 相同 ， 只 需 单 
击 选择 【内 螺纹 】 选 项 ， 修 改 相应 参数 即 可 。 

图 3-72 创建 外 螺纹 
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3.1.15 如何 创 建 基 于 曲面 的 实体 特征 


曲面 是 没有 厚度 的 ， 只 有 将 曲面 转换 成 实体 ， 才 可 以 用 于 加 工 制造 。 实 际 工程 中 许多 零 
件 的 表面 都 不 是 平面 或 规则 曲面 ， 要 想 生成 特定 曲面 的 零件 就 要 使 用 曲面 生成 实体 功能 。 这 
里 主要 使 用 如 图 3-73 所 示 的 【基于 曲面 特征 】 工 具 栏 ,该 工具 栏 包含 分 割 、 厚 曲面 、 封 闭 









































曲面 和 缝合 曲面 4 个 按钮 。 
于 各 人 少 坪 
图 3-73 【基于 曲面 特征 】 工 具 栏 
1. 创建 厚 曲面 


加 厚 曲 面 是 指 通过 在 曲面 的 两 个 方向 添加 材料 生成 实体 零件 。 创 建 加 厚 曲 面 的 操作 步骤 


实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.15.1.prt 1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.15.1.prt.2 





(EE 可 本 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-74 
所 示 。 








(人 SEE 单 击 【基于 曲面 特征 】 工 具 
”| 栏 上 的 术 【 厚 曲 面 】 按钮 ， 系 统 弹 出 
a 【定义 厚 曲 面 】 对 话 框 。 


mr pas (SSG 设置 【定义 厚 曲面 】 的 参数 ， 


GE 20mm : 
mre ET 如 图 3-75 所 示 。 

S| E @ 在 【第 一 偏 移 】 的 选项 后 面 输入 
i sl Sms| al 【10mm]。 
@ 在 【第 二 偏 移 】 的 选项 后 面 输入 
到 3-75 【定义 厚 曲 面 】 人 参数 设置 【20mm ] 。 

@) 在 【要 偏 移 的 对 象 】 选 项 后 面 单 击 
选择 【实例 素材 】 中 的 【 面 1]。 

































































(SEO 单 击 【 确定 】 按 钮 ， 完 成 创 
建 厚 曲面 ， 最 终 效 果 如 图 3-76 所 示 。 
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2. 创建 封闭 曲面 特征 

封闭 曲面 是 指 将 开放 性 曲面 封闭 生成 实体 零件 。 创 建 封闭 曲面 的 操作 步骤 如 下 .、 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.15.2. prt 1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.15.2.prt.2 





(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-77 
拉 伸 所 示 。 


妈 3-77 实例 素材 











[Ex 


和 人 SEE 单 击 【 基 于 曲面 的 特征 】 工 
具 栏 中 的 有 【封闭 曲面 】 按 钮 ， 单 击 选 
择 【实例 素材 中 的 【 拉 伸 ]， 系 统 弹 

出 如 图 3-78 所 示 的 【和 警告】 对话 框 。 























图 3-78 【和 警告 】 




















se ; 区 (人 SS 单 击 【 确定】 按钮， 弹出 如 
图 3-79 所 示 的 【定义 封闭 曲面 】 对 
话 框 oO 

















图 3-79 【定义 封闭 曲面 】 参 数 设置 











人 SS 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创 
建 封闭 曲面 ， 最 终 效果 如 图 3-80 所 示 。 


图 3-80 ”创建 封闭 曲面 








3. 创建 缝合 曲面 
颖 合 曲 面 是 将 曲面 和 几何 体 进行 布尔 运算 完成 添加 或 者 移 除 材 料 的 操作 。 如 果 曲 面 的 边 
界 完 全 在 实体 上 ， 则 可 以 使 用 曲面 边界 投影 将 它 缝 合 到 实体 上 ; 如 果 曲 面 穿 过 实体 ， 则 可 以 
在 缝合 曲面 之 前 使 用 程序 计算 曲面 和 实体 相交 。 创 建 缝合 曲面 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.15.3.prt 1 
最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.15.3. prt.2 
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要 移 除 的 面 
图 3-81 实例 素材 


第 3 章 三 维 建 模 实例 ?  - 恒 x 


(本 可 硬 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-81 
所 示 。 



































近 信 .1 
[SELL | 























总 确定 | 可 到 消 | 























到 3-82 【定义 缝合 曲面 】 人 参数 设置 








(SEE 单 击 【 基 于 曲面 特征 】 工 具 
栏 上 的 天 【缝合 曲面 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 
【定义 缝合 曲面 】 对 话 框 。 

人 SEE 多 设置 【定义 颖 合 曲面 】 的 参 
数 ， 如 图 3-82 所 示 。 

@ 在 【要 缝合 的 对 象 】 的 选项 后 面 单 
击 选 择 【 实例 素材 】 中 的 【要 缝合 的 
面 ]。 

@ 在 【要 移 除 的 面 】 的 选项 后 面 单 击 
选择 【实例 素材 】 中 的 【要 移 除 的 面 ]。 











< 


图 3-83 创建 颖 合 曲面 


3.1.16 如何 创建 实体 特征 的 变换 








(5 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创 
建 缝合 曲面 ， 最 终 效 果 如 图 3-83 所 示 。 








CATIA V5 提供 了 如 图 3-84 所 示 的 【变换 】 工 具 栏 ， 该 工具 栏 提供 了 平移 、 旋 转 、 对 


称 、 定 位 等 功能 。 


4 














图 3-84 【变换 】 工 具 栏 


1. 创建 平移 











平移 是 将 当前 绘图 区 中 模型 沿 某 方向 移动 一 定 距 离 ， 使 实体 位 于 新 的 位 置 。 创 建 平 移 实 


实例 素材 


实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.16.1.prt1 








最 终 效 果 


最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.16.1.prt.2 
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; (SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-85 所 示 。 
面 3 
图 3-85 实例 素材 








4 Co 
en (ET 加 单 击 【交换 】 工 具 栏 中 的 辆 [平移 】 按 


ee 钮 ， 系 统 弹 出 【平移 定义 】 和 【问题 】 对 话 框 ， 
i 【 问题】 对话 框 如 图 3-86 所 示 。 





图 3-86 【问题 】 对话 框 











eg Ea (E57 单 击 【确定 】 按 钮 ,设置 【平移 定义 】 
的 参数 ， 如 图 3- 87 所 示 。 
ss @ 在 【向 量 定义 】 的 选项 后 面 的 下 拉 框 中 选择 
让 【方向 、 距 离 】 选 项 。 
| 2 到 | @ 在 【方向 】 的 选项 后 面 单 击 选择 【实例 素 
RE 材 】 中 的 【 面 3】。 
人 @ 在 【上 距离 】 选 项 后 面 输入 【100mm] 。 









































7 Sp 
一 (SEE 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创建 平移 ， 
图 3-88 ”创建 平移 六 最 终 效 果 如 图 3-88、 图 3-89 所 示 。 











到 3-89 ”创建 平移 

















2. 创建 旋转 
旋转 是 指 将 当前 绘图 区 中 的 模型 绕 固 定 轴 旋转 ， 使 实体 对 象 位 于 新 位 置 的 操作 。 创 建 旋 
转 的 操作 步 又 如 下 : 
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实例 素材 
最 终 效果 


一 轴线 
图 3-90 实例 素材 


第 3 章 三 维 建 模 实例 ?- - 口 x 


实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.16.2. prt.1 





最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.16.2.prt.2 


(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-90 所 示 。 








Ex 





(i) 确实 要 保 久 变换 规格 吗 ? 
轴 多 ”如 果 丰 希望 保 加 ,请 使 用 指南 针 或 3D 约 过 移动 几何 图 形 - 














图 3-91 【问题 】 对 话 框 





(SEO 单 击 【变换 】 工 具 栏 中 的 珊 【旋转 】 按 
钮 ， 系 统 弹 出 【旋转 定义 】 对 话 框 和 【问题 】 对 
话 框 , 【问题 】 对 话 框 如 图 3-91 所 示 。 





“Er 
角度 : |45deg | 




















图 3-92 【旋转 定义 】 参 数 设置 


(S579 单 击 【确定 】 按 钮 ,设置 【旋转 定义 】 
的 参数 ， 如 图 3-92 所 示 。 

G@) 在 【定义 模式 】 的 选项 后 面 的 下 拉 框 中 选择 
【轴线 - 角度 】 选 项 。 

@) 在 【轴线 】 的 选项 后 面 单 击 选择 【实例 素 
材 】 中 的 【轴线 】。 

@ 在 【角度 】 的 选项 后 面 输入 【45deg】。 





| 
图 3-93 ”创建 旋转 过 程 


图 3-94 创建 旋转 





(ET 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 创建 旋转 ， 


最 终 效 果 如 图 3-93、 图 3-94 所 示 。 
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3. 创建 对 称 

对 称 是 指 将 当前 对 绘图 区 中 的 模型 进行 对 称 操作 。 创 建 对 称 实体 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.16.3.prt 1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.16.3.prt.2 





人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-95 
面 1 所 示 。 


图 3-95 实例 素材 








Ee 4 E= 





(SEED 单 击 【 变 换 】 工 具 栏 中 的 
而 [ 对称】 按钮 ， 系 统 弹出 【对 称 定义 】 
对 话 框 和 【问题 】 对 话 框 ，【 问 题 】 对 
话 框 如 图 3-96 所 示 。 


久 变 痪 规格 吗 ? 
晤 ”如 果 不 希 望 保留 ， 请 使 用 指南 针 或 3D 约束 移动 几何 图 形 。 
































[EEC (SEX 单 击 【确定 】 按钮 ， 设 置 





总 确定 | 总 取 洛 | 【旋转 定义 】 的 参数 ， 如 图 3-97 所 示 。 
在 【参考 】 的 选项 后 面 单 击 选 择 【 实 例 
素材 】 中 的 【 面 1]。 























到 3-97 【对 称 定义 】 参 数 设置 


=/ 


图 3-98 创建 对 称 过 程 























(SEO 单 击 【 确定 】 按 钮 ， 完 成 创 
建 对 称 ， 最 终 效果 如 图 3-98、 图 3-99 


图 3-99 创建 对 称 
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3.1.17 如何 创建 镜像 





镜像 实体 和 对 称 实体 的 操作 完全 相同 ， 区 别 在 于 镜像 操作 对 象 后 ， 原 来 的 对 象 仍然 保 
留 。 创 建 镜像 实体 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.17.pit.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.17. prt.2 





(人 和 GE 可 郁 打开 实例 素材 文件 如 图 


A 3-100 所 示 。 


图 3-100 实例 素材 








(人 SEO 单 击 【变换 特征 】 工 具 栏 中 
的 凡 【镜像 】 按 钮 ， 单 击 【 实例 素材 】 
中 的 【 面 1】 系 统 弹出 【定义 镜像 】 对 
话 框 ， 设 置 【定义 镜像 】 的 参数 ， 如 图 
3-101 所 示 。 




















图 3-101 【定义 镜像 】 参数 设置 





(人 SEOS 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创 
建 镜 像 ， 最 终 效 果 如 图 3-102 所 示 。 








3-102 ”创建 镜像 





8 如 何 实体 特征 阵列 | 


在 建 模 过 程 中 ， 经 常 需要 复制 一 个 或 多 个 特征 并 将 此 几何 图 
形 定位 在 零 部 件 上 ， 使 用 阵列 可 以 实现 此 功能 并 加 速 创建 过 程 。 图 3-103 【阵列 】 工 具 栏 
单 击 【变换 特 征 】 工 具 栏 中 小 [【 和 矩形 阵列 】 按 钮 右 下 角 的 黑色 倒 
三 角 ， 展 开 如 图 3-103 所 示 的 【阵列 】 工 具 栏 。 该 工具 栏 包 括 和 矩形 阵列 、 圆 形 阵 列 和 自 定 
义 阵列 3 种 工具 。 

1. 创建 矩形 阵列 

和 矩形 阵列 是 指 对 实体 对 象 进行 两 个 方向 的 复制 生成 的 多 个 实体 对 象 。 创 建 憩 形 阵列 的 操 
作 步 又 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.18.1.prt1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.18.1.prt.2 
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3-~- 呈 XX 


人 SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-104 
所 示 。 











定义 算 形 苦 列 EE 


等 -方向 | 等 = 方向 | 
参数 : [实则 距 "| 














实例 : |4 
间距 : |40mm 图 | 
长 度 : |120mm | 


一 参考 方向 











参考 元 素 : 


Es 
























































in 总 确 十 | 可 取消 | 预 点 | 











图 3-105 【定义 矩形 阵列 】 的 【第 一 方向 】 参 数 设置 
定义 形 孟 列 EE 


第 -方向 | 等 = 方向 | 






























































pm 本 | 总 取 尖 | 预览 | 











E 形 阵列 】 的 【第 二 方向 】 参 数 设置 


(人 SEE 单 击 【 阵列】 工具 栏 中 的 瑚 【 矩 
形 阵 列 】 按 钮 ， 系统 弹出 【定义 矩形 阵 
列 】 对 话 框 。 
(和 S579 单 击 选 择 实例 素材 中 的 实体 ， 设 
置 【定义 矩形 阵列 】 的 参数 ， 如 图 3-105、 
图 3-106 所 示 。 
@ 在 【第 一 方向 】 的 【参数 】 选 项 后 
面 的 下 拉 框 中 选择 【实例 和 间距 】 选 项 。 
@ 在 【实例 】 的 选项 后 面 输入 【4】。 
@) 在 【间距 】 的 选项 后 面 输入 【40mm] 。 
在 【参考 方向 】 的 【参考 元 素 】 选 
项 框 后 面 右键 单 击 选择 【Y 轴 ] 。 
在 【第 二 方向 】 的 【参数 】 选 项 后 
面 的 下 拉 框 中 选择 【实例 和 间距 】 选 项 。 
@ 在 【实例 】 的 选项 后 面 输入 【4】。 
Q@ 在 【间距 】 的 选项 后 面 输入 【40mm ] 。 
(@ 在 【参考 方向 】 的 【参考 元 素 】 选 
项 框 后 面 右键 单 击 选择 【Z 轴 】。 




















图 3-107 创建 矩形 阵列 


(SEO 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 
矩形 阵列 ， 最 终 效 果 如 图 3-107 所 示 。 











贺 caArIa Y5 第 3 章 ， 三 维 建 模 实例 ? - - 已 区 





2. 创建 圆 形 阵列 

圆 形 阵列 是 指 对 实例 进行 圆 形 复制 操作 生成 的 新 特征 。 创 建 圆 形 阵 列 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.18.2.prt1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.18.2. prt.2 





(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-108 
所 示 。 











定义 国 形 阵列 





ee (人 SEE 单 击 【阵列 】 工 具 栏 上 的 名 [ 圆 形 
| 数 :。 [ 芭 ge 和 角 谨 间距 阵列 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【定义 圆 形 阵 列 】 对 
| 话 框 。 

(SEO 单 击 选择 实例 素材 中 的 实体 ， 设置 
【定义 圆 形 阵列 】 的 参数 ， 如 图 3-109、 图 
3-110 所 示 。 

在 【 轴 向 参考 】 选 项 后 面 选 择 【实例 
和 角度 间距 】 选 项 。 

@ 在 【实例 】 选 项 后 面 输入 【6] 。 

| 2 | | @ 在 【角度 间距 】 选 项 后 面 输入 【60deg] 。 
@ 在 【参考 方向 】 的 【参考 元 素 】 选 项 
框 后 面 右键 单 击 选 择 【X 轴 】。 




























































































图 3-109 【定义 圆 形 阵列 】 的 
【 轴 向 参考 】 参 数 设置 








定义 国 形 阵列 L® le 





| 加 在 【定义 径 向 】 的 【参数 】 选 项 下 拉 
| 框 中 选择 【 圆 与 圆 间距 】 选项 。 

i | @ 在 【 圆 】 选 项 后 面 输入 【2】。 
@ 在 【 圆 间 距 】 选项 后 面 输入 【40mm] 。 


























图 3-110 【定义 圆 形 阵 列 】 的 
【定义 径 向 】 参 数 设置 





(G5 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 圆 
形 阵 列 ， 最 终 效果 如 图 3-111 所 示 。 





到 3-111 创建 圆 形 阵列 
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3.1.19 如何 参考 元 素 


参考 元 素 一 般 是 用 来 作为 绘图 时 的 参考 ， 并 不 能 构造 图 形 ， 也 可 以 看 得 见 , 但 是 它 是 不 
存在 的 ， 在 创建 零件 的 一 般 特 征 、 曲 面 、 零 件 的 放 切 图 和 装配 中 起 着 非常 重要 的 作用 。 单 击 
【参考 元 素 】 工 具 栏 中 “. 【点 】 按 钮 碳 下 角 的 黑色 倒 三 角 图 标 ， 展 开 如 图 3-112 所 示 的 【 参 
考 元 素 】 工 具 栏 ， 该 工具 栏 包 括 点 、 直 线 和 平面 3 个 工具 。 


| 


图 3-112 【参考 元 素 】 工 具 栏 





1. 创建 点 


实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.19.1.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.19.1.prt.2 





(SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
面 1 3-113 所 示 。 


图 3-113 ”实例 素材 





(人 SEO 单 击 【 人 参考 元 素 】 工 具 栏 中 


ES Ed 的 国 【 点 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【点 定义 】 
ee | 对 话 框 。 


站 人 SEE 设置 【点 定义 】 的 参数 ， 如 

| 习 图 3-114 所 示 。 

A @ 在 【点 类 型 】 的 选项 后 面 的 下 拉 框 

曲面 : | 默认 (无 ) 中 选择 【平面 上 】 选项 。 

I [| Sm ms | @ 在 【平面 】 的 选项 后 面 单 击 选择 
【实例 素材 】 中 的 【 面 1]。 

图 3-114 【点 定义 】 参 数 设置 @ 在 【H】 选 项 后 面 输 入 【100mm ] 。 

@ 在 【V】 选 项 后 面 输入 【100mm】。 







































































(SEO 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创 
建 点 ， 最 终 效 果 如 图 3-115 所 示 。 


sg 


3-115 ”创建 点 














癌 carra 5 第 3 章 三 维 建 模 实例 ?2- - 局 


2. 创建 直线 


实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.19.2.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 3 章 \ 3.1.19.2. prt.2 





(SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
3-116 所 示 。 








(5 加 单 击 【参考 元 素 】 工 具 栏 中 
的 【 直线】 按钮， 系统 弹出 【直线 定 
义 】 对 话 框 。 
(人 SS 设置 【直线 定义 】 的 参数 ， 
如 图 3-117 所 示 。 

d 在 【 线 型 】 的 选项 后 面 的 下 拉 框 中 
选择 【点 -点 】 选 项 。 

加 在 【点 1】 的 选项 后 面 单 击 选择 

口 无 限 局 终点 无 限 
这 你 二 轩 【实例 素材 】 中 结构 树 中 的 【点 1]。 

i De) S| se | 在 【点 2】 的 选项 后 面 单 击 选择 
【实例 素材 】 中 结构 树 中 的 【点 2】。 
图 3-117 【直线 定义 】 参 数 设置 







































































点 2: 


(SEO 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创 
建 直线 ， 最 终 效果 如 图 3-118 所 示 。 





实例 素材 实例 素材 \ 第 3 章 \3.1.19.3.prt 1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 3 章 \3.1.19.3.prt 2 
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图 3-119 实例 素材 


(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-119 
所 示 。 























口 确定 后 重复 对 象 


总 确定 | 二 取消 | 预览 | 














图 3-120 【平面 定义 】 参 数 设置 


(EB 可 可 单 击 【参考 元 素 】 工 具 栏 中 的 
过 【平面 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【平面 定义 】 对 
话 框 。 

(SEE 设置 【平面 定义 】 的 参数 ， 如 图 
3-120 所 示 。 

Q 在 【平面 类 型 】 的 选项 后 面 的 下 拉 框 中 
选择 【 偏 移 平面 】 选 项 。 

@) 在 【参考 】 的 选项 后 面 单 击 选择 【 实 
例 素材 】 中 结构 树 中 的 【XY 平面 ]。 

@ 在 【 偏 移 】 的 选项 后 面 输入 【25mm]】。 

















图 3-121 创建 习 








3.1.20 如 何 创 建 带 引出 线 的 文本 








(人 SEED 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 平 
面 ， 最 终 效果 如 图 3-121 所 示 。 


带 有 引出 线 的 文本 是 指 在 空白 位 置 创建 带 引 出 线 的 文本 或 创建 与 元 素 关联 的 带 引 出 线 的 


文本 。 创 建 带 引出 线 的 文本 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 


实例 素材 \ 第 3 章 \ 3.1.20.prt.1 








最 终 效 果 





最 终 效 果 \ 第 3 章 \ 3.1.20. prt.2 





国 carrs 75 





图 3-122 ”实例 素材 


第 3 章 三 维 建 模 实例 ?  - 恒 x 


(可 而 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 3-122 
所 示 。 


























热处理 面 
al 


图 3-123 【文本 编辑 器 】 参数 设置 








(5 加 单 击 【文本 框 】 工 具 栏 中 的 本 【 带 引 
出 线 的 文本 】 按 钮 ， 单 击 【 实例 素材 】 中 的 
【 面 1] ， 系 统 弹 出 【文本 编辑 器 】 对 话 框 。 
(5 本 在 【文本 编辑 器 】 框 内 输入 【 热 处 
理 面 ] ， 如 图 3-123 所 示 。 





7 


到 3-124 创建 带 引 出 线 的 文本 




















人 SEO 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 
成 创建 带 引 出 线 的 文本 的 绘制 ， 如 图 3-124 
所 示 。 





二 

厂 宇 瘤 平面 

三 之 yz 平面 

三 之 立 平 面 

下 入 要 件 /UT 本 

寺 地 标注 全 1 右 击 
视图 
年 正 池 图 1 \ 

°F 注解 , 

上 

3-125 ”结构 树 








(人 SEE 由 于 文本 太 小 看 不 清楚 ， 所 以 需要 修 
改 文本 属性 ， 碳 击 结构 树 中 的 【文本 1.( 热 处 
理 面 ) ] ， 如 图 3-125 所 示 。 








3-126 ”选项 卡 


(5 显示 如 图 3- 126 所 示 的 选项 卡 ， 选 择 
【属性 】 命 令 。 














人 SEE 在 【属性 】 选项 里 面 选择 【字体 】 
选项 ， 在 【字体 】 选 项 的 【大 小 】 选 项 里 面 先 


到 | 择 【20. 000mm】， 如 图 3-127 所 示 。 























到 3-128 【创建 带 引 出 线 的 文本 】 最 终 效果 








(S57 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 
成 创建 带 引 出 线 的 文本 的 最 终 绘制 ， 最 终 效 果 
如 图 3-128 所 示 。 
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如 何 创建 机 架 


本 例 通过 一 个 机 架 三 维 模型 的 建立 来 讲解 实体 建 模 命 令 的 具体 使 用 ， 建 模 命 令 包 括 绘制 
凸 台 、 绘 制止 槽 、 创 建 拔 模 圆 角 凸 台 、 创 建 拔 模 圆 角 止 槽 、 创 建 多 凸 台 和 绘制 多 四 槽 等 ， 模 
型 如 图 3-129 所 示 。 

















3-129 ”模型 实例 


3.2.1 进入 零件 设计 模块 





新 建 是 这 


类 型 列表 : 
[RE 
人 SS 单 击 【文件 】 的 口 【新 建 】 按 
we 钮 ， 系 统 弹出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【新 
号 建 】 对 话 框 的 【类 型 列表 】 中 选择 
Pt 【Part (零件 )】 选 项 ， 如 图 3-130 所 示 。 
局 请 定 | 全 到 | 
图 3-130 选择 【Part (零件 ) 】 
[基建 过 伯 Ex 


EE” 



































二 入 等 件 名 称 楼 到 


ena (SEO 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 
创建 有 序 J 有 国生 | 钮 ， 系 统 弹 出 【新 建 零件 】 对 话 框 ,在 
【新 建 零件 】 的 【输入 零件 名 称 】 文 本 


框 中 输入 【模型 ]， 如 图 3-131 所 示 。 























不 要 在 启动 时 显示 此 对 话 框 
名 确定 | 名 到 洛 | 
me eens 
3-131 命名 零件 


RS ae- 二 ae ae -ss -cc 


























(5 本 单 击 【上 山 台 】 工 具 栏 中 的 
于 【 凸 台 】 按 钮 ， 系 统 进 入 【零件 设计 】 
工作 平台 ， 并 打开 一 个 空 的 CATPart 文 
档 ， 如 图 3-132 所 示 。 

















图 3-132 ”新建 零件 文档 
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a CATIA Y5 





3.2.2 创建 凸 台 








CED ELE ECP TE 














习 3-133 ”草图 绘制 


第 3 章 三 维 建 模 实例 ? - - 己基 


(Si 单 击 【工具 栏 ) 中 的 天 【草图 】 按钮 ， 
再 单 击 选择 【XY 平面 ]， 进 入 草图 绘制 平台 ， 如 
图 3-133 所 示 。 











(SEO 单 击 【草图 工具 栏 ) 工具 栏 中 的 画 【 居 
中 和 矩形 】 按 钮 ， 单 击 选择 坐标 原点 为 矩形 中 点 绘 
制 矩 形 ， 如 图 3-134 所 示 。 























(S57 单 击 【 草 图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 回 【 退 
出 工作 台 】 按 钮 ,返回 零件 设计 平台 ， 如 图 
3-135 所 示 。 




































































图 3-136 【定义 凸 台 】 人 参数 设置 


(SEED 单 击 【 凸 台 】 工 具 栏 中 的 加 【 凸 台 】 按 
钮 ， 系 统 弹出 【定义 凸 台 】 对话 框 ， 单 击 选择 上 
面 绘制 的 居中 和 矩形 草图 。 

(入村 二 设置 【定义 山 台 】 的 参数 ， 如 图 3-136 
所 示 。 

中 在 【第 一 限制 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 
选择 【尺寸 】 选 项 ; 在 【长 度 】 的 选项 后 面 输入 
【40mm ] 。 

@ 在 【第 二 限制 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 
选择 【尺寸 】 选 项 ; 在 【长 度 】 的 选项 后 面 输入 
【0mm ] 。 























到 3-137 ” 创 到 








的 凸 台 





(SEOG 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 凸 台 的 创建 ， 
如 图 3-137 所 示 。 





81 se— 








3.2.3 创建 趾 模 





图 3-138 ”选择 【 面 1]】 


(SEO 单 击 【 工 具 栏 】 中 的 国 【 草 图 】 按 钮 ， 再 单 击 
选择 【 面 1】， 如 图 3-138 所 示 ， 进 入 草图 绘制 平台 。 





i 


图 3-139 居中 矩形 


(SEO 单 击 【 草 图 工具 栏 】 工 具 栏 中 的 加 【居中 和 拢 
形 】 按 钮 ， 单 击 选 择 坐 标 原点 为 矩形 中 点 绘制 矩形 ， 如 
图 3-139 所 示 。 




























































































口中 性 边界 口 侣 并 未 请 

















: Swe| Ss| ms | 
sl) 


图 3-140 【定义 四 柳 】 参数 设 置 





(E57 单 击 【 章 图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 本 【退出 工作 

台 】 按 钮 ， 返 回 零件 设计 平台 。 

(G5 单 击 【 叫 槽 】 工 具 栏 上 的 国 【 趾 模 】 按钮 ， 系 

统 弹 出 【定义 止 构 】 对 话 框 ， 单 击 上 面 绘制 的 【草图 】。 

(SEE 设置 【定义 凹 覃 】 的 参数 ， 如 图 3-140 所 示 。 
在 【第 一 限制 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 选择 





| 人 尺寸 】 选 项 ; 在 【长 度 】 的 选项 后 面 输入 【10mm]】。 


@g 在 【第 二 限制 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 选择 
【尺寸 】 选 项 ; 在 【长 度 】 的 选项 后 面 输入 【0mm]。 

















图 3-141 创建 止 醒 
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(人 SEO 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 止 槽 的 创建 ， 如 图 
3-141 所 示 。 








加 Carzk v5 第 3 章 三 维 建 模 实例 ? - - 己基 





3.2.4 创建 拔 模 圆 角 凸 台 





(5 单 击 【工具 栏 】 中 的 区 [【 草 图】 按钮， 再 单 
击 选 择 【 面 2】， 如 图 3-142 所 示 , 进入 草图 绘制 


站 和 公 
口 o 








到 3-142 ”选择 【 面 2】 











(SEO 单 击 【草图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 司 【居中 和 拢 
形 】 按 钮 ， 单 击 选择 【点 1】 为 矩形 中 点 绘制 矩形 ， 
如 图 3-143 所 示 。 


3-143 ”绘制 矩形 





(S57 单 击 【草图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 国 【退出 工 
作 台 】 按 钮 ， 返 回 零件 设计 平台 。 




















(E57 单 击 【 凹 模 】 工 具 栏 中 的 一 【 拨 模 圆 角 凸 
合 】 按 钮 ， 单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【 章 图】 与 
【 面 3】， 如 图 3-144 所 示 。 系 统 弹 出 【定义 拔 模 圆 角 
凸 台 】 对 话 框 。 








图 3-144 选择 【草图 】 与 【 面 3】 
定义 拔 醒 回 角 巴 台 [9 JE 


第 一 限制 


| 人 SS 设置 【定义 拔 模 圆 角 凸 台 】 的 参数 ， 如 图 
限制 : I.1 | 3-145 所 示 。 

人 中 在 【第 一 限制 】 的 【类 型 】 选 项 下 拉 框 中 选择 
人 【尺寸 】 选项， 在 【长 度 】 的 选项 后 面 输入 【40mm] 。 
两 三 ® 在 【第 二 限制 】 的 【限制 】 选 项 后 面 单 击 选择 


| 

swe om 图 【实例 素材 】 中 的 【 面 .1】。 
| 
] 
































a me @ 在 【 拔 模 】 的 【和 角度】 选项 后 面 输入 【30deg]。 
5s-mare:， om 国 @ 在 【 圆 角 】 的 【 侧 边 半径 】 选项 后 面 输入 
| | 【10mm]】; 在 【第 一 限制 半径 】 后面 输入 【10mm】; 
le sl 到 呈 | 在 【第 二 限制 半径 】 后 面 输入 【10mm] 。 


EN 



































图 3-145 【定义 拔 模 圆 角 凸 台 】 人 参数 设置 
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3-146 ”创建 拔 模 圆 角 凸 台 


3.2.5 创建 拔 模 圆 角 凹 模 








图 3-147 选择 【 面 4】 


(S57 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 凹 槽 的 创建 ， 如 
图 3-146 所 示 。 





(人 SEO 单 击 【 工 具 栏 】 中 的 本 【草图 】 按钮 ， 再 单 
击 选择 【 面 4]， 如 图 3-147 所 示 ， 进 入 草图 绘制 


YZ 人 
Els 





绘制 矩形 


(57TH 单 击 【草图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 画 【居中 和 拢 
形 】 按 钮 ， 单 击 选择 【点 2】 为 矩形 中 点 绘制 矩形 ， 
如 图 3-148 所 示 。 








绘制 草图 








(S579 单 击 【草图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 加 【退出 工 
作 台 】 按 钮 ， 返 回 零件 设计 平台 ， 如 图 3-1495 所 示 。 











贺 carIa 5 





| 





20mm 图 


倒 国 角 .3\ 面 .14 


30deg 图 


盖 第 一 限制 口 等 二 限制 


om 
扎 竺 -限制 痉 : omm 外 
巨 特 - 限 制 痉 : |Imm 同 
| 反 转 方向 | 
























































ws] ed 
= = 








图 3-150 【定义 拔 模 圆 角 凹 槽 】 人 参数 设置 























第 3 章 三 维 建 模 实例 ?  - 恒 x 





(6 单 击 【 凹 槽 】 工 具 栏 中 的 吊 【 拔 模 圆 角 四 
槽 】 按 钮 ， 单 击 实例 素材 中 的 【和 草图] ， 系 统 弹 出 
【定义 拔 模 圆 角 四 槽 】 对话 框 。 
(人 SEO 设置 【定义 拔 模 圆 角 凹 槽 】 的 参数 ， 如 图 
3-150 所 示 。 
9 在 【第 一 限制 ] 的 【深度 】 后 面 输入 【20mm]】。 
@) 在 【第 二 限制 】 的 【限制 】 后 面 单 击 选择 【 实 
例 素 材 】 中 的 【 面 .14】。 
@) 在 【 拨 模 】 的 【角度 】 后 面 输入 【30deg]】。 
@ 在 【 圆 角 】 的 【第 一 限制 半径 】 后 面 输入 【10mm] 。 
@) 在 【 圆 角 】 的 【第 二 限制 半径 】 后 面 输 入 【10mm] 。 























图 3-151 创建 拔 模 圆 角 四 模 


3.2.6 创建 多 吓人 台 





图 3-152 选 反 








(人 SEO9 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创建 拔 模 圆 角 冲 
槽 ， 最 终 效果 如 图 3-151 所 示 。 








(SEO 单 击 【 工 具 栏 】) 中 的 鸥 【草图 】 按 钮 ， 
再 单 击 选择 【 面 6】， 如 图 3- 152 所 示 ， 进 入 草图 


绘制 平台 。 
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图 3-153 ”绘制 圆 








(SEO 单 击 【 草 图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 
名 [ 圆 】 按 钮 ， 分 别 单 击 选择 【点 3】 【点 4】 和 
【点 5】 为 圆心 绘制 圆 ， 如 图 3-153 所 示 。 











拉 伸 域 .1 


拉 伸 域 .2 


拉 伸 域 .3 











到 3-154 绘制 草 








(57 单 击 【草图 工具 栏 】 工 具 栏 中 的 国 【 退 
出 工作 台 】 按钮 ,返回 零件 设计 平台 ， 如 图 
3-154 所 示 。 



































2 2 
图 3-155 【定义 多 凸 台 
































(人 G5 单 击 【 凸 台 】 工 具 栏 的 副 【[ 多 凸 台 】 按 
， 单 击 [实例 素材】， 中 的 【 拉 伸 域 .1】] ， 系 统 

党 【定义 多 凸 台 】 对 话 框 。 

全 [定义 多 上 台 ] 的 参数 设置 以 【 拉 伸 

域 . 1] 为 例 , 单 击 【 域 】 选 项 中 的 【 拉 伸 域 . 1 ]， 


如 图 3-155 所 示 

1 才 限制 】 的 【类 型 】 后 面 选 择 【 尺 
在 [第 二 限制 】 的 【类 型 】 后 面 选择 【不 

四 第 一 限制 】 的 【长 度 】 后 面 输入 

@ 在 【第 二 限制 】 的 【长 度 】 后 面 输入 


0mm 
(【 域 列表 框 中 的 【 线 宽 【第 
证 加入 入 下 才 【第 二 限制 】 选 项 组 的 



















































































图 3-156 【定义 多 凸 台 】 参 数 设 置 
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(E59 其 余 两 个 拉 伸 域 的 参数 设置 只 需 重复 上 
面 操作 即 可 ， 最 终 参数 设置 如 图 3-156 所 示 。 








图 3-157 创建 的 多 凸 台 


3.2.7 创建 多 凹 模 





图 3-158 选择 【 面 7】 





(人 SEO 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 
多 凸 台 的 创建 ， 如 图 3-157 所 示 。 





(SEO 单 击 【工具 栏 】 中 的 区 【草图 】 按钮， 
再 单 击 选择 【 面 7] ， 如 图 3-158 所 示 ， 进 入 草图 
绘制 平台 。 








(人 SEO 单 击 【 草 图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 
© 【 圆 】 按 钮 ,分别 单 击 选择 【点 6】 与 【点 7]】 
为 圆心 绘制 圆 ， 如 图 3- 159 所 示 。 





一 拉 伸 域 .4 


拉 伸 域 .5 


图 3-160 实例 素材 





(和 579 单 击 【草图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 加 【 退 
出 工作 台 】 按钮 ,返回 零件 设计 平台 ， 如 图 
3-160 所 示 。 
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[Bus| Sms| ms | 
| | 


图 3-161 【定义 多 凹 槽 】 人 参数 设置 


























，| (EW 单 击 【 目 醒 】 工 具 栏 的 国 【多 四 醒 】 按 


钮 ， 单 击 【 实 例 素材 】 中 的 【 拉 伸 域 .4】， 系 统 
弹出 【定义 多 凹 槽 】 对 话 框 。 
(SEO[ 定 义 多 凹 槽 】 的 参数 设置 以 【 拉 伸 
域 . 4] 为 例 , 单 击 【 域 】 选 项 中 的 【 拉 伸 域 .4】， 
如 图 3-161 所 示 。 
@ 在 【第 一 限制 】 的 【类 型 】 后 面 选 择 【 尺 
寸 】 选 项 。 
@ 在 【第 二 限制 】 的 【类 型 】 后 面 选 择 【 尺 
寸 】 选 项 。 

【第 一 限制 】 的 【长 度 】 后 面 输入 


E【 第 二 限制 】 的 【长 度 】 后 面 输入 


(【 域 】 列 表 框 中 的 【 线 宽 】 列 表 显 示 的 是 【第 
一 限制 】 和 【第 二 限制 】 选 项 组 的 【长 度 】 微调 
框 中 数值 之 和 ) 














































































































(人 SS503 第 二 个 拉 伸 域 的 参数 设置 只 需 重复 上 面 
操作 即 可 ， 最 终 参 数 设置 如 图 3-162 所 示 。 

















3-163 ”创建 的 多 四 本 








(人 SEO 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 
多 止 覃 的 创建 ， 如 图 3- 163 所 示 。 









人 第 本 台 垃 





如 何 使 用 饭 金 特征 


4.1.1 如 何 绘制 饭 金 主 壁 


主 壁 是 通过 对 草图 轮廓 加 厚生 成 的 侧 壁 。 创 建 侧 壁 的 操作 步 又 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \4.1.1.prt1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 4 章 \4.1.1.prt2 








人 SEE 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-1 
所 示 。 


4-1 实例 素材 





Wall Definition 


Profile: 草图 .1 区 | 多 1 各 1| , 
Tangent to: EE 人 SEX 单 击 【 侧 壁 】 工具 栏 中 的 


Invert Material side | Ea 【 侧 壁 】 按钮 ， 系统 弹出 如 图 4-2 所 
己 取 当 | 5 | 示 的 【Wall Definition】 对话 框 。 



































图 4-2 【Wall Definition】 对 话 框 





(EF 单 击 【Profile】 文 本 框 ， 从 绘 
图 区 中 选择 草图 轮廓 ， 或 单 击 其 后 的 
加 【草图 】 按钮 ， 进 入 草图 编辑 器 中 给 
制 草图 轮廓 ， 本 例 中 选择 素材 中 的 【 草 
图 .1]。 

(SEO 单 击 【 确定 】 按 钮 ， 完 成 饭 
金 壁 的 创建 ， 效 果 如 图 4-3 所 示 。 





4-3 创建 的 饭 金 主 壁 
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4.1.2 创建 自动 形式 的 侧 壁 
边线 侧 壁 是 通过 拾取 边界 ， 拉 伸 加 厚 该 边界 生成 侧 壁 ,或 者 加 厚 草 图 轮廓 生成 侧 壁 。 通 
过 自动 拾取 边界 创建 侧 壁 的 步骤 如 下 : 


实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.2.prt.1 
最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.2. prt.2 








人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-4 


\ 所 示 。 
边线 1 


图 4-4 实例 素材 





人 SEE 单 击 【 侧 辟 】 工 具 栏 上 的 
[wa On Edge Definition | 4 【 边线 侧 壁 】 按钮 > 系 统 弹 出 【 Wall 
Type On Edge Definition】 对 话 框 。 单 击 【 实 


Height & Inclination | Extremities | 从 素 材 的 闪 乡 a 1 
ee 国名 | 素材】 中 的 【边线 1 


rm | EFT [Wall On Edge Defini- 
arance e: WB No Clearance "| tion 】 的 参数 ， 如 图 4-5 所 示 。 

















Reverse Position | _Invert Material side | 在 【 Type]】 选项 组 中 选择 【 Auto- 
= matic】 选项 。 
EE| Smsl| El @) 在 【Height & Inclination】 选 项 组 
中 选择 【Height】 选 项 ,后面 输入 
图 4-5 【Wall On Edge Definition】 人 参数 设置 【60mm ] 。 
@) 选择 【Angle】 和 选项， 后面 输入 
【90deg 】 。 





























(E57 单 击 【 确定 】 按 钮 ， 完 成 拾 
取 边 界 创 建 饭 金 侧 壁 ， 最 终 效果 如 图 4-6 
所 示 。 

图 4-6 创建 侧 壁 








4.1.3 创建 草图 基础 侧 壁 
通过 加 厚 草 图 轮廓 生成 侧 壁 的 操作 步骤 如 下 : 





一 00 








CATIA ¥5 





第 4 章 ， 饭 金 建 模 实 例 ? - - 局 x 





@ 实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \4.1.3.prt1 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 4 章 \ 4.1.3.prt.2 


A 











妈 4-7 ”实例 素材 





人 SEE 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-7 所 示 。 








Wall On Edge Definition 


Type: |Sketch Based 可 

Profile: 7 | 

Rotation angle: puee 图 

Clearance: BNoCkearance ~ 
Reverse Position | Invert Material Side | 

瑟 withBend limm ”有 因 和 上 踢 | 吧 5 


AN SRE| Sms| ms | 



































图 4-8 【Wall On Edge Definition】 参 数 设置 


人 SEO 单 击 【 侧 壁 】 工 具 栏 中 的 副 【边线 侧 
壁 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【Wall On Edge Defini- 
tion】 对 话 框 。 
(EF 设置 【Wall On Edge Definition】 的 
参数 ， 如 图 4-8 所 示 。 
中 在 【Type】 选 项 组 中 选择 【Sketch Based】 
选项 。 
@ 在 【Profile】 选 项 中 单 击 选 择 【 实 例 素 
材 】 中 的 【草图 2】。 
@) 在 【Rotation angle】 选 项 中 输入 【0deg】。 
(@ 在 【Clearance】 选 项 中 选择 [No Clearance】。 























下 4-9 ”创建 草图 基础 侧 壁 





4.1.4 如 何 通过 拉 伸 创建 饭 金 壁 





(B57 单 击 【确定 】 按 钮 ， 最 终 效 果 如 图 
4-9 所 示 。 








通过 拉 伸 创建 级 金 壁 是 通过 开发 性 轮廓 线 ( 线 条、 直线 、 圆 弧 等 轮廓 曲线 ) 拉 伸 生成 
相 切 连续 的 饭 金 件 。 通 过 拉 伸 创建 级 金 壁 的 操作 步骤 如 下 : 
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实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \4.1.4.prt1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.4.prt.2 





人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-10 
所 示 。 


图 4-10 实例 素材 





人 SEE 单 击 【 仙 壁 】 工 具 栏 中 的 
侈 |【 拉 伸 】 按 钮 ， 系统 弹出 【Extrusion 
Definition 】 对话 框 。 
ee (EF 设置 【 Extrusion Definition 】 
的 参数 ， 如 图 4-11 所 示 。 

m7 QO 在 【 Profile 】 选项 组 中 选择 【实例 
DE | 素材 】 中 的 【草图 1】 选项 。 
LUEaal @) 在 【Fixed geomety】 选 项 中 选择 
2 【实例 素材 】 中 的 【草图 1】 的 【顶点 
和 4- 11 【Extrusion Definition】 参 数 设置 1】 选项 。 

@ 在 【Limit 1 dmension】 选 项 中 输 
入 100mm。 
























































(SSE 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 拉 
伸 令 金 壁 的 创建 ， 效 果 如 图 4-12 所 示 。 


图 4-12 创建 的 拉 伸 饭 金 壁 











4.1.5 如 何 创建 漏斗 壁 


漏斗 壁 是 通过 多 截面 曲面 或 者 两 个 较 规则 的 简单 曲面 (开放 或 封闭 ) 创建 饭 金 件 。 创 
建 漏斗 壁 的 操作 步骤 如 下 : 





一 02 











而 carz v5 第 4 章 ， 领 金 建 模 实 例 3- - 口 区 


实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.5.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 4 章 \ 4.1.5.prt.2 





人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-13 
所 示 。 




















Hopper 


ee Hepper (SEE 单 击 【 桶 状 壁 】 工 具 栏 中 的 回 |[ 斗 
状 壁 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 如 图 4-14 所 示 的 


Unfold position 【 Hopper】 对 话 框 [e) 
es (6 本 | 在 上 部 下 拉 列 表 框 中 选择 【曲面 斗 


Invariant point 


EE 状 】 选 项 ， 本 例 中 选择 【Surfacic Hopper] 。 
ss SEE 单 击 【 Surface】 选 项 组 中 的 【 Se- 
























































Default 


rd i lection】 文 本 框 ， 从 绘图 区 中 选择 曲面 ， 或 
使 用 鼠标 右键 快捷 菜单 定义 曲面 。 


























LE 





图 4-14 【Hopper】 对话 框 











多 载 面 直面 定义 9 x | 








编号 若 面 支持 面 连续 闭合 点 
1 草图 ,1 
2 草图 .2 草图 ..… 








引线 | 吉 | 吉 人 | RE | 标 和 7c 素 | 





(S57 本 单 击 【实例 素材 】 中 的 【草图 1]】 
与 【草图 2】, 【多 截面 曲面 定义 】 参 数 设置 
如 图 4-15 所 示 。 























医 世 河 了 二 :5 避 | 























快捷 菜单 定义 曲面 








(B57 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 漏斗 辟 
的 创建 ， 效 果 如 图 4-16 所 示 。 


下 4-16 创建 的 漏斗 壁 


























贺 carra v5 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 Dim le 


4.1.6 如何 创建 桶 形 壁 


桶 形 壁 是 通过 拉 伸 圆 驳 或 圆 生 成 圆 形 饭 金 壁 ， 这 是 一 类 特殊 的 拉 伸 饭 金 件 。 创 建 桶 形 壁 
的 操作 步骤 如 下 : 





实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.6.prt.1 
最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.6.prt.2 





(SEEog 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-17 


所 示 。 
草图 1 


图 4-17 实例 素材 








ro nl) 人 SEE 单 年 【 桶 形 辟 】 工 具 栏 中 的 圈 【 桶 
Et Sa | 形 壁 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【Rolled Wall Defini- 
a en tion】 对 话 框 。 

TT 图 (CEE 设置 【Rolled Wall Definition】 的 


EE 草图 区 参数 3 如 图 4-18 所 示 。 

| 0 中 在 【First Limit】 选 项 卡 的 【Type】 下 

| Invert Material Side | 拉 浆 1 表 框 中 选择 【 Dimension 】 选项 。 

本 @) 单 击 【Profile】 选项 组 中 的 【 Selection 】 
SEE| Sel ml 文本 ， 从 绘图 区 中 选择 【实例 素材 】 中 的 

【草图 1]】。 

四 4-18 【Rolled Wall Definition】 参数 设置 @) 在 【Lengthl】 选 项 后 输入 【100mm ] 。 













































































(S57 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 桶 形 壁 
的 创建 ， 效 果 如 图 4-19 所 示 。 


图 4-19 创建 的 桶 形 壁 








4.1.7 ”如 何 创建 扫描 侧 壁 


单 击 【 侧 壁 】 工 具 栏 中 的 嗓 [ 直 边 弯 边 】 按 钮 右 下 角 的 黑色 倒 三 角 图 标 ， 展 开 如 图 4-20 
所 示 的 【 扫 掠 侧 壁 】 工 具 栏 ,该 工具 栏 包含 直 边 弯 边 、 平 行 弯 边 、 滴 状 翻 边 和 用 户 定 义 弯 
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三 carra vs 目 第 4 章 ” 匆 金 建 模 实例 ?- - 局 x 


边 等 工具 。 


杷 名 多 络 


图 4-20 【 扫 掠 侧 壁 】 工 具 栏 





1. 创建 法 兰 侧 壁 
实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \4.1.7.1.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 4 章 \ 4.1.7.1.prt.2 





(和 S 可 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-21 
所 示 。 




















ee (可 品 单 击 【 扫 掠 侧 壁 】 工具 栏 中 的 
Basic = 敬 【 直 边 弯 边 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【Flange 
Length:|10mm 周 媳 Definition】 对 话 框 。 

me 加 车 (SEE 设置 【Flange Definition】 的 参数 ， 
ee 如 图 4-22 所 示 。 


Spine 
RemaveAll propasae | 在 【Plange Definition 】 选 项 卡 的 
en Ten nt plane [ Type】 下 拉 列 表 框 中 选择 【Basic】 选 项 。 
re 加 在 [Lengh】 后 面 移入 ionmn]， 在 
一 一 【Angel】 后 面 输入 90deg; 在 【Radius】 后 面 
EE Gms| 输入 [4mm] o 
@) 在 【Spine】 选 项 后 选择 【实例 素材 】 


4-22 【Plange Definition 】 参数 设置 中 的 【1 Edge] 。 



















































































人 SEE 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 法 兰 侧 
壁 的 创建 ， 效 果 如 图 4-23 所 示 。 





图 4-23 创建 的 法 兰 侧 壁 
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壁 平行 ， 并 使 用 圆 角 过 滤 连 接 的 侧 壁 。 创 建 平行 弯 边 的 操作 步骤 如 下 : 





实例 素材 


实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.7.2.prt.1 





最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.7.2. prt.2 


1 Edge 








了 4-24 ”实例 素材 








人 SEX 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-24 


所 示 。 





Hem Definition 


Basic - 








Length:|10mm | 

Radius|amm 自 
Spine': 1 Edge 

Remove All | Propagate | 


Trim Support 


Reverse Direction | 
More >> | 












































加 确定 | 总 取 尘 | 























中 4-25 【 Hem Definition】 参 数 设置 




















(SEO 单 击 【 扫 掠 侧 壁 】 工 具 栏 中 的 
天 【平行 弯 边 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【Hem Defi- 
nition 】 对 话 框 。 
(ET 设置 【 Hem Definition 】 的 参数 ， 
如 图 4-25 所 示 。 

Qa 在 【Hem Definition】 选 项 卡 的 【Type】 
下 拉 列 表 框 中 选择 【Basic】 选 项 。 

@) 在 【Lengh】 后 面 输入 【10mm]; 在 
【Radius】 后 面 输入 【4mm ] 。 

@) 在 【Spine】 选 项 后 选择 【实例 素材 】 
中 的 【1 Edge)。 








Di 


直线 3 
图 4-26 创建 的 平行 弯 边 





3. 创建 滴 状 翻 边 
实例 素材 





人 SS 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 平行 弯 
边 的 创建 ,效果 如 图 4-26 所 示 。 


实例 素材 \ 第 4 章 \4.1.7.3.prt.1 








最 终 效 果 





最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.7.3. prt.2 
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1 Edge 








中 4-27 ”实例 素材 








第 4 章 饭 金 建 模 实例 ?- -号 x 


( 征 可 而 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-27 
所 示 。 








1 - 
Tear Drop Definition 








Radius: Amm S| 


中 |Basic "4 
| | 
二 一 到 | Es 


SS 























Spine: 1 Edge 








Remove All | 


Propagate 














| Trim Support 


Reverse Direction | 
More =>> | 











名 确定 | 名 取 洛 | 














图 4-28 【Tear Drop Definition 】 参数 设置 























(EE 可 要 单 击 【 扫 掠 侧 壁 】 工具 栏 中 的 
合 |【 滴 状 翻 边 】 按钮 ， 系 统 弹 出 【Tear Drop 
Definition】 对 话 框 。 
(Ems 设置 【Tear Drop Definition 】 的 参 
数 ， 如 图 4-28 所 示 。 

9 在 【Tear Drop Definition】 选 项 卡 的 
【Type】 下 拉 列 表 框 中 选择 【Basic】 选 项 。 

@) 在 【Lengh】 后 面 输入 【30mm ]】; 在 
【Radius】 后 面 输入 【4mm ] 。 

@) 在 【Spine】 选 项 后 选择 【实例 素材 】 
中 的 【1 Edge]】。 








图 4-29 创建 的 滴 状 翻 边 


4.1.8 如 何 折 弯 设计 





1. 创建 等 半径 折 弯 圆 角 
实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \4.1.8.1.prt.1 





(SEE 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 滴 状 翻 
边 的 创建 ， 效 果 如 图 4-29 所 示 。 











最 终 效果 \ 第 4 章 \418.1pt2 
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Supportl 一 


Support2 


图 4-30 实例 素材 


(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-30 
所 示 。 














Support 1 : 边线 上 的 墙 体 .1/ 面 .1 镶 | Right Extremity | 4| 

















<< Less 











FP- ~ 
Bend Definition [Le lm) 





| “md| 





图 4-31 【Bend Definition】 对 话 框 





人 SEX 单 击 【 折 夸 】 工 具 栏 中 的 
吃 【 折 这 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【Bend Defi- 
nition】 对 话 框 。 

人 人 SS 设置 【 Bend _ Definition 】 的 参 
数 ， 如 图 4-31 所 示 。 

(D 从 【实例 素材 】 中 选择 饭 金 壁 ， 将 
选择 的 饭 金 壁 Supportl 添加 到 
【Support1】 文 本 框 。 

@ 从 【实例 素材 】 中 选择 另 一 饭 金 
壁 ， 将 选择 的 饭 金 壁 Support2 添加 到 
【Support2】 文 本 框 。 














图 4-32 创建 的 等 半 





2. 创建 变 半 径 折 弯 圆 角 





(SEED 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 等 
半径 折 弯 圆 角 的 创建 ， 效 果 如 图 4-32 
所 示 。 











实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.8.2.prt.1 


最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 4 章 \ 4.1.8.2.prt.2 








加 cuerz ys 攻 第 4 章 饭 金 建 模 实例 ?- - 口 x 


Support1 -一 


(可 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-33 
所 示 。 


Support2 


图 4-33 ”实例 素材 








(EE 单 击 【 折 夺 】 工 具 栏 中 的 大 【 贺 
锥 】 折 弯 按 钮 ， 系 统 弹出 【Bend Definition 】 
人 全 廿 廿 强 | | 对 话 框 。 

| | Right Etremity | ,| (EE 设置 【 Bend Definition 】 的 参数 ， 


Support 2 : 墙 体 .1 一 


Ed 加 昌 如 图 4-34 所 示 。 
le El | = QD 从 【实例 素材 】 中 选择 饭 金 壁 ， 将 选择 


<< Less | 、 
[RE sms| ws | 的 饭 金 壁 Supportl 添加 到 【Supportl 】 文 
本 框 。 
图 4-34 【Bend Definition】 对 话 框 @@ 从 【实例 素材 】 中 选择 另 一 饭 金 壁 ， 将 
选择 的 饭 金 壁 Support2 添加 到 【Support2 ]】 
文本 框 。 





















































(B57 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 变 半径 
折 弯 圆 角 的 创建 ， 效 果 如 图 4-35 所 示 。 





图 4-35 ”创建 的 变 半径 折 弯 圆 角 








3. 创建 折 弯 
实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \4.1.8.3.prt1 








最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 4 章 \ 4.1.8.3.prt.2 
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(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-36 


by 直线 1 所 示 。 
墙 体 .1/ 顶 点 .1 


到 4-36 实例 素材 

















人 SEED 单 击 【 折 计 】 工 具 栏 中 的 山 【由 平 
end From efinition 生 

2 d From Flat Definition [eeu | 坦 折 弯 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【Bend Form Flat 
| profile| 草 图 .2 站 Definition】 对 话 框 。 


Se 直线 .1 | (Step03 | 设置 【Bend Form Flat Definition 】 



































Fixed PointjEEE 的 参数 ， 如 图 4-37 所 示 。 











本 有 | | GD 单 击 【 Profile 】 文本 框 ， 从 【实例 素 


Anglej90deg 外 | 材 】 中 选择 【草图 2]。 

a | @) 单 击 【Lines】 文 本 框 ， 从 【实例 素材 】 
K Factorjo400514998 ”回扣 || 
一 一 一 一 时 中 选择 【直线 1】。 
i | S| ms | @ 单 击 【 Fixed Point】 文 本 框 ， 从 【实例 
一 一 | 素材 ] 中 选择 【 墙 体 .1\ 顶点 .1]。 
到 4-37 【Bend Form Flat Definition 】 参数 设置 @ 在 【 Angel) 后 面 输入 [90deg) 


ed (EE 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 折 弯 的 


创建 ， 效 果 如 图 4-38 所 示 。 
到 4-38 创建 的 折 弯 


















































4.1.9 如何 局 部 展开 与 折 苇 


饭 金 件 局 部 展开 与 折 共 是 对 有 折 弯 特征 的 级 金 壁 进行 展开 和 折 芭 操作 。 通 过 展开 和 折 竺 
操作 ， 可 以 方便 地 对 角 金 壁 进行 操作 ， 如 图 4-39 所 示 的 “ 收 合 / 展 开 ” 工 具 栏 。 








| 赔 孜 


图 4-39 【 收 合 / 展 开 】 工 具 栏 





1. 局 部 展开 
实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.9.1.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 4 章 \ 4.1.9.1.prt.2 














加 curze v5 用 第 4 章 ” 饭 金 建 模 实例 2- - 口交 


(SS5og 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-40 所 示 。 


墙 体 .1/ 面 


图 4-40 实例 素材 





(人 EI 单 击 【 收 合 / 展 开 】 工 具 栏 中 的 加 【 展 
| Definition EE 训 站 开 】 按钮 ， 系 统 弹 出 【 Unfolding Definition 】 对 


Reference Face :| 培 体 .1/ 面 话 框 o 
UnfoldFaces [face | (EF 设置 【Unfolding Definition 】 的 参数 ， 


























Angle : [Podes 日 角 = 
Angle type : | Natural 如 图 4-41 所 不 3 


ET ey Q) 单 击 【Reference Face】 文 本 框 ， 从 【实例 
i | S| -| 素材 】 中 选择 【 墙 体 . 17 面 】。 

四 @) 单 击 【Unfold Faces】 文 本 框 ， 从 【实例 素 
到 4-41 【Unfolding Definition】 参 数 设置 ”| 材 】 中 选择 【Face. 1]。 












































(SEO 单 击 【确定 】 按 钮 ， 即 可 展开 所 选择 
的 折 弯 ， 效 果 如 图 4-42 所 示 。 


图 4-42 创建 的 展开 








2. 局 部 收 合 
实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.9.2.prt.1 








最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 4 章 \ 4.1.9.2.prt.2 


101 eo— 


一 一 = 102 





carrs v5 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 Pin a, 


Reference Face 


Fold Faces 


图 4-43 实例 素材 


(人 SEO 打 开 实 例 素材 文件 ， 如 图 4-43 所 示 。 








Folding Definition LE 
Reference Face : 培 体 .1/ 面 | 


Fold Faces | Face,l 




















Angle : 90deg 





Angle type | Natural 









































图 4-44 【Folding Definition 】 参数 设置 


人 SEE 单 击 【 收 合 /展开 】 工 具 栏 中 的 固 【 收 合 】 
按钮 ， 系 统 弹 出 【Folding Definition】 对 话 框 。 
(SEO 设置 【Folding Definition】 的 参数 ， 如 图 
4-44 所 示 。 

QD 单 击 【Reference Face】 文 本 框 ， 从 【实例 素材 】 
中 选择 【 墙 体 .1/ 面 】。 

@) 单 击 【Fold Faces】 文 本 框 ， 从 【实例 素材 】 中 
选择 【 Face. 1] 。 














图 4-45 创建 的 收 合 


4.1.10 如 何 创建 凸 权 











(SEO 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 即 可 收 合 所 选择 的 地 
方 ， 效 果 如 图 4-45 所 示 。 
































切除 即 在 饭 金 件 上 创建 减 重 覃 或 标准 凹 槽 。 创 建 凸 槽 的 操作 步 又 如 下 : 





实例 素材 


实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.10.prt.1 





最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.10. prt.2 














人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-46 
所 示 。 


图 4-46 实例 素材 





加 | (可 可 单 击 【 裁 前 /冲压 】 工 具 栏 中 的 
EL [前 裁 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【 Cutout Defini- 
tion】 对 话 框 。 

(Sa 设置 【Cutout Definition】 的 参数 ， 
如 图 4-47 所 示 。 

中 在 【Cutout Type】 的 【Type】 选 项 后 
面 选 择 【Sheetmetal standard】 选项 。 

回 在 【End Limit】 的 【Type】 选 项 后 面 

取消 | _3 选择 【Up to next】 选项。 

| | @ 在 【Profile】 的 【Selection】 选 项 后 面 
选择 【实例 素材 】 中 的 【草图 2]】。 


















































【 Cutout Definition】 参数 设置 





(SEE 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 四 槽 的 创建 ， 如 图 4-48 所 示 。 











了 4-48 ”创建 四 模 














4.1.11 如 何 创建 孔 


单 击 【 裁 剪 / 冲 压 】 工 具 栏 的 加 [和 孔 】 按 钮 右 下 角 的 黑色 倒 三 角 图 标 ， 展 开 如 图 4-49 所 
示 的 【 孔 】 工 具 栏 。 该 工具 栏 包含 【 孔 】 和 【 圆 形 裁剪 】。 





网 加 


图 4-49 【和 孔 】 工 具 栏 
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CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 


贺 caArIk v5 


1. 创建 孔 
实例 素材 


实例 素材 \ 第 4 章 \4.1.11.1.prt.1 





最 终 效 果 


图 4-50 实例 素材 


最 终 效果 \ 第 4 章 \4.1.11.1.prt.2 


(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-50 
所 示 。 








ME | 宇 i | Defermaten | 














Sms) Smn| mx | 








| 4-51 





【定义 孔 】 参 数 设置 





(6 可 单 击 【 裁 前 /冲压 】 工 具 栏 中 的 
罗 【 孔 】 按 钮 ， 单 击 【实例 素材 】 中 的 【 面 
1】， 系 统 弹 出 【定义 孔 】 对 话 框 。 
(SEE 设置 【定义 孔 】 的 参数 ， 如 图 4-51 
所 示 。 

Q 在 【定义 孔 】 的 类 型 中 选择 【 盲 孔 ]。 

@) 在 【直径 】 后 面 输入 【30mm] 。 

@) 在 【深度 】 后 面 输入 【5mm]】。 








图 4-52 创建 孔 


2. 创建 圆 形 裁剪 
实例 素材 





(SEO 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 孔 的 创建 ， 如 图 4-52 所 示 。 





实例 素材 \ 第 4 章 \4.1.11.2.prt1 





最 终 效果 








最 终 效果 \ 第 4 章 \4.1.11.2. prt.2 





[SEE 第 4 章 饭 金 建 模 实例 ?- -号 x 


1 Element 


图 4-53 ”实例 素材 


( 枉 可 而 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-53 
所 示 。 














- point 一 一 一 
soicction [ET 


广 Support 


[| 


| Diameter 


| Diameter: [10mm 习 


广 Standard - es 
| Standard: 非 标 准 查 绞 


Standards Files... | | 

















站 ~ 
Circular Cutout Definition [9 Im) 





i | S| -Rs | 


LU 7 








图 4-54 【Circular Cutout Definition】 参数 设置 


人 SEE 单 击 【 裁 前 /冲压 】 工 具 栏 中 的 
总 【 圆 形 裁剪 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【Circular 
Cutout Definition】 对 话 框 。 

(EE 设置 【 Circular Cutout Definition】 
的 参数 ， 如 图 4-54 所 示 。 

中 在 【Point】 的 【Selection】 后 面 选择 
【实例 素材 】 中 的 【1 Element】 ( 即 为 圆 孔 
的 圆心 ) 。 

@) 在 【Suppor】 的 【Object】 后 面 选 择 
【 面 .1]。 

@ 在 【Diameter】 的 【Diameter】 后 面 输 
入 【10mm]。 




















4.1.12 ”如 何 创建 止 裂 模 






































(SEE 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 圆 形 裁剪 的 创建 ， 如 图 4-55 所 示 。 








创建 止 裂 楷 是 在 一 组 饭 金 壁 中 添加 止 裂 楼 ， 有 助 于 控制 饭 金 件 材料 并 防止 发 生 不 希望 的 




















变形 。 创 建 止 裂 模 的 操作 步骤 如 下 : 





实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.12.prt.1 
最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.12.prt.2 
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国 carrza v5 CATIA VS 机 械 设 计 从 基础 到 实 训 





妈 4-56 实例 素材 











(SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-56 
所 示 。 








~ 
Corner Relief Definition [9 lS) 








ve 








1 Face.l Face.2 


N_ Support1 Suppor 2 Support3 Centers 








jr 


























Ds| Sms| -ms | 














图 4-57 【Corner Relief Definition】 参 数 设置 























(人 SEE 单 击 【 裁 前 /冲压 】 工 具 栏 中 的 
损 【 止 裂 槽 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【Corner Relief 

Definition 】 对 话 框 。 
(SEE 设置 【Corner Relief Definition】 的 
参数 ， 如 图 4-57 所 示 。 

Qa 在 【Type】 选 项 的 后 面 选择 【 同 弧 】 
选项 。 

G@) 单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【Face.1]】 
与 【Face.2】。 

@) 在 【Radius】 选 项 后 面 输入 【6mm]】。 























图 4-58 创建 止 裂 模 





4.1.13 如何 创建 倒 圆 角 








人 SEE 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 止 裂 权 的 创建 ， 如 图 4-58 所 示 。 





圆 角 是 对 与 饭 金 壁面 垂直 的 边线 进行 圆 角 化 操作 ， 即 用 圆 角 连接 两 侧面 的 操作 。 创 建 倒 


圆 角 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.13.prt.1 








实例 素材 





最 终 效 果 \ 第 4 章 \4.1.13.prt2 











贺 Carzk v5 第 4 章 饭 金 建 模 实例 ?- -号 x 


(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-59 所 示 。 


直线 1 


图 4-59 实例 素材 





(SEO 单 击 【 裁 前 /冲压 】 工 具 栏 中 的 丽 【 圆 角 】 

按钮 ， 系 统 弹 出 【Comer】 对 话 框 。 

(人 SEE 设置 【Comer】 的 参数 ， 如 图 4-60 所 示 。 

Rg Qa 在 【Radius】 选 项 的 后 面 输 入 【10mm]】。 
El 包 在 【Edge (s)】 选 项 后 面 单 击 选 择 【 实 例 素 

eas| om) ms | 材 】 中 的 【直线 1] 。 






































图 4-60 【Corner]】 参数 设置 














(人 SEED 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 加 
角 的 创建 ， 如 图 4-61 所 示 。 


到 4-61 创建 圆 角 














4.1.14 如 何 创 建 倒 角 


倒 角 是 对 与 饭 金 壁面 垂直 的 凸 边线 进行 倒 角 的 操作 。 创 建 倒 角 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \4.1.14.prt1 
最 终 效 果 \ 第 4 章 \4.1.14.prt2 
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(人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-62 所 示 。 
直线 1 


图 4-62 ”实例 素材 








| Le] 本 
站 RE (G5 单 击 【 裁 前 /冲压 】 工 具 栏 中 的 鲍 【 倒 
Length 1 [arm 莹 角 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【Chamfer】 对 话 框 。 

交 由 (人 SEE 设置 【Chamfer】 的 参数 ， 如 图 4-63 


Reverse 


ar 所 示 。 
[dos Edge 中 在 【 Type】 选项 的 后 面 选 择 【Length1/An- 
国人 gle】 选项。 
[二 casaeaa | @ 在 【Lengthl】 选 项 后 面 输入 【lmm] 。 
[el 2 Se | @ 在 【Angle】 选 项 后 面 输入 【45deg】。 

@ 在 【Edge (s)】 选 项 后 面 单 击 选择 【实例 
素材 】 中 的 【直线 1]。 
















































































图 4-63 【Chamfer】 人 参数 设置 





(SEO 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 
倒 角 的 创建 ， 如 图 4-64 所 示 。 


图 4-64 创建 倒 角 











4.1.15 如 何 创 建 曲面 冲压 


单 击 【 裁 前 /冲压 】 工 具 栏 中 的 有 【曲面 冲压 】 按钮 右 下 角 的 黑色 倒 三 角 图 标 ， 展 开 如 
图 4-65 所 示 的 【冲压 】 工 具 栏 。 曲 面 冲压 是 通过 草图 生成 的 曲面 凸 起 。 创 建 曲面 冲压 的 操 
作 步 又 如 下 : 








EPL 


图 4-65 【冲压 】 工 具 栏 
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CATIA ¥5 





实例 素材 
最 终 效果 


草图 
图 4-66 实例 素材 


第 4 章 ， 饭 金 建 模 实 例 ? - - 局 x 


实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.15.prt.1 





最 终 效果 \ 第 4 章 \4.1.15.prt 2 


(人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-66 所 示 。 











Surface Stamp Definition 





Definition Type : 
Parameters choice : Angle 











Half pierce 





Parameters - - 
AngleAjodee 外 
HseightHjhmm 外 
Limit :无 选择 
Radius R1: 
spadusk2:mrm 网 
Rounded die 
Pie 9| 
Type fy 完 | 
Opening Edges :| 里 人 (元) | 荔 | 


Standard 


























Name : 提 标 稚 摆 纹 | 
Standards Files... | 
沁 请 全 | Sm| _ 玫 
一 本 了 | ms | 

















图 4-67 【Surface Stamp Definition 】 
参数 设置 




















人 SEEDO 单 击 【裁剪 /冲压 】 工 具 栏 中 的 【曲面 冲 
压 】 按 钮 ， 系统 弹 出 【Surface Stamp Definition 】 对 
话 框 。 
(SEX 设置 【Surface Stamp Definition】 的 参数 ， 
如 图 4-67 所 示 。 

中 在 【Definition Type】 的 【了 Parameters choice】 选 
项 后 面 选择 【 Angle】 选项 。 

© 在 [ Angle A] 的 选项 后 面 输入 【90deg]】 加 

@ 在 【Height H】 的 选项 后 面 输入 【4mm]】。 

@ 在 【Radius R1】 的 选项 后 面 输入 【2mm]。 

@ 在 【Radius R2】 的 选项 后 面 输入 【2mm ] 。 

(@ 在 【Profile】 后 面 单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 
【草图 】。 

















了 [4-68 ”创建 曲面 冲压 











(S57 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 曲面 
冲压 的 创建 ， 如 图 4- 68 所 示 。 
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4.1.16 如何 创建 滴 状 冲压 


创建 滴 状 冲压 是 使 用 开放 性 轮廓 线 创建 的 冲压 是 起。 创建 滴 状 冲压 的 操作 步 又 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.16.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.16. prt.2 








(人 SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-69 所 示 。 


实例 素材 








(EE 单 击 【 冲 压 】 工 具 栏 中 的 骂 【 滴 状 冲 
压 】 按 钮 ， 系统 弹出 【 Bead Definition 】 对 
[Bead Definition 话 框 o 
| (Ei 设置 【Bead Definition】 的 参数 ， 如 
司 | 图 4-70 所 示 。 
Hn < 到 站 GD 在 【Section radius R1】 的 选项 后 面 输入 
GG Radius R: 时 | 一 一 【2mm] 。 
"EE = | @) 在 【End radius R2】 的 选项 后 面 输入 
Name : 非 标准 禁 纹 [2mm] o 
standardsples | @ 在 【Height H】 的 选项 后 面 输入 【2mm ] 。 

ms | | 名 | GO 在 【Radius R】 的 选项 后 面 输入 【2mm]。 

@ 在 【Profile】 的 选项 后 面 单 击 选择 【实例 
素材 】 中 的 【草图 】。 












































图 4-70 【Bead Definition】 参 数 设置 








(人 SEO 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 
成 滴 状 冲 压 的 创建 ， 如 图 4-71 所 示 。 


图 4-71 创建 滴 状 冲压 











4.1.17 如何 创 建 曲 线 冲 压 


创建 曲线 冲压 是 使 用 开放 性 或 封闭 性 轮廓 线 创 建 的 冲压 号 起。 创建 曲线 冲压 的 操作 步 台 
如 下 : 
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加 carra v5 用 第 4 章 ” 匆 金 建 模 实例 ? - - 局 x 


实例 素材 


实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.17.prt.1 





最 终 效 果 





图 4-72 ”实例 素材 


最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.17.pit.2 


(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-72 
所 示 。 











Curve stamp definition 





广 Definition Type : 
局 Obround 











口 Half pierce 








Parameters 


Angle A: rsdee 同 
Height H : mm 外 
Length L: fm 和 饲 | 
可 Radius R1: | 
sRadusR2: Imm 外 


ra EGG 人 | | 


Standard 
Name : 非 标准 摆 纹 


Standards Files... | | 























Swe| Sms|[ ms | 


























中 4-73 【Bead Definition】 参数 设 置 

















(GE 可 单 击 【 神 压 】 工 具 栏 中 的 鸭 【曲线 
冲压 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【Curve stamp defini- 
tion】 对 话 框 。 
(EE 设置 【Curve stamp definition】 的 
参数 ， 如 图 4-73 所 示 。 
中 在 【Definition Type】 的 选项 后 面 选 搓 
【 Obround ] 。 
@) 在 【 Angle 
【75deg ] 。 
@) 在 
【5mmj] 。 
由 在 
【5mmj] 。 
@) 在 
【2mm ]】 。 
@ 在 
【lmmj] 。 
@ 在 【Profile】 的 选项 后 面 单 击 选择 【 实 
例 素 材 】 中 的 【草图 】。 





A】 的 选项 后 面 输入 
【 Height H】 的 选项 后 面 输入 
【Length L】 的 选项 后 面 输入 


【Radius R1】 的 选项 后 面 输入 





【Radius R2】 的 选项 后 面 输入 











图 4-74 创建 





由 线 冲 压 








4.1.18 如 何 创 建 通气 窗 





创建 通气 窗 是 通过 定义 通气 窗 的 轮廓 和 开放 曲线 生成 的 凸 起 。 创 建 通气 窗 的 操作 步骤 





(SEO 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 曲线 冲压 的 创建 ， 如 图 4-74 所 示 。 
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实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.18.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.18. prt.2 





人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-75 
所 示 。 
直线 1 





图 4-75 实例 素材 





(EE 可 单 击 【 冲 压 】 工具 栏 中 的 感 【 通 气 
窗 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【Louver Definition 】 对 
话 框 。 

(EF 设置 【Louver Definition】 的 参数 ， 
er 如 图 4-76 所 示 。 

Es 9 在 【Height H】 的 选项 后 面 输入 


Height H 站 omm | | 【10mm]。 


An leaijodeg 赔 
arg 全 © 在 【 Angle Al 】 的 选 项 后 面 输 入 


ERadushl: mm 外 【Odeg] o 
[Eee 站 @ 在 【Angle A2】 的 选项 后 面 输入 
Profile :| 草图 了 区 你 【90deg】 
ss @ 在 【Radius R1】 的 选项 后 面 输入 


Name ; 非 标准 坚 纹 【 2mm 】 


Standards Files... | , ; 
-= = [2mm]。 













































































图 4-76 【Louver Definition】 参数 设置 @ 在 【Opening line】 的 选项 后 面 单 击 先 
择 【 实 例 素 材 】 中 的 【直线 1]。 

@ 在 【Profile】 的 选项 后 面 单 击 选择 【 实 
例 素材 】 中 的 【草图 】。 























(SEO 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 通气 窗 的 创建 ， 如 图 4-77 所 示 。 























下 4-77 ”创建 通气 窗 
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4.1.19 ”如何 创建 桥 状 冲压 


创建 桥 状 冲压 是 根据 选 定 的 修剪 面 ， 平 面 或 者 点 按照 设置 的 参数 生成 的 凸 起 。 创 建 桥 状 
冲压 的 操作 步骤 如 下 : 





实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.19.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.19. prt.2 





人 SEED 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-78 
所 示 。 





图 4-78 实例 素材 





(可 要 单 击 【冲压 】 工具 栏 中 的 融 【 桥 状 

冲压 】 按 钮 ， 单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 

【 面 1】 上 的 【点 1】， 系统 弹出 【了 Bridge 
Definition】 对 话 框 。 

De (个 设置 【 Bridge Definition】 的 参数 ， 

ee ee 如 图 4-79 所 示 。 

@ 在 【Height H】 的 选项 后 面 输入 
| [15mm]。 
eet 天 | | \g | @) 在 【Length L】 的 选项 后 
orienaton mae  ，，， 国 一 人 > Ge | | (6omm]。 


Standard 


本 ee @ 在 【Width W】 的 选项 后 面 输 
Standards Files,.. | 【20mm 】 区 
; 在 【Angle A】 的 选项 
4-79 【Bridge Definition】 参 数 设置 【80deg] 。 
@ 在 【Radius R1】 的 选项 后 面 输入 
【2mm] 。 
@ 在 【Radius R2】 的 选项 后 面 输入 
【lmm] 。 














15mm 








llength L: [60mm 








[width W: [20mm 








| Anglea: 80deg 








Radius R1 : 














kg dy 
























































(SEO 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 桥 状 冲压 的 创建 ， 如 图 4-80 所 示 。 





图 4-80 创建 桥 状 冲压 
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4.1.20 如何 创 建 凸 缘 孔 


创建 凸 缘 孔 是 根据 选 定 的 修剪 面 ， 平 面 或 点 按照 设置 的 参数 生成 的 凸 起 。 创 建 凸 缘 孔 的 
操作 步 又 如 下 : 








实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.20.prt.1 
最 终 效 果 \ 第 4 章 \ 4.1.20. prt.2 





人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-81 
所 示 。 





图 4-81 实例 素材 





(人 SEESDODI 单 击 【 冲 压 】 工具 栏 中 的 加 【 凸 缘 

孔 】 按 钮 ， 单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【 面 

Forged Hole Dation 1】 上 的 【点 1】， 系 统 弹 出 【Flanged Hole 
a - Definition 】 对 话 框 。 

Ne (可 本 设置 【Flanged Hole Definition】 的 

es L le 参数 ， 如 图 4-82 所 示 。 


| 
(Radius ;日 


EE : podee 图 | 中 在 【Definition Type】 的 选项 后 面 选择 
| | 【Major Diameter】 选项 。 























ee 499 ly © 在 【 Height H 】 的 选 项 后 面 输 入 





|Name : 韭 标 有 纹 
| Standards Files.. | 【50mm] 局 
ES Due| Ss| | @ 在 【Radius R】 的 选项 后 面 输入 


到 4-82 【Flanged Hole Definition】 参 数 设 置 Pe 【 Angle A】 的 选项 后 面 输入 
【90deg ] 。 

(6) 在 【Diameter D】 的 选项 后 面 输入 
【150mm ] 。 
































(B57 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 止 缘 孔 的 创建 ， 如 图 4-83 所 示 。 














中 4-83 创建 凸 缘 孔 
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4.1.21 如 何 创 建 圆 形 冲压 


创建 圆 形 冲压 是 通过 选择 修建 面 放置 冲压 位 置 ， 并 按照 设置 的 参数 生成 所 需要 的 圆 形 冲 
压 。 创 建 圆 形 冲 压 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.21.pri.1 
最 终 效果 \ 第 4 章 \4.1.21. pri.2 











(9 可 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-84 
所 示 。 





4-84 实例 素材 





(人 SEO 单 击 【 冲 压 】 工具 栏 中 的 
部 【 圆 形 冲 压 】 按 钮 ， 单 击 选择 【实例 
素材 】 中 的 【 面 1】 上 的 【点 1】]， 系 统 
弹出 【 Circular Stamp Definition 】 对 
-Definition Type 一 一 一 话 框 o 

人 ”Usemamm 人 SEE 设置 【 Circular Stamp Defini- 
a tion】 的 参数 ， 如 图 4-85 所 示 。 


Ee 国 2mm | Qa 在 【Definition Type】 的 选项 后 面 
ps — 合 \) 选择 【Major Diameter】 选 项 。 

DiameterD: omm 外 2 . @) 在 【 Height H】 的 选项 后 面 输入 
AneeA :js0deg 外 【20mm ] 。 


-Standard - | @) 在 【Radius R1】 的 选项 后 面 输 


Name: jE 标准 授 纹 
Standards Files... | 【 2mm 】 0 
Sel omel ms | @ 在 【Radius R2】 的 选项 后 面 输 


【lmmj]。 











Circular Stamp Definition 


















































图 4-85 【 Circular Stamp Definition】 人 参数 设置 @ 在 【Diameter D】 的 选项 后 面 输 
[40mm]。 

人) 在 【Angle A】 的 选项 后 面 输入 
【80deg)] 。 





(G5 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 圆 形 冲压 的 创建 ， 如 图 4-86 


所 示 。 











如 4-86 创建 圆 形 冲 压 
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4.1.22 如何 创 建 加 强 肋 


创建 加 强 肋 是 通过 在 折 弯 圆 角 外 侧 单 击 以 确定 加 强 肋 的 位 置 ， 并 按照 设置 参数 生成 凸 
起 。 创 建 加 强 肋 的 操作 步骤 如 下 .: 
实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.22.pri.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 4 章 \ 4.1.22. prt.2 








人 SEED 打开 实例 素材 文件 ,如 图 4-87 
所 示 。 








到 4-87 实例 素材 











(EE 可 单 击 【冲压 】 工 具 栏 中 的 电 【加强 
肪 】 按 钮 ， 单 击 选 择 【 实 例 素材 】 中 的 【 面 
| 、 1])， 系 统 弹 出 【Stiffening Rib Definition】 对 
人 话 框 。 

LengthL: [5omm | A | ; (ET 设置 【 Stiffening Rib Definition】 的 
二 | 参数 ， 如 图 4-88 所 示 。 

wo: on 一 一 一 图 | @ 在 【Length L】 的 选项 后 面 输入 


—Standard | 【 60mm 】 o 


EPE @ 在 【Radius RL1】 的 选项 后 面 输入 


Standards Files.… 


mi al| al |[2mm]。 
@ 在 【Radius R2】 的 选项 后 面 输入 


图 4-88 【Stiffening Rib Definition】 参 数 设置 “| 上 【2mm]。 
由 在 【Ange A】 的 选项 后 面 输入 
【80deg ] 。 



































人 SEC 允 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 加 强 肋 的 创建 ， 如 图 4-89 所 示 。 











到 4-89 创建 加 强 肋 














— 116 








cArrs v5 第 4 章 ” 匆 金 建 模 实例 ? - - 恒 x 


4.1.23 如何 创建 隐藏 销 





创建 隐藏 销 是 通过 定位 中 心 ， 并 按照 设置 的 直径 生成 为 饭 金 壁 厚度 一 半 的 凸 起 。 创 建 隐 
藏 销 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \4.1.23.prt1 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 4 章 \4.1.23.prt2 





人 SEED 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-90 


| 所 示 。 
面 1 


图 4-90 实例 素材 











Dowel Definition 


ee 人 SSE 单 击 【冲压 】 工 具 栏 中 的 国 【隐藏 
| 销 】 按 钮 ， 单 击 选择 【实例 素材 】 中 的 【 面 


positioning Sketch: 世 | 


To | 1】 上 的 【点 1】， 系统 弹出 【 Dowel Defini- 


Name :4H 十 摆 纹 
StandardsFles.. | | 、 tion】 对 话 框 。 
[omel Sms Gd | (E57 二 设置 【Dowel Definition】 的 参数 ， 
如 图 4-91 所 示 。 
在 【Diameter D】 的 选项 后 面 输入 【40mm]。 






































到 4-91 【Dowel Definition】 参数 设置 














人 SEE 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 隐藏 销 的 创建 ， 如 图 4-92 所 示 。 








到 4-92 创建 隐藏 销 

















4.1.24 如何 创建 凸 缘 剪 坊 


创建 凸 缘 剪 裁 是 通过 对 封闭 轮廓 曲线 剪裁 生成 凸 起 。 创 建 凸 缘 剪 裁 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 4 章 \ 4.1.24.pri.1 
最 终 效果 最 终 效果 \ 第 4 章 \ 4.1.24. prt.2 
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(SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 4-93 
所 示 。 








(可 可 单 击 【冲压 】 工 具 栏 中 的 
鱼 , 【此 缘 裁 剪 】 按 钮 ， 单 击 选择 【实例 
| Flanged cutout Definition 素材 】 中 的 【 面 1], 系统 弹出 
ne Ce 【Flanged cutout Definition】 对 话 框 。 
Hi me = (CE 设置 【Planged cutout Defini- 
(ReadiusR: Er tion】 的 参数 ， 如 图 4-94 所 示 。 

Pric EE 9| a @ 在 【Height H】 的 选项 后 面 输 入 
FStandard - 一 一 [15mm]。 

|Name :和 @) 在 【Angle A】 的 选项 后 面 输入 
| standards Files.. | 全 

S| S| | @) 在 【Radius R】 的 选项 后 面 输入 
[2mm), 

到 4-94 【Flanged cutout Definition】 参数 设置 @ 在 【Profile】 的 选项 后 面 单 击 选择 
【实例 素材 】 中 的 【 面 1]。 









































LE 









































(SEO 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 凸 缘 剪 裁 的 创建 ， 如 图 4-95 
所 示 。 





图 4-95 创建 凸 缘 剪 裁 








如 何 创建 夹板 令 金 模型 


本 例 通过 一 个 夹板 饭 金 模型 的 建立 来 讲解 饭 金 建 模 命令 的 具体 使 用 ， 具 体 命 令 包 括 绘制 
饭 金 主 壁 、 绘 制 饭 金 侧 壁 、 创 建 平行 弯 边 、 创 建 变 半径 折 弯 圆 角 、 创 建 止 槽 、 绘 制 折 弯 和 创 
建 圆 角 等 命令 。 夹 板 模型 如 图 4-96 所 示 。 
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图 4-96 模型 实例 


4.2.1 进入 创 成 式 饭 金 设计 平台 








新 建委 件 | 





樟 入 委 件 名 称 国 EE 
夯 启用 混合 设计 


job (SEO 单 击 选 择 菜 单 栏 中 的 【开始 ] 1 【机 
械 设计 】 人 [ 创 成 式 饭 金 设计 】 命 令 ， 系 统 弹 
es 出 如 图 4-97 所 示 的 【新 建 零件 】 对话 框 。 


了 4-97 【新 建 零件 】 对 话机 



























































新 硅 雪 件 [Ex | 


输入 季 件 名 称 猎 到 
三 启用 混合 设计 
后 创建 几何 图 形 入 


口 人 有 序 几 全 区 (可 要 在 【输入 零件 名 称 】 的 文本 框 中 
输入 【 饭 金 】 零 件 名 称 ， 如 图 4-98 所 示 。 








口 不 要 在 启动 时 显示 此 对 话 框 


全 确证 | 扎 取 洁 | 


























辐 4-98 ”命名 零件 











(S57 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
系统 进入 创 成 式 饭 金 设计 平台 ,效果 如 图 
4-99 所 示 。 











2293 a C0 Ke 和 作 开 生态 双 愉 达 日 可 昌 园 园 少 系 条 马兰 号 8 加 本 Se 
Ezz 


图 不 的 进入 创 成 式 饭 金 设 
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避 
Sheet Metal Parameters 





Standard : 


Thickness : 








Parameters | Bend Extremities |Bend 4 4 | »| 


2mm 


Default Bend Radius :|4mm S| 
Sheet Standards Files... | 


| 

















图 4-100 【 饭 金 件 参 数 】 对 话 框 





4.2.3 创建 饭 金 主 壁 















































图 4-101 草图 绘 汕 





(SEO 单 击 【 侧 壁 】 工 具 栏 中 的 网 【 饭 金 
参数 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 如 图 4-100 所 示 的 
【 饭 金 件 参 数 】 对 话 框 。 在 参数 选项 卡 设置 
饭 金 壁 常量 参数 。 

(SEO 在 本 例 中 的 所 有 参数 采用 默认 值 ， 
不 予 修改 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 饭 金 件 
参数 设置 。 





(人 SEO 单 击 【工具 栏 ) 中 的 卫 【 草 图 】 按 
钮 ， 再 单 击 选择 【XY 平面 ] ， 进 入 草图 绘制 
平台 ， 如 图 4-101 所 示 。 





(下 


图 4-102 ”居中 和 矩形 


人 SEX 单 击 【草图 工具 栏 ] 工具 栏 中 的 
司 【 居 中 矩形】 按钮 ， 单 击 选择 坐标 原点 为 
矩形 中 点 绘制 矩形 ， 如 图 4- 102 所 示 。 











并 
Wall Definition 


区 区 河 








Profile: 草图 ,1 


了 &|S1 | 























Tangent to: 牙 


[ems| Sms| -me | 











图 4-103 【Wall Definition】 对 话 框 








(E57 二 单 击 【草图 工具 栏 ] 工具 栏 中 的 
西 【 退 出 工作 台 】 按 钮 ， 返 回 零件 设计 平台 。 
下 单 击 【 侧 壁 ] 工具 栏 中 的 
列 [Wall】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【Wall Definition】 
对 话 框 ， 如 图 4-103 所 示 。 
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Wall Definition [9 ja 


rofile: 图 . 区 3 1 
Profil 到 je (Es 设置 【 Wall Definition 】 的 参 


数 ， 在 【Profile】 选 项 后 面 单 击 选 择 上 面 
Swe| Ss| ms | 绘制 的 【草图 】 























Tangent to: 

















， 如 图 4-104 所 示 。 














图 4-104 草图 选择 








(579 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 饭 金 
主 壁 的 创建 ， 最 终 效 果 如 图 4- 105 所 示 。 


























4.2.4 创建 白金 侧 壁 





(人 SEO 单 击 【 侧 辟 】 工 具 栏 中 的 
【边线 侧 壁 】 按 钮 ， 系统 弹 出 【 Wall 
On Edge Definition】 对话 框 。 单 击 【 实 例 


素材 】 中 的 【边线 1】， 如 图 4-106 所 示 。 
图 4-106 选择 【边线 1】 














Wall On Edge Definition [LE 


Type: |Automatic ~ 














Heiaht& Indinatio n | Extremites | 

Height: -一 lomm 外 加 
人 es 下 | 
Clearance mode: My No Clear ( Step02 | 设置 【Wall On Edge Definition 】 


yer etersl sde | 的 参数 ， 如 图 4- 107 所 示 。 


we 因 人 有 | @ 在 【Type】 选 项 组 中 选择 【Automat- 
a | wd al | ic】 选 项 。 


@) 在 【Height&Inclination】 选项 组 中 选 
漂 【 Height】 选 项， 后 面 输入 60mm; 选 


侍 【 Angle】 选 项 ， 后 面 输入 90deg。 
(S57 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 饭 金 
4 侧 壁 的 创建 ， 最 终 效果 如 图 4-108 所 示 。 























图 4-107 【Wall On Edge Definition】 人 参数 设置 





图 4-108 创建 侧 壁 
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—a 122 





贺 carIa Y5 


4.2.5 创建 平行 弯 边 





中 4-109 ”选择 【边线 2】 





CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 


(人 SS 单 击 【 扫 掠 侧 壁 】 工具 栏 中 的 
到 【平行 弯 边 】 按 钮 ， 单 击 选 择 【边线 
2】， 如 图 4-109 所 示 ， 系 统 弹 出 【 Hem 
Definition 】 对 话 框 。 
































口 Trim Support 


Reverse Direction 











| 辣 取 湛 

















图 4-110 【Hem Definition】 参数 设 置 

















人 SEE5a 设置 【 Hem Definition 】 的 参 
数 ， 如 图 4-110 所 示 。 

QD 在 【Type】 下 拉 列 表 框 中 选择 
【Basic】 选 项 。 

@) 在 【Length】 选 项 后 输入 【10mm】; 
在 【Radius】 选 项 后 面 输入 【4mm]】。 

@ 在 【 Spine 】 选项 后 选择 【实例 素 
材 】 中 的 【1 Edge】。 











人 


图 4-111 创建 的 平行 弯 边 





4.2.6 创建 变 半 径 折 弯 圆 角 








4-112 选择 【边线 3】 

















(S57 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 平行 
弯 边 的 创建 ， 最 终 效 果 如 图 4-111 所 示 。 


(SEE 单 击 【 侧 辟 】 工具 栏 中 的 
2j 【边线 侧 壁 】 按 钮 ， 系统 弹 出 【 Wall 
On Edge Definition】 对话 框 。 单 击 【 实 例 
素材 】 中 的 【边线 3】， 如 图 4-112 所 示 。 
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Wall On Edge Definition 


Toe remo 


Height & Inclination | Extremities | 


ee (Em 设置 【Wall On Edge Definition 】 


全 | qu No Ceorance 的 参数 ， 如 图 4-113 所 示 。 

el rl Qa9 在 【Type】 选 项 组 中 选择 【 Auto- 
With Bend matic】 选项 。 

ES | @@ 在 【Height&Inclination】 选 项 组 中 选 
和 4-113 【Wall On Edge Definition】 参 数 设 置 择 【Height】 选 项 ， 后 面 输入 【120mm]; 
选择 【Angle】 选 项 后 面 输 入 
面 1 【90deg】 。 

@ 将 【With Bend】 勾 选 去 除 。 单 击 
【确定 】 按 钮 ， 最 终 效 果 如 图 4-114 


术 所 示 。 
Ez 


图 4-114 ”创建 侧 壁 










































































(6 可 本 单 击 【 折 弯 ] 工具 栏 中 的 

吃 【 圆 锥 】 折 弯 按 钮 ， 系 统 弹 出 【Bend 

RE | Definition】 对 话 框 。 

Support 1: 边线 上 的 说 洒 2/ 而 1 | Left Earemity | Right Earemity || | ,| (ET 设置 【Bend Definition 】 的 参 
数 ， 如 图 4-115 所 示 。 

(D 从 【实例 素材 】 中 选择 一 饭 金 壁 ， 
将 选择 的 饭 金 壁 【 面 1】 添加 到 
【Supportl 】 文本 框 。 

@ 从 【实例 素材 】 中 选择 另 一 饭 金 壁 ， 
图 4-115 【Bend Definition】 对 话 框 将 选择 的 饭 金 壁 【[ 面 2】 添 加 到 
【Support2】 文 本 框 。 

(3 在 【Left radius】 后 面 输入 【10mm]】。 

由 在 【Right radius】 后 面 输入 【20mm]。 



























































(人 SEED 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 变 半 
径 折 弯 圆 角 的 创建 ， 最 终 效果 如 图 4-116 
所 示 。 








图 4-116 ”创建 的 变 半 











123 ee— 





一 124 





4.2.7 创建 目 权 





面 3 


图 4-117 选择 【 面 3】 





(SEO 单 击 【 工 具 栏 】 中 的 区 【草图 】 按钮 ， 
再 单 击 选择 【 面 3】， 如 图 4-117 所 示 ， 进 入 草 
图 绘制 平台 。 





图 4-118 绘制 圆 





(SEO 单 击 【 草 图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 
马 【 居 中 圆 形 】 按 钮 ， 单 击 选择 坐标 原点 为 圆 形 
中 点 绘制 圆 形 ， 如 图 4- 118 所 示 。 




















到 4-119 绘 骨 











(S59 单 击 【草图 工具 栏 】 工具 栏 中 的 
本 [退出 工作 台 】 按 钮 ， 返 回 零件 设计 平台 ， 如 
图 4-119 所 示 。 








= 
Cutout Definition 





Start Limit 





Cutout Type 
蒜 Sheetmetal standard Type: | Upto next 
omm 忽 鲁 
ee 


巨 Normal to profile 


End Limit 































































































妈 4-120 【Cutout Definition】 参数 设置 


i SEX 单 击 【 裁 前 /冲压 】 工具 栏 中 的 


【Cut Out】 按 钮 ， 单 击 选 择 【 草 图 ] ， 系 统 弹 
出 【Cutout Definition 】 对 话 框 。 
( Step05 设置 【 Cutout Definition 】 的 参数 ， 如 
图 4-120 所 示 。 

中 在 【Cutout Type】 的 【Type】 选 项 后 面 选 


i 择 【Sheetmetal standard】。 


@O) 在 【End Limit】 的 【Type]】 选项 后 面 选 择 
【Up to next ] 。 

















思 4-121 ”创建 四 槽 





(SEO 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 凹 槽 的 创 
建 ， 最 终 效果 如 图 4-121 所 示 。 
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(E57 单 击 【工具 栏 ) 中 的 区 【 草 
图 】 按 钮 ,再 单 击 选择 【 面 1】， 进 入 
草图 绘制 平台 ， 如 图 4-122 所 示 。 

















(SSE 单 击 【草图 工具 栏 ] 工具 栏 
中 的 罗 【 直线】 按钮 ， 以 【点 1】 为 起 
点 ， 以 【点 2】 为 终点 绘制 【直线 1]】， 
如 图 4- 123 所 示 。 





4-124 ”绘制 草 医 














(S57 本 单 击 【草图 工具 栏 】 工具 栏 
中 的 本 【退出 工作 台 】 按钮 ， 返回 零件 
设计 平台 ， 如 图 4-124 所 示 。 





Bend From Flat Definition | 9 [En 





Profile: 草图 .5 





区 





Lines: 直线 .] 


| 











Fixed Point:buss aa: p= rN 














Radiusamm 图章 
Angle| 90deg | 
K Factor|0.400514998 ” 国 拓 ; 














4-125 【Bend From Flat Definition】 参数 设 置 


























(SEE 单 击 【 折 弯 】 工具 栏 中 的 
亚 【 由 平坦 折 弯 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 
【Bend From Flat Definition 】 对 话 框 。 
(Ei 设置 【Bend From Flat Defini- 
tion】 的 参数 ， 如 图 4-125 所 示 。 

Qz9 单 击 【Profile】 文 本 框 ， 从 实例 
素材 中 选择 【草图 】。 

G@) 单 击 【Lines】 文 本 框 ， 从 【实例 
素材 】 中 选择 【直线 】。 

@@) 单 击 【 Fixed Point] ， 从 【实例 素 
材 】 中 选择 【项 点 2】。 

由 在 【Angel】 选 项 后 面 输入 【90deg]。 





125S se— 





贺 carIa 75 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 


4-126 创建 折 弯 





(E57 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 折 弯 


的 创建 ， 最 终 效果 如 图 4-126 所 示 。 





4. 2.9 创建 圆 角 





图 4-127 边线 选择 








Radius:|50mm S| | 


Edgefs): 1Edge 





Concave Edgels) 
, 总 确定 | 号 取 湛 | 预览 | 
三 2 


























到 4-128 【 Corer】 人 参数 设置 








(人 SEO 单 击 工具 栏 中 的 较 【 圆 角 】 按 
钮 ， 系 统 弹出 【 Corner】 对 话 框 。 
人 SSE5a 设置 【 Comer】 的 参数 ， 如 图 
4-127 所 示 。 
@ 在 【Radius】 选项 后 面 输入 【50mm] 。 
@ 在 【Edge (s)】 选 项 后 面 单 击 选择 
【边线 】， 如 图 4- 128 所 示 。 








bp / 
— 


图 4-129 创建 圆 角 





(S57 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 圆 角 
的 创建 ， 最 终 效 果 如 图 4-129 所 示 。 








5 
CATIA V5 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 “ 装 配 体 建 模 实 例 











如 何 建立 装配 体 


5.1.1 创建 装配 文档 


一 个 产品 往往 是 由 多 个 零件 组 合 (装配 ) 而 成 的 ， 在 CATIA V5 R21 中 零件 的 组 合 是 在 
装配 模块 中 完成 的 。 在 装配 模块 中 ， 新 建 装配 文件 的 一 般 操作 过 程 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.1.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 5 章 \ 5.1.1.prt.2 














(SEO 选择 下 拉 菜 单 【 文 件 】 中 的 
【新 建 】 命 令 ， 系 统 弹出 如 图 5-1 所 示 的 
【新 建 】 对 话 框 。 























已 确定 | sms| 











图 5-1 【新 建 】 对 话 框 


























(SEO 在 【新 建 】 对 话 框 中 的 【类 型 
列表 】 选 项 组 中 选择 【Product】 选 项 ， 
单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 5-2 所 示 。 




















Sel Sus| 





5-2 选择 文件 类 型 
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让 在 【属性 】 对 话 框 中 更 改 文 
ee 件 名 。 

| Qq 右 击 特征 树 的 【Productl ] ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 【属性 】 命 令 ， 系 统 





弹出 【属性 】 对 话 框 。 

@ 在 【属性 】 对 话 框 中 选择 【产品 】 
选项 卡 。 在 【零件 编号 】 后 面 的 文本 框 
中 输入 【文件 1】, 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 
如 图 5-3 所 示 。 











图 5-3 更改 文 件 名 





5. 1.2 分 析 装 配 


完成 装配 体 的 创建 ， 接 下 来 需要 分 析 装 配 体 中 的 碰撞 、 间 际 、 约 束 等 。 通 过 碰撞 间 际 、 
约束 的 分 析 ， 可 以 掌握 装配 体 装 配 约束 的 合理 性 ， 零 部 件 的 自由 度 等 装配 信息 。 

1. 计算 间 隐 

计算 间 际 命令 是 指 对 一 个 装配 件 进行 干涉 分 析 ， 并 计算 出 各 零 部 件 之 间 的 间 际 。 计 算 间 
际 的 操作 步骤 如 下 : 





实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \5.1.2.1.prt1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 5 章 \ 5.1.2.1.prt.2 





(E 可 本 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 5-4 
所 示 。 








|。 | (ES 过 树 【 分 析 】 选项 组 中 的 【 开 
| | 樟 ] 命令 系统 弹出 【检查 碰撞 】 对 
话 框 。 

(SEE 设置 【检查 丰 撞 】 的 参数 ， 如 
图 5-5 所 示 。 

在 【类 型 】 选 项 组 中 选择 【 间 阶 + 接 
触 + 碰撞 】 选项 ， 单 击 【 应 用 】 按钮 。 
































ee 
Swe| | ul| 






































妈 5-5 【检查 碰撞 】 参 数 设 置 
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(E50 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 


计算 间 际 ， 如 图 5-6 所 示 。 





5-6 ”创建 计算 间 际 








2. 分 析 约 束 
约束 是 装配 设计 的 主要 环节 ， 也 是 零 部 件 之 间 位 置 关 系 的 体现 。 完 成 装配 体 的 设计 后 ， 
约束 是 否 合理 ， 是 否 符合 设计 要 求 ， 需 要 对 其 进行 分 析 。 分 析 约 束 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.2.2.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 5 章 \ 5.1.2.2.prt.2 








(EB 本 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 5-7 
所 示 。 














(人 SEED 选择 菜单 栏 中 的 【分 析 】 选 项 
卡 中 的 【约束 】 命 令 ， 系 统 弹 出 如 图 5-8 
所 示 的 【约束 分 析 】 对 话 框 。 

(人 SEO 在 对 话 框 下 拉 列 表 框 选择 准备 
分 析 的 产品 ， 在 选项 卡 内 列 出 当前 分 析 产 
品 的 所 有 约束 信息 。 在 【约束 】 选 项 卡 
中 显示 选 定 部 件 的 约束 状态 ， 包 括 活动 部 
| 件 名 称 、 部 件数 量 、 未 约束 数量 以 及 约束 
状态 等 。 


TS > oorahoD 


















































妈 5-8 【约束 分 析 】 对 话 框 
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(SEO 在 自由 度 选 项 卡 显示 选 定 部 件 
中 零件 的 自由 度 ， 如 图 5-9 所 示 。 






































塌 病 定 | | 
一 汪 
曙 -A 








图 5-9 【自由 度 】 选 项 卡 








5. 1.3 添加 装配 约束 


约束 是 用 来 表达 装配 体 中 零 部 件 之 间 的 位 置 关系 和 相互 制约 的 。 通 过 装配 约束 的 添加 ， 
可 以 将 多 个 零件 生成 一 个 装配 体 ， 从 而 表达 产品 的 结构 外 形 、 相 互 运 动 关系 、 相 互 连 接 关 
1. 创建 接触 约束 
接触 约束 是 指 通过 两 个 模型 中 面 之 间 的 相互 接触 ， 可 能 在 公共 区 域 生 成 平面 ( 面 接 
触 )、 线 ( 线 接触 )、 点 (点 接触 ) 和 圆 〈 圆 环 接触 ) 。 添 加 接触 约束 的 操作 步 又 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.3.1.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 5 章 \ 5.1.3.1.prt.2 











(EE 本 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 5- 10 
所 示 。 


图 5-10 实例 素材 
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加 carra v5 肯 第 5 章 ”装配 体 建 模 实例 ?- - 已 x 


约束 尾 性 








口感 地 国 8 
六 绪 接 触 。 名称 : 直 疆 接触 ,1 


Oana [am | (5 单 击 【约束 】 工 具 栏 中 的 











类 型 | 十 
园 柱 面 | 已 连接 
| | Bie 


是 【接触 约束 】 按 钮 。 单 击 选 择 【实例 素 


[El 材 】 中 的 【 面 1】 与 【 面 2】， 系统 弹 出 


| 
方向 国内 部 | 2 
re 于 【约束 属性 】 对 话 框 ， 如 图 5-11 所 示 。 


【约束 属性 】 对 话 框 





























(9TH 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创建 
接触 约束 ， 如 图 5-12 所 示 。 














图 5-12 创建 接触 约束 


2. 创建 角度 约束 
角度 约束 是 指 通 过 指定 两 模型 的 图 元 之 间 的 角度 来 定位 模型 ， 可 以 用 于 创建 角度 约束 的 
图 元 为 线 和 面 。 通 过 角度 约束 也 可 以 创建 垂直 、 平 行 、 平 面 角度 等 特定 角度 。 添 加 角度 约束 
的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.3.2.prt.1 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 5 章 \ 5.1.3.2.prt.2 





(G 可 硬 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 5-13 
所 示 。 











人 SEE 四 单 击 [约束 ] 工具 栏 中 的 
僵 [【 角 度 约束 】 按 钮 。 单 击 选择 【实例 素 
材 】 中 的 【 面 1】 与 【 面 2】， 系统 弹 出 
【约束 属性 】 对 话 框 。 
(E57 设置 【约束 属性 】 的 参数 ， 如 
图 5-14 所 示 。 

中 在 【扇形 】 选 项 后 面 的 下 拉 框 中 选 
i Ee Bs 择 【 扇 形 2】 选 项 。 
四 5-14 【约束 属性 】 参 数 设置 OA] SSI [onase]s 


有 
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人 SSE 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 


角度 约束 ， 如 图 5-15 所 示 。 














角度 约束 


3. 创建 固定 约束 
固定 约束 是 指 将 模型 相对 于 坐标 系 固定 ， 可 以 防止 该 部 件 从 它 的 上 一 级 装配 中 移动 或 离 
开 。 固 定 约束 的 操作 步 又 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.3.3.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 5 章 \ 5.1.3.3.prt.2 








(EE 本 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 5-16 
所 示 。 





(人 SEO 单 击 【约束 】 工 具 栏 中 的 
亦 【修复 部 件 】 按 钮 。 

(和 9 本 从 绘图 区 的 【实例 素材 】 中 单 
击 选择 【零件 1】， 完 成 零件 的 固定 约束 ， 
如 图 5-17 所 示 。 











(S57 双击 【结构 树 】 中 的 固定 部 件 
【固定 1】， 系 统 弹 出 【约束 定义 】 对 
话 框 。 
(S57 本 在 对 话 框 中 进行 固定 约束 类 型 
的 设置 ， 并 设置 相应 参数 。 设 置 参数 如 图 
5-18 所 示 。 

Q 在 【X】 选 项 后 面 输入 【0mm]】。 

一 @) 在 【Y】 选 项 后 面 输入 【 -10mm] 。 
Sus| Sms| @ 在 【2Z】 选 项 后 面 输入 【 -30mm] 。 
@ 在 【 绕 X 轴 旋转 】 选 项 后 面 输入 
图 5-18 【约束 定义 】 参 数 设 置 【45deg] 。 

@) 在 【 绕 立 轴 旋 转 】 选 项 后 面 输入 
[45deg] 。 

@ 在 【 绕 Z 轴 旋 转 】 选 项 后 面 输入 
【45deg 】] 。 
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(E57 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 


固定 约束 ， 如 图 5-19 所 示 。 





图 5-19 创建 











4. 创建 固 联 约束 
固 联 是 指 将 所 选取 活动 的 若干 零 部 件 按照 现 有 的 相对 位 置 固定 在 一 起 ,移动 其 中 任意 一 
个 零 部 件 ， 整 组 零 部 件 都 将 随 之 移动 。 添 加 固 联 约束 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.3.4.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 5 章 \ 5.1.3.4.prt.2 





(EE 本 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 5-20 
所 示 。 


图 5-20 实例 素材 








国联 
Si ER (本 可 可 单 击 【约束 】 工具 栏 中 的 
rer pati 要 [ 固 联 ) 按钮， 系统 弹出 【 固 联 ) 对 话 
artl (Part1.1) 框 。 

(人 SEE 单 击 选 择 【实例 素材 】 中 的 
ne| msl| | 【零件 1】 与 [零件 2] ，[ 固 联 】 参数 设 
置 如 图 5-21 所 示 。 



































固 联 】 参数 设置 


























(S57 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 
固 联 约束 ， 如 图 5-22 所 示 。 











图 5-22 创建 固 联 
5. 创建 快速 约束 
快速 约束 是 指 按照 快速 约束 列表 中 约束 的 优先 顺序 ， 系 统 将 自动 对 选择 的 零 部 件 图 元 创 
建 约 束 。 创 建 快速 约束 的 操作 步骤 如 下 : 
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(和 可 选择 【工具 】 选 项 卡 
里 面 的 选项 【命令 】， 系 统 弹 出 
【选项 】 对 话 框 。 

(可 可 单 击 【机械 设计 】 中 
【装配 设计 】 的 【约束 】 标 签 ， 
切换 到 【约束 】 选 项 卡 。 

人 SEESDg 在 【快速 约束 】 列 表 
框 中 设置 生成 约束 的 先后 顺序 ， 
如 图 5-23 所 示 。 














色 S$-23 【快速 约束 】 列 表 














5. 1.4 停 用 或 激活 约束 
在 装配 过 程 中 会 有 很 多 的 约束 ， 有 些 约束 在 更 新 时 先 要 考虑 是 否 使 用 ， 这 就 要 用 到 停 用 
或 激活 约束 。 创 建 停 用 或 激活 约束 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \5.1.4.prt1l 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 5 章 \ 5.1.4.prt.2 








(SS 打开 实例 素材 文件 ， 
如 图 5-24 所 示 。 








(SS 右 击 【 结 构 树 】 中 约 
束 中 的 【相合 .1】， 在 快捷 菜单 
中 选择 【取消 】 命 令 ， 如 图 
5-25 所 示 。 








5-25 【取消 】 激 活 
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5. 1.5 选择 给 定 部 件 的 约束 





实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.5. prt.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 5 章 \ 5.1.5. prt.2 





人 SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 5-26 
所 示 。 





(GE 单 击 选择 【结构 树 】 中 的 【 直 
a 线 接触 3] ， 完 成 选择 给 定 部 件 的 约束 ， 


applications 如 图 5-27 所 示 
选择 给 定 部 件 的 约束 











5.1.6 编辑 多 重 尺寸 约束 


编辑 多 重 尺 寸 约束 是 同时 对 多 个 尺寸 约束 进行 编辑 的 工具 。 创 建 多 重 编辑 约束 的 操作 步 
又 如 下 : 





实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \5.1.6.prt 1 
最 终 效果 \ 第 章 \5.1.6.prt2 





(EE 本 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 5-28 
所 示 。 


图 5-28 实例 素材 
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编辑 理 的 二 LE 
约束 初任。 当前 值 。。 对 公关 最 公关 (EH 单 击 【约束 】 工 具 栏 中 的 高 【 编 


a 辑 多 重 约束 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【编辑 多 重 
ee 约束 】 对 话 框 。 
人 SEE 设置 【编辑 多 重 约束 】 的 参数 ， 








长 度 6 64.996mm 64.996mm 


长 度 .5 76.284mm ”300mm mm limm 


长 度 4 48.134mm 48.134mm 





| 
- | 如 图 5-29 所 示 。 
| | QO 单 击 【长度 5]。 
| 














一 记 生 当 始 公 兰 | 
人 ES @) 在 【当前 值 】 选 项 后 面 输 入 【300mm]】。 
@ 在 【最 大 公差 】 选 项 后 面 输 入 【1lmm]】。 
由 在 【最 小 公差 】 选 项 后 面 输入 【lmm] 。 




















图 5-29 【编辑 多 重 约 束 】 人 参数 设置 





(SEO 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创建 纺 
辑 多 重 约束 ， 如 图 5-30 所 示 。 


28.056 | 36.661 


‘\ H 


49.593 84.041 二 








5.1.7 平移 部 件 


第 二 个 零件 引入 后 ， 可 能 与 第 一 个 部 件 重合 ， 或 者 其 方向 和 方位 不 便于 进行 装置 配置 ， 
解决 这 种 问题 就 需要 平移 部 件 。 创 建 平移 部 件 的 操作 步 又 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.7.pri1 
最 终 效果 \ 第 5 章 \ 5.1.7. pri.2 











(GE 可 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 5-31 
所 示 。 





图 5-31 实例 素材 
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(SEO 单 击 【移动 ] 工具 栏 中 的 
强 【移动 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【操作 参数 】 
对 话 框 。 

(SEO 单 击 取 【 沿 X 轴 拖 动 】 按钮， 
【操作 参数 】 参数 设置 如 图 5-32 所 示 。 














图 5-32 【操作 参数 】 参 数 设置 


























< 


LH (EE 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 
平移 部 件 ， 如 图 5-33 所 示 。 


图 5-33 创建 的 平移 部 件 











5. 1.8 旋转 部 件 
第 二 个 零件 引入 后 ， 可 能 与 第 一 个 部 件 重 合 ， 或 者 其 方向 和 方位 不 便于 进行 装置 配置 ， 
解决 这 种 问题 就 需要 旋转 部 件 。 创 建 旋 转 部 件 的 操作 步 又 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \5.1.8.prt1 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 5 章 \ 5.1.8.prt.2 














(EE 本 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 5-34 
所 示 。 


图 5-34 实例 素材 











(可 单 击 【移动 ) 工具 栏 中 的 
名 | 【移动 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【操作 参数 】 
对 话 框 。 


























ae| Sm] (ET 单 击 


【操作 参数 】 参数 设置 如 图 5-35 所 示 。 


图 5-35 【操作 参数 】 参数 设置 
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(S57 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创建 
旋转 部 件 ， 如 图 5-36 所 示 。 








图 5-36 创建 的 旋转 部 件 





5.1.9 检查 干涉 


检查 干涉 主要 用 来 检查 零件 与 零件 之 间 体 积 是 否 交叉 ， 以 及 交叉 后 干涉 体积 为 多 少 。 创 
建 检 查 干 涉 步 又 如 下 : 





实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.9. prt.1 
最 终 效果 \ 第 5 章 \ 5.1.9. prt.2 





(SS 打开 实例 素材 文件 ， 
如 图 5-37 所 示 。 


图 5-37 ”实例 素材 








人 SEE 选择 【分 析 】 选 项 组 
中 的 【碰撞 】 人 命令， 系统 弹出 


PB 2 


Del 【检查 碰撞 】 对 话 框 。 

人 SSE 设置 【检查 碰撞 】 的 
参数 ， 如 图 5-38 所 示 。 

在 【类 型 ] 选项 组 中 选择 
| 【 间 阶 + 接触 + 碰撞 】 选 项 。 单 
| sea 击 【 应 用 】 按 钮 。 











| 2 > > | 


图 5-38 【检查 碰撞 】 参数 设置 








结果 
和 干涉 数目 : 0 ( 重 撞 :0, 接 揪 件 :0, 在 [ 检查 碰撞 】 对 话 

独到 检查 干涉 的 结 
接站 列表 | 接口 列 志 | 入 车 | | a sg 庆 示 


图 5-39 创建 检查 干涉 
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5. 1. 10 创建 焊接 特征 





焊接 特征 是 指 用 于 标注 的 各 种 焊接 符号 。 创 建 焊接 符号 的 操作 步 又 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.10.pit.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 5 章 \ 5.1.10.prt.2 





(和 可 而 打开 实例 素材 文件 ， 单 击 开 
菜单 栏 进入 【 Weld Design】 设计 模 
块 ， 如 图 5-40 所 示 。 


图 5-40 实例 素材 








(5 单 击 【符号 】 工具 栏 中 
辐 [焊接 特征 】 按 钮 ， 在 绘图 区 单 击 先 
pi . 择 【实例 素材 】 中 的 【 面 1】 作 为 引 
i el | 出 线 定位 点 ， 系 统 弹出 【焊接 符号 】 
| sw | 对 话 框 。 
(SEED 设置 【焊接 符号 】 的 参数 ， 
如 图 5-41 所 示 。 


LEE 

















图 5-41 【焊接 符号 】 人 参数 设置 





(G5 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 创 
建 焊 接 特征 ， 如 图 5-42 所 示 。 











到 5-42 ”创建 焊接 特征 




















5. 1. 11 创建 截面 平面 


切割 需要 创建 截面 平面 ， 通 过 这 个 平面 来 切割 实体 零件 。 创 建 截面 平面 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.11.prt.1 

















最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 5 章 \ 5.1.11.prt.2 
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( 王 可 是 打 开 实 例 素材 文件 ， 
如 图 5-43 所 示 。 














(人 SEO 单 击 列 【 切 制 】 按钮， 
系统 弹出 【切割 定义 】 对 话 框 ， 
并 在 几何 图 形 区 域 中 显示 剖 切 
面 ， 同 时 增加 界面 结果 的 实时 显 
示 【 截 面 .1】， 如 图 5-44 所 示 。 




















图 5-44 【切割 】 实 时 图 

















人 SEE 切换 到 【切割 定义 】 


可 区 | 矶 中 【定位 】 选 项 卡 ， 选 择 Z 轴 
| 作为 法 线 约束 轴 ， 如 图 5-45 


S| Sms| 所 示 。 
































到 5-45 【切割 定义 】 对 话 框 














截面 剖 切 结果 如 图 
5-46 所 示 。 将 鼠标 移动 到 几何 图 
形 的 截面 平面 上 ， 会 显示 一 个 移 
动 箭 头 ， 可 以 拖 动 平 面 移动 ， 同 
时 截面 结果 实时 显示 在 【 截 
面 .1】 窗 口中 。 


























图 5-46 【切割 】 实 时 图 
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(S57 本 青 次 单 击 选 择 X 轴 作 
图 5-47 ”截面 在 几何 图 形 中 显示 为 法 线 约 束 轴 , 单 击 【确定 】 























按钮 ， 完 成 截面 的 创建 ， 在 几何 
| 图 形 和 结构 树 中 会 显示 截面 ， 如 
| 


fa 图 5-47、 图 5-48 所 示 。 
约束 


applications 
和 
1 


图 5-48 ”截面 在 结构 树 中 显示 











5. 1. 12 创建 3D 截面 分 割 


3D 切割 也 称 包 络 体 切 制 ， 可 以 在 几何 图 形 中 显示 被 截面 切 制 后 保留 的 部 分 ， 创 建 3D 
截面 分 割 步 又 如 下 : 




















实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.12.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 5 章 \ 5.1.12. prt.2 





(入 可 而 打开 实例 素材 文件 ， 
如 图 5-49 所 示 。 





到 -49 实例 素材 














(要 单 击 到 【切割 】 按钮， 
系统 弹出 【切割 定义 】 对 话 框 ， 
并 在 几何 图 形 区 域 中 显示 剖 切 
面 ， 同 时 增加 界面 结果 的 实时 显 
示 ， 如 图 5-50 所 示 。 




















图 5-50 【切割 】 实 时 图 
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人 SEE 切换 到 【切割 定义 】 


中 【定位 】 选 项 卡 ， 单 击 熙 【前 
切 包 络 体 】 按 钮 ， 沿 平面 法 线 
向 量 (X 轴 ) 另 一 方向 的 材料 
被 切除 ， 显 示 产 品 内 部 细节 ， 如 
图 5-51 所 示 。 
































单 击 几何 图 形 区 域 中 
的 红色 箭头 ， 显 示 相 反方 向 的 材 
料 ， 如 图 5-52 所 示 。 











图 5-52 ”切割 实时 图 








5.1.19 测量 最 小 距离 





测量 几何 实体 ( 面 、 边 、 顶 点 和 整个 产品 ) 间或 点 与 点 之 间 最 小 距离 和 角度 。 在 装配 
过 程 中 ， 往 往 需 要 测量 最 小 距离 来 确定 是 否 满足 要 求 。 创 建 测量 最 小 距离 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.13.prt.1 
最 终 效果 \ 第 5 章 \ 5.1.13. prt.2 

















(S57 打开 实例 素材 文件 ， 
如 图 5-53 所 示 。 


图 5-53 ”实例 素材 
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测 双 间距 


民 Sl 到 SEX 单 击 副 【测量 间距 】 
me 按钮 ， 单 击 选择 【实例 素材 】 
中 的 【 面 1】 与 【 面 2】， 在 系 























-一 统 弹 出 【测量 间距 】 对话 框 中 
直线 在 .. 上 开 柱 2..Partl.1 就 显示 【最 小 距离 】 3 如 图 5-54 
: 直线 在 ..…. 上 倒 国 角 .1...Part1.1.1 a 
J 所 示 。 
(E57 单 击 【确定 】 按 钮 ， 
完成 测量 最 小 距离 的 创建 。 












































到 5-54 【测量 间距 】 对 话 框 














5. 1. 14 装配 孔 


装配 设计 中 的 装配 孔 指 令 用 于 在 零件 上 创建 一 个 装配 孔 的 特征 ， 便 于 装配 过 程 的 使 用 。 
创建 装配 孔 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.14.pit.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 5 章 \ 5.1.14.prt.2 








人 SS 打开 实例 素材 文件 ， 
如 图 5-55 所 示 。 

面 1 
图 5-55 实例 素材 








Ns (I 单 击 【装配 件 特征 】 
中 二， 工具 栏 中 国 【 分 制 】 按 钮 下 的 黑 








5-56 【装配 件 特征 】 工 具 栏 色 小 三 角 ， 展开 【 效 配件 特征 】 
工具 栏 ， 如 图 5-56 所 示 。 

















LE 





人 SEE 允 单 击 回 【 孔 】 按 钮 ， 
- 单 击 【 实 例 素材 】 中 的 【 面 1) 

二 和- 上 任意 一 点 作为 孔 特征 的 圆心 ， 
rm : 系统 弹出 【定义 装配 特征 】 对 
人 话 框 ， 勾 选 【 突 出 显示 受 影 响 
im S| pel 零件 】 选 项 ， 如 图 5-57 所 示 。 


















































图 5-57 【定义 装配 特征 】 参 数 设置 
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宇 安 孔 


二 二 上 人 SS 单 击 系统 弹出 的 【 定 
| a 义 筷 】 对 话 框 ,设置 【 定 文 孔 ] 
三 的 参数 ， 如 图 5-58 所 示 。 

村 Ea 中 在 【扩展 ) 选项 卡 的 【 盲 
孔 】 选 项 下 拉 框 中 选择 【直到 
最 后 】。 

@ 在 【直径 】 选 项 的 后 面 输 
[aa 3) ej 入 【40mm]。 


到 5-58 【定义 孔 】 参 数 设置 


























(人 SEO 单 击 【确定 】 按 钮 ， 
完成 创建 装配 和 也， 如 图 5-59 
所 示 。 





5-59 ”创建 装配 孔 








5.1.15 装配 凹 覃 


人 可 以 用 一 个 草图 轮廓 创建 通过 十 多 个 部 件 的 孔 ， 与 “设计 零件 ”工作 平台 
不 同 的 是 ， 装 配 四 槽 可 以 通过 多 个 部 件 创建 四 模 ， 从 而 提高 效率 和 同一 性 。 创 建 闭 配 止 槽 的 
操作 步 又 如 下 : 





























实例 素材 实例 素材 \ 第 5 章 \ 5.1.15.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 5 章 \ 5.1.15. prt.2 





人 《SS5o 打开 实例 素材 文件 ， 


如 图 5-60 所 示 。 
草图 


到 S-60 实例 素材 




















(SEO 单 击 【装配 件 特征 】 
工具 栏 中 的 回 【四 槽 】 按 钮 ， 单 
击 选择 【实例 素材 】 中 的 【 草 
图 ] ,系统 弹出 【定义 装配 特 
Swe| S| 征 】 对 话 框 ， 如 图 5-61 所 示 。 






























































图 5-61 【定义 装配 特征 】 对 话 框 
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(E59 单 击 洁 【添加 所 有 堆 

ps 件 至 受 影响 零件 列表 】， 系 统 弹 
| 出 【定义 四 档 】 对 话 框 。 

: (人 SEO 设置 【定义 凹 档 】 的 
参数 ， 如 图 5-62 所 示 。 

9 在 【第 一 限制 】 的 【类 
型 】 选 项 下 拉 框 中 选择 【直到 
最 后 】。 

@ 在 【第 二 限制 ] 的 【类 
图 5-62 【定义 凹 槽 】 参 数 设置 型 】 选 项 下 拉 框 中 选择 【直到 
曲面 】。 









































(S57 单 击 【确定 】 按 钮 ， 
完成 创建 装配 止 槽 ， 如 图 5-63 
所 示 。 

















图 5-63 ”创建 装配 四 本 








如 何 组 装 折 页 装配 体 


本 例 通 过 创建 折 页 装配 特征 来 讲解 在 实际 设计 中 创建 装配 体 命令 的 使 用 方法 。 具 体 命 令 
包括 操作 部 件 、 固 定 部 件 、 接 触 约 束 、 角 度 约 束 、 孔 、 对 称 、 分 解 、 切 割 和 检查 碰撞 。 折 页 
模型 如 图 5-64 所 示 。 














图 5-64 模型 实例 
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5.2.1 进入 装配 设计 工作 平台 








选择 【开始 ] 1【 机械 设 计 】l 
【装配 设计 】 命 令 ， 启动 所 需 的 
工作 台 ， 如 图 5-65 所 示 。 


DY 











好 





图 5-65 进入 装配 设计 平台 








5.2.2 插入 现 有 部 件 








(SEO 单 击 选择 结构 树 中 的 
【Productl 】 图 标 。 
(可 单 击 号 【 现 有 部 件 ] 
按钮 ， 系 统 弹 出 【文件 选择 】 
对 话 杠 ， 从 对 话 杠 中 选择 
【Partl ] ， 如 图 5-66 所 示 。 























(6 可 本 单 击 【 打 开 】 按 钮 完 
成 添加 【Parl 】 文 件 如 图 
5-67 所 示 。 


志 .古本 一 本 车 久 三 
如今 关 三 和 了 到 寺 直 村 及 六 立 加 可 避 局 民 而 马 功 夺 和 局 这 





图 5$-67 “完成 添加 【Pard 】 文 件 
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重复 上 面 操作 继续 添 


加 【Part2】， 如 图 5-68 所 示 。 


图 5-68 添加 【Par2】 文 件 








5.2.3 操作 部 件 








(SEO 单 击 【 工 具 栏 ) 中 的 
名 【操作 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【 操 
作 参 数 】 对 话 框 ， 如 图 5-69 
所 示 。 

















到 5-69 【操作 参数 】 对话 框 








(579 单 击 刀 |【 沿 X 轴 拖 动 】 
按钮 ， 单 击 【Part1】 在 X 轴 上 
移动 ， 如 图 5-70 所 示 。 











图 5-70 【Partl】 沿 X 轴 移 动 


5.2.4 固定 部 件 











By (CSS 单 击 【工具 栏 ] 中 的 
Sy 型 【固定 部 件 】 按 钮 。 
(7D 单 击 选 择 【Partl】 部 
件 ，【 Partl 】 就 被 固定 了 ， 并 且 


在 零件 上 显示 图 标 ， 如 图 5-71 
所 示 。 








到 5-71 【Partl】 
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5.2.5 相合 约束 





(SS 单 击 【 工 具 栏 】 中 的 
包 【相合 约束 】 按 钮 ， 将 鼠标 及 
停 在 【Par2】 的 【部 位 1】 上 ， 
显示 【部 位 1】 的 轴 ， 单 击 选择 
其 轴 ， 如 图 5-72 所 示 。 








图 5-72 【部 位 1】 的 轴 的 选择 





(和 6 要 疹 鼠 标 悬 停 在 【Partl 】 
的 【部 位 1】 上 ， 同 样 会 显示 
【部 位 1】 的 轴 ， 单 击 选择 其 轴 ， 
如 图 5-73 所 示 。 





部 位 1 的 轴 
ee 


图 5-73 【部 位 1】 的 轴 的 选择 





wo (S57 系统 自动 加 载 配合 ， 
如 图 5-74 所 示 。 











图 5-74 ”创建 相合 约束 


5.2.6 接触 约束 





人 SS 单 击 【工具 栏 】 中 的 
吕 [接触 约束 】 按 钮 ， 单 击 选择 





【Partl】 的 【 面 1]， 如 图 5-75 
所 示 。 


图 $-75 ”选择 
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国 carIs 75 

















图 5-76 选 挡 
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(人 SEO 单 击 选 择 【Part2】 的 
【 面 1】]， 如 图 5-76 所 示 。 





5-77 ”创建 接触 约束 


5.2.7 角度 约束 





面 2 


四 





到 S$-78 【Partl】 的 【 面 2】 选 择 





(S57 系统 自动 加 载 接触 约 
束 ， 如 图 5-77 所 示 。 





(SS 单 击 【 工 具 栏 】 中 的 
多 【角度 约束 】 按 钮 ， 单 击 选择 
【Part1】 的 【 面 2】]， 如 图 5-78 
所 示 。 








面 2 


pe 





妈 5-79 【Par2】 的 【 面 2】 选 择 





(人 SEO 单 击 选择 【Par2】 的 
【 面 2】， 如 图 5-79 所 示 。 








149 ee— 





贺 carIa 75 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 Ditto Le, 











(S57 系 统 阐 出 【约束 属 
性 】 对 话 框 , 在 【和 角度】 选项 
后 面 输入 【45deg】， 如 图 5-80 
所 示 。 


















































到 5-80 【约束 属性 】 参 数 设 置 





























(5 单 击 【确定 】 按 钮 ， 
完成 角度 约束 的 创建 ， 如 图 5-81 
所 示 。 











中 5-81 【角度 约束 】 的 创建 

















5.2.8 对 称 





尘 配 对称 自 导 “””EEEE 


LT (人 SEO 单 击 【工具 栏 】 中 的 
0 册 和 列 【 对称】 按钮 ， 系 统 弹出 【 装 


-一 一 配对 称 导 向 】 对 话 框 ， 如 图 5-82 
Ek | 癌 取 灌 | 所 示 。 


- 











图 5-82 【装配 对 称 向 导 】 对话 框 
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(人 SEO 根据 【装配 对 称 向 导 】 指 示 ， 
首先 单 击 选择 【Partl】 的 【 面 3】 作 为 
对 称 平面 ， 如 图 5-83 所 示 。 





图 5-83 ”选择 对 称 平面 





(S57 本 根据 【装配 对 称 向 导 】 指 示 ， 
单 击 选择 【Partl 】 作 为 要 变换 的 产品 。 

(SEO 单 击 选择 【Partl 】 后 ， 单 击 选 
择 【 装 配对 称 向 导 】 对 话 框 中 的 【 完 
成 ]， 完 成 对 称 的 创建 ， 如 图 5-84 所 示 。 
图 5-84 ”对 称 的 创建 


装配 对 称 结 扫 [Ee J 











(595 本 6 此 时 系统 弹出 【装配 对 称 结 
果 】 对 话 框 ， 单 击 选择 对 话 框 中 的 【 关 
闭 】 即 可 ， 如 图 5-85 所 示 。 











图 $-85 ”装配 对 称 结果 








5.2.9 分 解 


(G5 单 击 【工具 栏 】 中 的 圆 [分解 】 
按钮 ， 系 统 弹出 【分 解 】 对 话 框 。 
人 SEE 设置 【分 解 】 的 参数 ， 如 图 
FF 本 5-86 所 示 。 
| @ 在 【深度 】 选 项 卡 的 下 拉 列表 框 中 
选择 【所 有 级 别 】 选 项 。 
aa en] aa @ 在 【类 型 】 选 项 卡 的 下 拉 列 表 框 中 
选择 【3D】 选 项 。 
@ 在 【选择 集 】 选 项 后 面 单 击 选择 
【1 产品 】 选 项 。 
@ 在 【固定 产品 】 选 项 后 面 单 击 选择 
【Partl 】 选 项 。 






































图 5-86 【分 解 】 人 参数 设置 
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图 5-87 分 解 的 创建 





5.2.10 切割 











切 全 定义 | 2 me 
站 | 二 | 人 | 和 | 
名 称 : 截面 .1 
er 
ET 
EN Swe| Ss| 

















图 5-88 【切割 定义 】 对话 框 








[5E sf 














-一 














到 5-89 【截面 .1】 对 话 框 








3-~- 呈 XX 


(657 了 9 单 击 【分 解 】 对话 框 
中 的 【应 用 】， 再 单 击 【 分 解 】 
对 话 框 中 的 【确定 】 完 成 分 解 
的 创建 ， 如 图 5-87 所 示 。 











(王强 单 击 【工具 栏 】 中 的 
厄 [切割 】 按钮 ， 系 统 弹 出 【 切 
制定 义 】 对 话 框 如 图 5-88 所 
示 ， 【截面 .1】 对话 框 如 图 
5-89 所 示 。 











| 
| EE 45 庆 
的 下 1 
| 


图 5-90 切割 的 创建 





— 1S2 








(SEO 单 击 【切割 定义 】 对 
话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 
切割 的 创建 ， 如 图 5-90 所 示 。 
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5.2.11 检查 碰撞 

















二 (SEO 单 击 【 工 具 栏 】 中 的 


名 称 : 干涉 ,2 
和 加 炳 【碰撞 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【 检 

在 所 有 部 件 之 间 - 冯 
查 磁 撞 】 对 话 框 ， 如 图 5-91 


= 二 所 示 。 












































了 5-91 【检查 碰撞 】 对 话 框 























| 
定义 | 
名称: 干涉 ,2 


在 所 有 部 件 之 间 加 


针 果 

















普 干涉 数目 : 3 喇 接 :2, 接 笑 件 :1 间 辽 :0) 
列表 ，| 所 有 类 型 | 没有 信 过 湾 器 ”| 所 有 状态 "| 臣 | 妨 | 
内 q 实 于 | 上 -a5 | 和 | 
编号 产品 1 产品 2 类 型 值 状态 注 酸 || 
Partl (Part1,1) Part2 (Part2. 了 三 掩 -24.41 相关 
过 Partl (Part1.1) Symmetry of P.。 探 播 件 未 检查 
| 3 Part2 (Part2.1) Symmetry of P.。 碰撞 未 检查 








(SEO 单 击 【检查 碰撞 】 对 
话 框 中 的 【应 用 】 按 钮 ， 系 统 
弹出 检查 碰撞 的 检查 结果 如 图 
5-92 所 示 ， 磁 撞 预 览 如 网 5-93 
所 示 。 

















详细 结果 
jira: ee sid 
| 元素 对 : 1 出 挤 :1 按 兵 件 :0, 同 缠 :0) | 

Product1 / Part1 (Part1.1) 


productl / Part2 (Part2.1) 
向 量 : X=-236lmm Y= -0.29mm Z= -619mm 






































| 5-92 ”检查 磁 撞 
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(人 SEO 单 击 【 检 查 碰 撞 】 对 
话 框 中 的 【应 用 】 按 钮 ， 系 统 
弹出 检查 碰撞 的 检查 结果 如 图 
5-92 所 示 ， 碰 撞 预 览 如 图 5-93 
所 示 。 


























5-93 ”碰撞 的 预览 








检查 碰撞 


(SS 单 击 【检查 碰撞 】 对 
话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 
检查 磁 撞 的 创建 如 图 5-94 
所 示 。 





图 5-94 检查 碰撞 的 创建 
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如 何 绘 制 工程 图 


6. 1.1 如 何 创 建新 工程 图 





CATIA 创 成 式 工程 制图 可 以 让 用 户 从 3D 零 部 件 或 装配 体 模型 快速 生成 2D 工程 图 。 单 
击 【 文 件 ] 几 新 建 】 菜 单 命令 ， 选 择 【Drawing】 选 项 ， 可 以 创建 新 工程 图 ， 或 单 击 【 开 始 】| 


人 第 村 阐 
绘制 工程 图 实例 


【机械 设计 】 人 [ 工程 制图 】 菜单 命令 ， 进 入 工程 图 工作 台 。 具 体操 作 步 骤 如 下 . 





FeatureDlctionary 
FunctionalSystem 














(SEE 启动 CATIA V5 R21 
后 ， 单 击 【 文 件 ] 1 【新建 】 菜 
单 命令 ， 系 统 弹 出 【新 建 】 
对 话 框 。 在 【类 型 列表 】 选 
项 组 中 选择 【Drawing】 选 项 ， 
如 图 6-1 所 示 。 
































IS 
纸张 大 小 =841 x 1189 mm 
全 局 标 度 =1:1 


口 级 辣 


硬 楼 向 
启动 工作 台 时 和 隆 营 
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图 6-2 【新 建 工程 图 】 对话 框 











(人 SEOO 单 击 【 新 建 】 对 话 
框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 系 统 
弹出 【新 建 工程 图 】 对 话 框 ， 
如 图 6-2 所 示 。 
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(E57 在 【新建 工 程 图 】 
对 话 框 的 【标准 】 选 项 的 下 
拉 列 表 框 中 可 以 选择 的 标准 
有 : ANSI、ASME 、ASME -3D、 
ISO 、ISO - 3D、 JIs、JIS- 3D 
等 ， 如 图 6-3 所 示 。 通 常 系统 
默认 的 选择 标准 为 ISO。 
































【图 纸样 式 】 选 项 组 


人 SEE 在 【新建 工程 图 】 
对 话 框 的 【标准 】 选 项 组 设 
置 中 将 【标准 】 设 为 【1S0]】 
后 , 【图 纸样 式 】 选 项 的 下 拉 
列表 框 中 可 以 选择 的 样式 有 ; 
AU0 ISO、 Al ISO 、A2 ISO 、B4 
ISO、B5 ISO 、C5 ISO 等 ， 如 
图 6-4 所 示 。 此 处 ， 新 建 一 张 
A0 图 ， 即 在 【图 纸样 式 】 选 
项 的 下 拉 列表 框 中 选择 【A0 
ISO ] 。 








Arys peng 








而 we sw ww ae md EM IR i 
广 呈 年 
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图 6-5 【工程 制图 】 工作 台 





(G5 在 | 沂 建 工程 图 】 
对 话 框 的 下 面 还 有 【横向 】、 
【纵向 】 两 个 复 选 框 供用 户 选 
择 ， 如 图 6-5 所 示 ， 系 统 默认 
选择 为 【横向 ] 。 单 击 【 新 建 
工程 图 】 对 话 框 的 【确定 】 
按钮 ， 系 统 进入 【工程 制图 】 
工作 台 ， 完 成 新 建 工程 图 。 

(人 SEO9 除了 通过 单 击 【 文 
件 ] [ 新 建 】 沫 单 命令 创建 工 
程 图 外 ,也 可 以 通过 单 击 
【开始 】 1 【机械 设 计 ] [工程 制 
图 】 菜 单 命令 调 出 【新 建 工 
程 图 ] 对 话 框 ,之 后 的 设置 
同 Step03 、Step04 、Step05 。 
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6. 1.2 ”如何 创建 框架 和 标题 块 


每 一 张 正 式 的 图 纸 都 要 有 图 框 和 标题 栏 ， 用 户 可 以 在 图 框 内 注释 图 纸 的 信息 。CATIA 
V5 工程 制图 功能 可 产生 符合 GB 的 框架 和 标题 栏 。 单 击 【 编 辑 】| 【图 纸 背 景 】 菜单 命令 后 ， 
进入 视图 背景 编辑 界面 。 然 后 ， 单 击 【 工程 图 】 工 具 栏 中 的 【框架 和 标题 节点 】 命 令 , 或 
单 击 【 插 入 】1 【工程 图 ] 【框架 和 标题 块 】 菜单 命令 ,创建 框架 和 标题 块 。 具体 操作 步 又 
如 下 : 








实例 素材 实例 素材 \ 第 6 章 \ 6-1-2\ 1Drawing. CATDrawing 
最 终 效果 最 终 效果 \ 第 6 章 \ 6-1-2\ 2Drawing. CATDrawing 








(入 可 打开 实例 素材 文件 ， 
如 图 6-6 所 示 。 








素材 文件 














站 carwv5-ilprvinecaToneinal 
ET 


(SEE 单 击 【编辑 ] | [图 
纸 背景 】 荣 单 命令 ， 进 入 视 
图 背景 编辑 界面 ， 图 纸 的 背景 
颜色 变 为 灰色 ， 如 图 6-7 
所 示 。 














中 访 国名 加 己 本 面包 演 区 总 司 
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EE 


Pr = 人 SEX 单 击 【工程 图 ] 工 
: | 具 栏 中 的 加 【框架 和 标题 节 
点 】 按 钮 ， 或 单 击 【 插 入 】| 
【工程 图 ] 1 【 框架 和 标题 块 】 
菜单 命令 ， 系 统 弹 出 【管理 
框架 和 标题 块 】 对 话 框 ， 如 
图 6-8 所 示 。 









































全 应 用 | 关闭 | 



































E 架 和 标题 块 】 对 话 框 

















| 





(人 SEO 在 对 话 框 的 【标题 
块 的 样式 】 下 拉 列 表 框 中 选 
择 【 绘 制 标 题 节 点 PlyBook 】 
选项 ， 在 右 侧 预 览 窗口 会 显示 
相应 的 预览 图 。 例如， 将 
【 标题 块 的 样式 】 设 为 【绘制 
标题 节点 示例 1】 后 ， 如 图 
6-9 所 示 。 














添加 版 次 节点 

































































6-9 【标题 块 的 样式 】 设 置 


























人 SEE 在 【管理 框架 和 标 
题 块 】 对 话 框 的 【指令 】 选 
项 组 中 显示 了 要 进行 的 操作 。 

四 创建 ， 创 建 图 纸 框架 和 
标题 据 。 

加 删除 ， 删 除 图 纸 框架 和 
标题 据 。 

@@ 自动 调整 大 小 , 改变 图 
纸 框架 和 标题 其 的 大 小 ， 并 进 
行 更 新 。 

@ 更 新 ,更 新 图 纸 框架 和 
标题 块 ， 以 及 标题 块 中 的 字段 

一 一 一 (有 关 零 件 和 图 纸 的 信息 ) 。 

本 号 加 检查 者 :完成 “核对 ” 
S00 字段 并 自动 更 新 验证 日 期 。 

@ 添加 版 次 节点 : 添加 版 
次 节点 。 
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(SEO 在 对 话 框 的 【 指 
令 】 选 项 组 设置 中 选择 【 创 
建 】 选项， 然后 单 击 对 话 框 
的 【应 用 】 按 钮 ， 图 框 已 经 
添加 ， 如 图 6- 10 所 示 。 








(SEE 在 【管理 框架 和 标 
题 块 】 对 话 框 的 【指令 】 选 
项 组 中 选择 【添加 版 次 节点 】 
选项 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 
【应 用 】 按 钮 ， 系统 弹出 
【Reviewer’'s name】 (评审 人 
员 姓 名 ) 对 话 框 ， 如 图 6-11 
所 示 。 在 输入 框 中 输入 所 需 的 
评审 人 员 姓 名 。 


单 击 【Reviewer ?s 
name】 对 话 框 中 的 【确定 】 
按钮 ， 系统 弹出 【 Descrip- 
tion 】 (描述 ) 对 话 框 ， 如 图 
6-12 所 示 。 在 对 话 框 中 输入 
意见 和 内 容 。 















































(EF 单 击 【 Description 】 
对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
版 次 节点 立即 添加 在 图 纸 中 ， 
如 图 6-13 所 示 。 
(E570 单 击 【 管 理 框架 和 
标题 块 】 对 话 框 中 的 【确定 】 
按钮 ， 完 成 图 纸 框 架 和 标题 块 
的 创建 。 
































图 6-13 添加 版 次 节点 结 且 











6. 1. 3 如 何 创建 正视 图 


正视 图 最 能 表现 装配 体 或 零件 的 整体 外 观 特征 ， 正 视图 功能 可 以 在 零件 或 者 产品 的 子 零 
件 中 通过 参考 平面 创建 正视 图 。 单 击 【 投 影 】 工 具 栏 中 的 葛 【 正 视图 】 按 钮 ， 或 单 击 【 插 
入 】1[ 视 图 ] 上 [投影 ] 人 [正视 图 】 菜单 命令 来 创建 正视 图 。 具 体操 作 步 骤 如 下 : 
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实例 素 书 
汪 3 1 3Part CATPart 


实例 素材 \ 第 6 章 \ 6-1-3\3 1 3Drawing. CATDrawing; 





最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 6 章 \ 6-1-3\3 1 3Drawing2. CATDrawing 


图 6-14 零件 模型 


(SEE 启动 CATIA V5 之 后 , 单 击 
【文件 ]1【 打 开 】 菜单 命令 ， 将 素材 文件 
[3 1 3Drawing. CATDrawing] 、 [3 1 
3Part. CATPart】 打 开 。 其 中 [3 1 
3Drawing. CATDrawing】 为 一 空白 图 纸 文 
件 ，【[3 1 3Part. CATPart】 为 零件 模型 ， 
如 图 6-14 所 示 。 




















1 3 1 3partCATPart 
ww 231 3Drawing.CATDrawing 





图 6-15 切换 窗口 


(SEE 在 文件 [3_1 3Drawing CAT- 
Drawing】 操作 窗 口中 ， 单 击 【 投 影 】 工 
具 栏 中 的 点 [【 正 视图】 按钮 ,或 单 击 【 插 
WO 1【 正 视图】 菜单 命 

令 , 根据 状态 栏 中 的 提示 切换 窗口 到 零件 
体 模型， 操作 方法 为 : 单 击 【 窗 口 ] 1[3 _ 
1 _ 3Part CATPart】 菜 单 命令 ， 如 图 6- 15 
所 示 。 





图 6-16 ”选择 参考 平面 





(EE 本 切换 到 零件 模型 窗口 后 ， 将 鼠 
标 移 动 到 零件 模型 的 上 表面 ， 如 图 6- 16 
所 示 ， 在 图 形 区 域 的 右 下 侧 显示 正视 图 的 
预览 








加 Car v5 第 6 章 绘制 工程 图 实例 2-- 口 区 


@ 人 SSE 在 零件 模型 的 上 表面 单 击 ， 系 


统 目 动 切 换 到 图 纸 绘 制 窗口 。 此 时 ， 绘 攻 
区 显示 正视 图 的 预览 图 ， 且 在 绘图 区 的 右 
上 侧 出 现 一 视图 操纵 转盘 ， 用 以 确定 形体 
相对 于 图 纸 平面 的 方位 ， 如 图 6-17 所 示 。 

















图 预览 





(入 可 本 在 绘图 区 合适 位 置 处 单 击 ， 完 
成 正视 图 的 创建 ， 如 图 6-18 所 示 。 











E 下 视图 结果 








6. 1.4 如 何 创建 投影 视图 


投影 视图 功能 可 以 创建 与 激活 视图 相关 的 投影 视图 。 单 击 【 投 影 】 工 具 栏 中 的 多 【投影 
视图 】 按钮 ， 或 单 击 【 搬 入 】 人 [视图 ] 【投影 】 人 投影】 菜单 命令 创建 投影 视图 。 有 具体 操作 
步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-4\3 1 4Drawing. CATDrawing 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-4\3 1 4Drawing2. CATDrawing 











(SEO 启动 CATIA V5 之 后 ， 单 击 
【文件 ] 1【 打开】 菜单 命令 ， 将 素材 文 
件 【3 1 4Drawing. CATDrawing】 打 
开 ， 如 图 6-19 所 示 。 








图 6-19 素材 文件 
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(SEO 激活 视图 。 在 设计 树 中 右键 
单 击 要 激活 的 视图 对 象 ， 选 择 【 激 活 
视图 】 选项 ， 如 图 6-20 所 示 ， 或 在 图 
纸 区 双击 视图 的 视图 框架 完成 视图 的 
激活 。 














(SEO 单 击 【 投 影 】 工具 栏 中 的 
如 [投影 视图 】 按钮 ， 此 时 在 图 纸 中 移 
动 鼠 标 可 以 生成 带 绿色 边框 的 预览 视 
图 ， 如 图 6-21 所 示 。 
































二 王 三 三 三 三 一】 














投影 视图 结 


(人 SEO 将 鼠标 移动 到 需要 的 位 置 后 ， 
例如 移动 到 正视 图 的 右 侧 创 建 左 视图 ， 
在 图 纸 区 单 击 确定 投影 视图 的 位 置 ， 并 
显示 在 设计 树 中 ， 如 图 6-22 所 示 。 











二 广 ] 型 
ejF 视 加 














EE | 














到 6-23 ”创建 俯视 图 

















(SS 利用 投影 视图 功能 创建 俯视 
图 。 激 活 正视 图 ， 然 后 单 击 【投影 
工具 栏 中 的 如 【投影 视图】 按钮 ， 在 图 
纸 区 移动 鼠标 到 正视 图 的 下 侧 后 单 击 创 
建 俯视 图 ， 如 图 6-23 所 示 。 








CATIA ¥5 


6. 1.5 如 何 创建 展开 视图 





第 6 章 ”绘制 工程 图 实例 ?- - 马 x 


展开 视图 功能 主要 用 于 生成 级 金 零件 的 展开 视图 。 单 击 【 投 影 】 工 具 栏 中 的 蝇 【 展开 视 


图 】 按 钮 ， 或 单 击 【 插 入 】1【 视 图] 1【 投影 


作 步 又 如 下 : 
实例 素材 


3 


乡 ] 1【 展开 视图 】 菜单 命令 创建 展开 视图 。 具 体操 


实例 素材 \ 第 6 章 \ 6-1-5\3 1 SDrawing. CATDrawing; 
~ SPart. CATPart 





最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 6 章 \ 6-1-5\3 1 5Drawing2. CATDrawing 





到 6-24 素材 模型 











(本 启动 CATIA V5 之 后 ， 单 击 【 文 
件 ]1【 打开】 菜单 命令 ， 将 素材 文件 【3 
1 _5Part. CATPart】 打 开 ， 如 图 6-24 所 示 。 
文件 【3 1 5Drawing. CATDrawing】 为 空 
白 工程 图 纸 。 














图 6-25 预览 视 医 























(和 可 在 工程 图 窗口 中 ,， 单 击 【 投 影 

工具 栏 中 的 踢 【 展 开 视图 】 按 钮 ， 然 后, 单 
击 【和 窗口] 1[3 1 5Part. CATPart】 将 窗口 
切换 到 零件 模型 窗口 。 根 据 状 态 栏 中 的 提 
示 ， 移 动 鼠 标 到 饭 金 模型 的 一 表面 ， 在 绘图 
区 右 下 侧 显 示 展 开 视 图 的 预览 视图 ， 如 图 
6-25 所 示 。 
































到 6-26 预览 视图 








(S57 在 饭 爹 模型 的 表面 上 单 击 后 

统 自 动 切换 到 工程 图 窗口 。 此 时 ， 绘 图 区 显 
示 展 开 视 岁 的 预览 图 ， 且 在 绘图 区 的 右上 侧 
出 现 一 视图 操纵 转盘 ， 用 以 确定 形体 相对 于 
图 纸 平面 的 方位 ， 如 图 6-26 所 示 。 


























图 6-27 创建 展 




















(人 SEO 在 图 纸 区 合适 位 置 处 单 击 完成 展 
开 视 图 的 创建 ， 如 图 6-27 所 示 。 该 展开 视 
图 显示 由 弯曲 轴 产 生 的 轴线 ， 以 及 弯曲 限 
制 ， 这 些 弯曲 轴 和 弯曲 限制 用 虚线 表示 。 
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6. 1.6 ”如 何 创建 辅助 视图 


辅助 视图 的 功能 可 以 通过 一 个 假定 的 垂直 于 平面 的 视 域 方向 来 显示 一 些 不 平行 于 投影 的 
平面 或 曲面 。 单 击 【 投 影 】 工 具 栏 中 的 欧 【 辅 助 视图 】 按 钮 ， 或 单 击 【 插 入】 人 [视图 ] 1【 投 
影 】 人 [辅助 视图 】 菜单 命令 创建 辅助 视图 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 

3 实例 素材 \ 第 6 章 \ 6-1-6\3 1 6Drawing. CATDrawing; 
0 3 1 6Part. CATPart 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 6 章 \ 6-1-6\3 1 6Drawing2. CATDrawing 














(可 本 启动 CATIA V5 之 后 ， 单 击 【 文 
件 ] 人 [ 打开】 菜单 命令 ， 将 素材 文件 【3 _ 
1 _6Part. CATPart】 打 开 ， 如 图 6-28 所 示 。 











到 6-28 零件 模型 














(人 SEED 单 击 【文件 ]1【 打开】 菜单 命令 ， 
将 素材 文件 【3 _1 6Drawing. CATDraw- 
ing】 打 开 ， 如 图 6-29 所 示 。 











到 6-29 打开 工程 图 

















(SEO 单 击 【投影 】 工 具 栏 中 的 哆 【 辅 
助 视图 】 按 钮 ， 根据 状态 栏 中 的 提示 绘制 
如 图 6-30 所 示 的 边线 。 











图 6-30 ”绘制 边线 
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(GE 完成 边线 的 绘制 后 ， 在 图 纸 区 移 
动 鼠 标 生成 辅助 视图 的 预览 视图 ， 如 图 
6-31 所 示 。 


























(SEE 在 图 纸 合适 位 置 处 单 击 完成 辅助 
视图 的 创建 ， 如 图 6-32 所 示 。 








图 6-32 创建 辅助 视图 结果 


6. 1.7 如 何 创建 剖 视 图 /截面 分 割 (平面 曲面 ) 


(1) 创建 偏 移 训 视图 

剖 视 图 是 假想 从 零件 的 某 个 部 位 剖 开 的 一 种 视图 表达 方式 ， 俩 移 剖 视 岁 功能 可 以 通过 齐 
面 来 创建 。 单 击 【 截 面 】 工 具 栏 中 的 枢 【 侦 移 训 视 图 】 按钮 ， 或 单 击 【 插 入 ] [视图] 人 截 
面 ]1[【 偏 移 训 视图 】 菜 单 命令 创建 训 视 图 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 








实例 素材 \ 第 6 章 \ 6-1-7\3 1 7Drawing. CATDrawing; 
3 1 7Part CATPart 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 6 章 \ 6-1-7\3 1 7Drawing2. CATDrawing 


实例 素材 





(和 可 本 启动 CATIA V5 之 后 ， 单 击 【 文 
件 ] 人 打开】 菜单 命令 ， 将 素材 文件 【3 
1 _7Part. CATPart】 打 开 ， 如 图 6-33 所 示 。 





图 6-33 素材 模型 
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(GE 可 单 击 【 文 件 ] |[ 打开】 菜单 命令 ， 
将 素材 文件 【3 1 7Drawing. CATDrawing 】 
打开 ， 如 图 6-34 所 示 。 





























(E57 单 击 【截面 】 工具 栏 中 的 一 【 偏 
移 剖 视图 】 按 钮 ,根据 状态 栏 中 的 提示 ， 
在 正视 图 中 绘制 如 图 6-35 所 示 的 边线 。 
































(ST 双击 完成 边线 的 绘制 ， 此 时 在 图 
纸 区 移动 鼠标 生成 前 视图 的 预览 视图 ， 如 图 
6-36 所 示 。 
























































前 视 网 4 一 4 


缩放 : 1:1| 


图 6-37 ”创建 训 视 图 结 





(SEO 在 正视 图 右 侧 合适 位 置 处 单 击 完 
成 痢 视 图 的 创建 ， 如 图 6-37 所 示 。 











立 carIa v5 第 6 章 绘制 工程 图 实例 ?- -局 





(2) 创建 偏 移 截面 分 割 视图 





人 SSE 打开 文件 [3 _1 
7Drawing2. CATDrawing 】 然 后 
单 击 【 截 面 】 工 具 栏 中 的 柄 【 偏 
移 截面 分 割 】 按 钮 ， 根 据 状态 
栏 中 的 提示 在 正视 图 中 绘制 如 图 
6-38 所 示 的 边线 。 























图 6-38 绘制 边线 








『 





中 (人 SEO 双击 完成 边线 的 绘制 ， 
此 时 在 图 纸 中 移动 鼠标 便 生 成 了 

前 视图 的 预览 视图 ， 如 图 6-39 

正视 所 不。 

缩放 : 1: 





























图 6-39 ”预览 视 医 











(人 SSEg 在 正视 图 左 侧 合适 位 
置 处 单 击 ， 完 成 偏 移 截 面 分 制 视 
妈 的 创建 ， 如 图 6-40 所 示 ， 视 
芒 而 分 -8 四 中 只 保留 截面 的 内 容 。 

缩放 :1:1 
























































图 6-40 创建 剖 视 医 











6.1.8 如 何 创 建 旋转 齐 视 图 /截面 分 割 


(1) 创建 旋转 训 视 图 
旋转 截面 分 割 视图 功能 可 以 通过 旋转 剖面 来 创建 视图 ， 但 只 保留 截面 轮廓 。 单 击 【 截 
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面 】 工 具 栏 中 的 酮 【对 齐 剖 视图 】 按 钮 ,或 单 击 【插入 】1【 视 图 ] 1[【 截 面 ]1[【 对 齐 剖 视图 】 
菜单 命令 创建 旋转 剖 视 图 。 具 体操 作 步 又 如 下 . 


_ 8Part. CATPart 
效果 \ 第 6 章 \6-1-8\3 1 _ 8Drawing2. CATDrawing 





(和 可 启动 CATIA V5 之 后 , 单 击 【 文 件 】| 
【打开 】 菜 单 命令 , 将 素材 文件 [3 1 
8Part. CATPart】 打 开 ， 如 图 6-41 所 示 。 


图 6-41 素材 模型 








(人 SEO 单 击 【文件 ] 1 【打开 】 菜 单 命令 ， 
将 素材 文件 [3 1 8Drawing. CATDrawing 】 
打开 ， 如 图 6-42 所 示 。 





妈 6-42 打开 工程 图 








(SEE 单 击 【截面 】 工具 栏 中 的 病 【对 齐 
剖 视 图 】 按 钮 ， 根 据 状态 栏 中 的 提示 选择 绘 
制 切除 轮廓 所 需 的 元 素 ， 或 者 绘制 轮廓 作为 切 
除 元 素 ， 此 轮廓 是 一 个 带 有 角度 的 非 直 线 轮 
廓 ， 在 绘制 轮廓 时 会 弹出 【工具 控制 板 】 工 
具 条 ， 如 图 6-43 所 示 ， 可 控制 轮廓 的 平行 、 
垂直 、 角 度 约束 等 。 











(人 SEO 双击 以 结束 切除 轮廓 的 创建 ， 此 时 
在 图 纸 中 移动 鼠标 便 生成 了 旋转 剖 视 图 的 预览 
视图 ， 如 图 6-44 所 示 。 


























图 6-44 ”预览 视图 
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(人 SEOg 在 正视 图 右 侧 合 适 位 置 处 单 击 ， 完 
成 旋转 前 视图 的 创建 ， 如 图 6-45 所 示 。 

















到 6-45 创建 旋转 谢 视 图 结果 




















(2) 创建 旋转 截面 分 割 视图 

偏 移 剖 视图 功能 可 以 通过 旋转 剖面 来 创建 视图 ， 截 面 轮廓 中 包括 角度 。 单 击 【 截 面 】 
工具 栏 中 的 部 [对齐 截面 分 割 】 按 钮 ， 或 单 击 【插入 ] [视图] 人 截面 】 人 对齐 截 面 分 割 】 荣 
单 命 令 创建 旋转 截面 分 割 视图 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 

















(SEO 单 击 【文件 ] [打开 】 菜 单 命 令 ， 
打开 文件 【3 _ 1 _ 8Drawing2. CATDrawing 】 。 
Ww | 然后 ,， 单 击 【 截 面 】 工具 栏 中 的 酮 【对齐 截 
Th NA | 面 分 割 】 按 钮 ， 根 据 状态 栏 中 的 提示 绘制 
如 图 6-46 所 示 的 折线 。 系 统 弹出 【工具 控 

| 制 板 】 工 具 条 ， 可 控制 轮廓 的 平行 、 垂 直 、 
-30 悉 69.09 第 让 角度 约束 等 。 


























图 6-46 绘 和 











(人 SEE 双击 完成 折线 的 绘制 ， 此 时 在 图 
纸 中 移动 鼠标 便 生成 了 旋转 截面 分 割 视 图 的 
预览 视图 ， 如 图 6-47 所 示 。 








“缩放: 1 











妈 6-47 预览 视图 
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(全 在 正视 图 的 左 侧 合适 位 置 处 单 击 
完成 旋转 截面 分 割 视图 的 创建 ， 如 图 6-48 
所 示 。 





(GE 单 击 【文件 ]|[ 保存 】 菜 单 命令 ， 
将 工程 图 保存 。 






































图 6-48 ”创建 结 是 


6.1.9 如 何 创建 裁剪 视图 /裁剪 视图 轮廓 


(1) 创建 裁剪 视图 
裁剪 视图 功能 可 以 使 用 作为 标注 的 圆 弧 来 快速 创建 剪裁 视图 ， 是 生成 部 分 视图， 只 显示 
必要 的 内 容 。 单 击 【 裁 剪 】 工 具 栏 中 的 下 【裁剪 视图 】 按 钮 ， 或 单 击 【 插 入 】1【 视 图] 作坊 
剪 ] 人 [裁剪 】 菜 单 命令 创建 裁剪 视图 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 
二 实例 素材 \ 第 6 章 \ 6-1-9\3 1 9Drawing. CATDrawing; 
实例 素材 3 1 9Part CATPart 


最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-9\3 1 9Drawing2. CATDrawing 














(SEO 启动 CATIA V5 之 后 ， 
单 击 【 文 件 ] 1 【打开 】 羔 单 命 
令 , 将 素材 文件 【3 1- 
9Drawing. CATDrawing 】 打 开 ， 
如 图 6-49 所 示 。 


























人 SEE 四 在 设计 树 中 右键 单 击 





回 “ 俩 视 图 。 名 沈 据 集 ,。 。 Ctd+G 


Er EE 【 剖 视 图 A - A】 后 选择 【激活 

Ean 训 秽 图 AA 对 铺 视图 】 选 项 ， 如 图 6-50 所 示 。 
或 在 图 纸 区 双击 【 齐 视 图 A - 
A】 的 视图 和 框架， 将 【 齐 视 图 
A-A]】 激活 。 








图 6-50 激活 训 视 图 A_A 
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(E57 单 击 【裁剪 】 工 具 栏 
中 的 本 【 裁 前 视图】 按钮 ， 根 据 
状态 栏 中 的 提示 ， 在 【 剖 视 图 
A -A】 中 单 击 一 点 作为 裁剪 视 
图 的 中 心 ， 拖 动 鼠 标 以 定义 保留 
视图 的 半径 并 单 击 一 个 点 以 终止 
选择 ， 如 图 6-51 所 示 。 或 在 弹 
出 的 【工具 控制 板 】 对 话 框 中 
输入 半径 。 


LT 


工具 控制 板 


R: 16.214mm | 





AT 

















(5 单 击 以 生成 裁 前 视图 ， 
如 图 6-52 所 示 。 





| 章 视 图 44 
| 缩放 : 1:1 


图 6-52 裁剪 视图 结 凡 


























(2) 创建 裁剪 视图 轮廓 

创建 裁剪 视图 轮廓 功能 可 以 使 用 绘制 的 多 边 形 来 创建 裁剪 视图 ， 是 生成 部 分 视图 ， 只 显 
示 必 要 的 内 容 。 单 击 【 裁 前 】 工 具 栏 中 的 咒 【裁剪 视图 轮廓 】 按 钮 ， 或 单 击 【 插 入 】1[【 视 
图 】|[ 裁剪 ] 人 [裁剪 视图 轮廓 】 菜单 命 令 创建 裁剪 视图 轮廓 。 具 体操 作 步 骤 如 下 : 
实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-9\3 1 9Drawing. CATDrawing; 
3 1 9Part CATPart 
最 终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-9\3 1 9Drawing3. CATDrawing 








实例 素材 








(SEO 启动 CATIA V5 之 后 ， 
单 击 【 文 件 ] 1 【打开 】 羔 单 命 
令 , 将 素材 文件 【3 1- 
9Drawing. CATDrawing 】 打 开 ， 
如 图 6-53 所 示 。 








图 6-53 工程 图 
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(人 SEE 在 设计 树 中 右键 单 击 
【 剖 视 图 A - A】 后 选择 【激活 
视图 】 选 项 ， 或 在 图 纸 区 双击 
【 剖 视 图 A - A】 的 视图 框架 ， 
Re _ 将 【 剂 视图 A -A】 激 活 。 单 击 
【裁剪 】 工 具 栏 中 的 三 【 裁 前 视 
图 轮廓 】 按 钮 ， 根 据 状 态 栏 中 








的 提示 ， 在 【 剖 视 图 A -A】 中 
绘制 用 作 轮廓 的 多 边 形 所 需 的 
点 ， 如 图 6-54 所 示 。 








绘制 多 边 形 











(S57 本 单 击 并 且 使 控制 多 边 
形 闭 合 ， 以 创建 裁剪 视图 轮廓 ， 
如 图 6-55 所 示 。 





剖 视图 4 
缩放 : :1 1 


到 6-55 创建 结果 














6.1.10 如 何 创建 等 轴 测 视图 

创建 等 轴 测 视图 功能 可 以 创建 等 轴 测 图 。 单 击 【 投 影 】 工 具 栏 中 的 范 [ 等 轴 测 视图 】 按 
钮 ,或 单 击 【插入 1【 视 图 ] 人 投影】 等 轴 测 视图 】 菜单 命令 创建 等 轴 测 视图 。 具 体操 作 
步 又 如 下 : 





实例 素材 \ 第 6 章 \ 6-1-10\3 1 10Drawing. CATDrawing; 


BES 
J 全 3 1 10Part. CATPart 








最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-10\3 1 10Drawing2. CATDrawing 
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图 6-56 打开 工 





第 6 章 “绘制 工程 图 实例 ?+ - 口头 


本 到 启动 CATIA V5 之 后 ， 单 击 


【文件 ] 1 【打开 】 菜单 命令 ,将 素材 文 
件 [3 1 10Drawing. CATDrawing】 打 
开 ， 如 图 6-56 所 示 。 





图 6-57 选择 























(SEO 在 图 纸 中 双击 正视 图 的 视图 
框架 激活 正视 图 。 单 击 【 投 影 】 工 具 

栏 中 的 范 【等 轴 测 视图 】 按 钮 ， 根 据 状 
态 栏 中 的 提示 ， 【窗口 ] 1[3 _1 

10Part. CATPart】 菜 单 命令 将 窗口 切 换 
到 零件 体 模型 窗口 。 然 后 ， 在 零件 体 模 
型 的 内 侧 一 表面 单 击 ， 如 图 6-57 所 示 。 











人 SSE 在 零件 体 模型 的 内 侧 一 表面 
单 击 后 ， 系 统 自 动 切换 到 工程 图 窗口 ， 
此 时 生成 了 轴 测 视图 的 预览 视图 ， 且 在 
绘图 区 的 右上 侧 出 现 一 视图 操纵 转盘 ， 
用 以 确定 形体 相对 于 图 纸 平面 的 方位 ， 
如 图 6-58 所 示 。 























妈 6-59 创建 轴 测 视图 结 





(人 SEO 在 图 纸 区 单 击 完 成 轴 测 视图 
的 创建 ， 如 图 6-59 所 示 。 
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6. 1. 11 如何 创建 局 部 视图 








在 工程 图 绘制 过 程 中 ， 有 时 由 于 某 些 零件 太 才 太 长 ， 部 分 区 域 不 需要 显示 ， 此 时 可 以 创 
建 局 部 视图 隐藏 不 需要 显示 的 部 分 。 单 击 【 断 开 视 图 】 工 具 栏 中 的 鸣 [【 局 部 视图 】 按 钮 ， 或 
单 击 【 插 入 】1【 视 图 ] 1【 断 开 视 图 】 | 【局 部 视图 】 菜 单 命令 创建 局 部 视图 。 具 体操 作 步 又 
如 下 : 














例 素 材 \ 第 6 章 \ 6-1-11\3 1 11Drawing. CATDrawing; 
1 _ 11Part CATPart 


实例 素材 





3 
最 终 效 果 最 


终 效果 \ 第 6 章 \6-1-11\3 1 11Drawing2. CATDrawing 





(SEO 启动 CATIA V5 之 后 ， 单 击 
【文件 ] 1【 打开】 菜单 命令 ， 将 素材 文 
件 【3 1 11Drawing. CATDrawing】 打 
开 ， 如 图 6-60 所 示 。 





图 6-60 打开 工 








人 SS 激活 【 训 视 图 A -A]。 在 图 
纸 中 双击 【 剖 视 图 A - A】 的 视图 框 
架 , 将 【前 视图 A - A】 激 活 。 单 击 
【 断 开 视图 】 工 具 栏 中 的 贯 【 局 部 视图 】 
按钮 ,根据 状态 栏 中 的 提示 在 【 剂 视 
图 A-A】 内 一 点 单 击 以 指示 第 一 剖面 
线 的 位 置 ， 如 图 6-61 所 示 。 
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章 视 图 4 一 4 
缩放 : 1:1 


图 6-62 ”选取 所 需 区 域 


第 6 章 _ 绘 制 工程 图 实例 ?3 - - 马 x 


(人 SEOS 根 据 状 态 栏 中 的 提示 ， 在 绘 
制 的 第 一 剖面 线 的 上 侧 单 击 选取 所 需 区 
域 ， 如 图 6-62 所 示 。 














前 视图 4 一 4 
缩放 : 1:1 








到 6-63 ”绘制 多 
































(B57 钛 后， 根据 状态 栏 中 的 提示 
在 【 剂 视图 A -A】 内 一 点 单 击 创建 第 
二 前面 线 ， 如 图 6-63 所 示 。 




















剖 视 图 4 一 4 
缩放 : 1:1 





图 6-64 ”创建 结 细 








(B57 本 最 后 ， 根 据 状 态 栏 中 的 提示 
在 视图 中 单 击 完成 局 部 视图 的 创建 ， 如 
图 6-64 所 示 。 
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6.1.12 如 何 创建 剖面 视图 


创建 剖面 视图 功能 ， 可 以 在 视图 中 移 除 零 部 件 的 部 分 材料 ， 显 示 零 件 的 内 部 。 单 击 
【 断 开 视图 】 工 具 栏 中 的 图 【剖面 视图 】 按钮 ， 或 单 击 【 插 和 人] 人 [ 视图] 人 [ 断 开 视图 ] 人 剖面 
视图 】 菜单 命令 创建 剖面 视图 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 








实例 素材 \ 第 6 章 \ 6-1-12\3 1 12Drawing. CATDrawing; 


实例 
实例 素 书 
2 3 1 12Product. CATProduct 
最 终 


最 终 效果 


终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-12\3 1 12Drawing2. CATDrawing 





(SEO 单 击 【文件 ] 1【 打开】 菜单 命 
令 , 将 素材 文件 [3 1 .- 
12Product. CATProduct】 打 开 ， 如 图 6-65 
所 示 。 

图 6-65 ”装配 体 模型 








(SEO 将 素材 文件 [3 1 
12Drawing. CATDrawing 】 打 开 后 ， 如 图 
6-66 所 示 。 





图 6-66 打开 工程 医 











(SEO 在 图 纸 中 双击 正视 图 的 视图 框 
架 , 将 正视 图 激活 。 单 击 【 断 开 视 图 】 
工具 栏 中 的 加 【前 面 视图 】 按 钮 ， 根 据 状 
态 栏 中 的 提示 ， 在 正视 图 中 先 单 击 剖 面 轮 
廓 的 第 一 点 ， 再 单 击 其 他 点 创建 多 边 形 轮 
廓 ， 双 击 可 以 结束 轮廓 创建 并 自动 关闭 该 
轮廓 ， 如 图 6-67 所 示 。 


到 6-67 ”绘制 多 边 形 轮廓 
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加 cr 75 第 6 章 绘制 工程 图 实例 2-- 口 区 


(SEO 示 统 弹出 【3D 查看 器 】 窗 口 ， 
显示 对 应 于 生成 视图 的 3D 零件。 其 中 ， 
绿色 箭头 指示 要 创建 剖面 的 方向 。 可 以 拖 
动 3D 模型 中 的 剖面 到 所 需 的 位 置 ,或 直 
接 将 鼠标 指针 置 于 投影 视图 的 轴 、 中 心 线 
或 边线 上 也 可 以 相应 的 移动 平面 。 此 外 ， 
可 以 选择 与 用 作 参 考 元 素 的 面相 对 应 的 边 
线 以 定义 剖面 深度 ， 然 后 在 相应 的 【3D 
查看 器 】 窗 口中 输入 深度 ， 如 图 6-68 
所 示 。 























(SEO 单 击 【3D 查看 器 】 窗 口中 的 
【确定 】 按 钮 以 生成 剖面 视图 ， 如 图 6-69 
所 示 。 











图 6-69 创建 剖面 























6. 1. 13 如 何 生成 物料 清单 


生成 物料 清单 功能 可 以 为 装配 图 生成 产品 物料 清单 。 单 击 【 插 入 】1【 生 成] 人 物料 清 
单 】 人 [物料 清单 】 沫 单 命令 生成 物料 清单 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 
2 实例 素材 \ 第 6 章 \ 6-1-13\3 1 13Drawing. CATDrawing; 
全 3 1 13Product. CATProduct 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 6 章 \ 6-1-13\3 1 13Drawing2. CATDrawing 








(SEE 单 击 【文件 ]1[ 打 开 ] 
菜单 命令 ， 将 素材 文件 [3 _1 _ 
13Drawing. CATDrawing 】 打 开 ， 
如 图 6-70 所 示 。 





图 6-70 ”打开 工程 图 
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(SEO 在 设计 树 中 右键 单 击 
【 左 视 图 】 后 选择 【激活 】 选 
项 ,或 在 图 纸 区 双击 【 左 视图 】 
的 视图 框架 将 【 左 视图 】 激 活 。 
单 击 【 插 入 】1【 生 成 ] 1 【物料 清 
单 ] 1【 物 料 清单】 菜单 命令 ， 根 
据 状 态 栏 中 的 提示 在 左 视 图 的 右 
上 方 单 击 选 择 要 插入 物料 清单 的 
位 置 ， 如 图 6-71 所 示 。 











四 EEE 




































































图 6-71 生成 物料 清单 结果 








I 
| 1 Bed 
|_ | 二 4 








(SEE 在 生成 的 物料 清单 内 
双击 ， 使 物料 清单 处 于 编辑 状 
态 ， 如 图 6-72 所 示 。 





I 1 
图 6-72 激活 物料 清单 








(SEO 修改 物料 清单 内 容 。 
在 物料 清单 表格 内 的 相应 位 置 处 
双击 ， 系 统 弹 出 【文本 编辑 器 】 
窗口 ， 在 窗口 内 可 输入 所 需 的 文 
字 内 容 ， 如 图 6-73 所 示 。 





四 6-73 ”修改 内 容 
术语 











[3 











(5 可 单 击 【文本 编辑 器 】 
窗口 中 的 【确定 】 按 钮 ， 如 图 
6-74 所 示 。 














er er ee ee 


























图 6-74 ”修改 内 容 结 
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6. 1. 14 如 何在 视图 中 生成 零件 序号 


零件 的 序号 在 装配 体 工 程 图 中 用 来 指示 与 物料 清单 相对 应 的 零件 ， 零 件 序号 的 生成 有 两 
种 方式 : 自动 生成 和 手动 生成 。 自 动 生成 零件 序号 前 ， 必 须 在 零件 或 装配 体 中 提前 设置 零件 
的 序号 ， 然 后 在 工程 图 中 直接 插入 符合 要 求 的 零件 序号 。 单 击 【 插 入 】1【 生 成 ] 1【 零 件 序号 
生成 】 菜 单 命 令 来 生成 零件 序号 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 
实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-14\3 1 14Drawing. CATDrawing; 
3 1 14Product. CATProduct 





实例 素材 





最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-14\3 1 14Drawing2. CATDrawing 


(SEO 单 击 【文件 ] ! 【打开 】 
菜单 命令 ， 将 素材 文件 [3 1 - 
14Product CATProduct 】 打 开 ， 


如 图 6-75 所 示 。 
图 6-75 ”装配 体 模型 











(人 (SEO (3 1 14Drawing 
CATDrawing】 素 材 文件 打开 后 ， 
如 图 6-76 所 示 。 





| 6-76 ”打开 工程 图 








. ed hengzuo.l) 


4 houchengGal.l) (Ein 在 装 配 体 窗 口 下 Ed 单 


Pe 击 [开始 ]1 [基础 结构 ]1 [产品 
人 


8 eyouBei) 结 构 】 菜 单 命 令 9 系 统 进 2 








Ss oreo 【产品 结构 】 工 作 台 。 单 击 【 产 


6 (6LUOMIU .1 


和 10Uuoshuaml 品 结构 】 工具 栏 中 的 曾 【 生成 编 
i 号 】 按 钮 ， 根 据 状态 栏 中 的 提 


到 7 (7LuoShuan.2) 


oe touuomus 示 在 设计 树 中 单 击 装配 体 父 节点 
再 956luoua 【Productl 】 ， 如 图 6-77 所 示 。 








图 6-77 选取 父 节点 
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人 SEO 单 击 选 中 父 节点 后 ， 
i 系统 弹出 【生成 编号 】 对 话 框 ， 
如 图 6-78 所 示 。 在 对 话 框 的 
| 【模式 】 选 项 组 设置 中 勾 选 【 整 
人 数 : 1，2，3…】 选 项 。 
es (全 单 击 【 生 成 编号 】 对 
话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 
编号 的 生成 。 然 后 ， 单 击 【 文 
件 ] 1【 保存】 菜单 命令 将 文件 
保存 。 





























(人 SEE 打开 工程 图 文件 【3 _ 
1 _ 14Drawing. CATDrawing】 后 ， 
在 设计 树 中 双击 【 剂 视 图 B - 
B】 将 其 激活 。 然 后 ， 单 击 【 插 
入 】1[ 生 成 ]1[【 生 成 尺寸 】 莱 单 
命令 ， 系 统 自 动 在 【 剖 视 图 B - 
B】 中 生成 零件 序号 ， 如 图 6-79 
所 示 。 














人 SEE 由 于 系统 自动 生成 零 
件 序号 后 ， 其 引出 线 依附 点 的 位 
置 不 能 清晰 地 指出 零件 ， 因 此 需 
要 用 户 以 手动 的 方式 来 拖 动 引出 


线 依附 点 到 合适 的 位 置 。 按 住 
【Shift】 键 后 拖 动 引出 线 依附 点 

或 零件 序号 文本 可 以 实现 自由 移 
图 6-80 移动 结 动 ， 调 整 引 出 线 依附 点 或 零件 序 
号 文本 后 如 图 6-80 所 示 。 











6. 1. 15 如 何 一 次 性 生成 尺寸 

CATIA 除了 以 交互 方式 让 用 户 手动 标注 尺寸 之 外 ， 还 可 以 自动 生成 尺寸 。 在 三 维 设计 
空间 内 的 设计 对 象 必须 所 有 尺寸 都 是 经 过 约束 的 ， 否 则 无 法 完成 自动 标注 命令 。 自 动 生成 尺 
寸 的 功能 通过 单 击 【 插 入 】1【 生 成 ] 1【 生成 尺寸 】 荣 单 命令 来 实现 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 

















国 carrs 75 


电 


实例 素材 


第 6 章 “绘制 工程 图 实例 ?2- -局 x 


实例 素材 \ 第 6 章 \ 6-1-15\3 1 15Drawing. CATDrawing; 


3 1 15Part CATPart 





最 终 效 果 


最 终 效果 \ 第 6 章 \6-1-15\3 1 15Drawing2. CATDrawing 


图 6-81 零件 体 模 型 


人 SEO 单 击 【 文 件 ] 1 [打开]】 


菜单 命令 ,将 素材 文件 [3 1 


15Part. CATPart 】 打开 ， 如 图 
6-81 所 示 。 

















了 6-82 ”打开 工程 图 


(SS5a 素材 文件 [3 1 
15Drawing. CATDrawing 】 打开 
后 ， 如 图 6-82 所 示 。 





“生成 的 尺 十 分析 











元 素 
季 件 1 








广 3D 约 率 分 析 
其 他 约束 
排除 的 约束 

















一 2D 尺寸 分 析 
新 生成 的 尺寸 
成 的 尺寸 
县 他 尺寸 















































生成 的 








尺寸 分 析 】 对 话 框 








(SS 单 击 【插入 ]1【 生 成 】| 
【生成 尺寸 】 菜 单 命令 ， 系 统 弹 
出 【生成 的 尺寸 分 析 】 对 话 框 。 
在 【3D 约束 分 析 】 选 项 组 设置 
中 , 勾 选 【已 生成 的 约束 】 选 
项 ， 如 图 6-83 所 示 。 
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CATIA ¥5 


(SEO 单 击 【生成 的 尺寸 分 




















析 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 














图 6-84 自动 生成 尺寸 结果 


6. 1. 16 ”如 何 创建 尺寸 





完成 自动 生成 尺寸 ， 如 图 6-84 
所 示 。 








创建 尺寸 功能 可 以 在 工程 图 中 创建 元 素 尺 寸 。 单 击 【 尺 寸 】 工 具 栏 中 的 峡 【尺寸 】 按 





钮 ,或 单 击 【 插 入 】1【 尺 寸 标 注 ] 1 【尺寸 ]1[【 尺寸 】 菜 单 命令 来 创建 尺寸 。 具 体操 作 步 台 C 


如 下 : 
实例 素材 


网 素材 \ 第 6 章 \ 6-1-16\3 1 
_ 16Part. CATPart 


_ 16Drawing. CATDrawing; 





例 
_l 
最 终 效果 终 效 








到 6-85 打开 工程 图 











效果 \ 第 6 章 \6-1-16\3 1 


_ 16Drawing2. CATDrawing 


(E57 单 击 【文件 ] 【打开 】 菜 单 命令 ， 
将 素材 文件 [3 1 16Drawing. CATDrawing】 


打开 ， 如 图 6-85 所 示 。 


























人 SEE 在 设计 树 中 右键 单 击 【 正 视图 】 


后 选择 【激活 】 选 项 ， 或 在 图 纸 区 双击 
【正视 图 】 的 视图 框架 将 【正视 图 】 激活 。 
单 击 【尺寸 】 子 工具 栏 中 的 总 【 尺 寸 】 按 
钮 ， 根 据 状态 栏 中 的 提示 单 击 视图 的 第 一 个 
元 素 ， 如 果 是 标注 大 小 尺寸 ， 则 只 需要 单 击 

一 个 元 素 〈 圆 驳 或 直线 ) ， 如 图 6-86 所 示 。 














加 car v5 第 6 章 绘制 工程 图 实例 2-- 口 区 





(S57 单 击 选 中 标注 的 元 素 后 ， 移 动 鼠 


| 标 到 合适 位 置 完成 太 才 的 标注 ， 如 图 6- 87 
小 0 


图 6-87 ”尺寸 标注 结 身 








(人 SEO 若 标 注定 位 尺寸 ， 则 需要 分 别 单 
击 两 个 元 素 ， 如 图 6-88 所 示 。 








图 6-88 尺寸 标注 结 身 





6.1.17 如 何 创建 半 尺 寸 


创建 半 尺 十 功能 可 以 在 半 个 几何 图 形 上 创建 尺寸 ,有 两 个 选择 ， 如 直径 边线 和 直径 切线 
组 成 的 距离 、 角 度 ， 可 以 在 直径 圆柱 面 、 半 径 圆 柱 面 上 创建 半 尺 寸 。 通 过 单 击 【 尺 寸 】 子 
工具 栏 中 的 同 【尺寸 】 按 钮 ,或 单 击 【 插 入 】1【 尺 寸 标 注 ]1【 尺寸]1【 尺寸 】 菜单 命令 后 修 
改 尺寸 属 性 来 创建 半 尺 寸 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 
实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-17\3 1 17Drawing. CATDrawing; 
3 
最 














实例 素材 


最 终 效果 


_ 1 17Part. CATPart 
终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-17\3 1 17Drawing2. CATDrawing 





(SEE 单 击 【文件 ] |[ 打开]】 
菜单 命令 ,将 素材 文件 【3 1 
17Drawing. CATDrawing 】 打 开 ， 
如 图 6-89 所 示 。 











图 6-89 打开 工程 图 
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(SEO 在 设计 树 中 右键 单 击 
【 剖 视 图 A - A】 后 选择 【激活 】 
选项 ， 或 在 图 纸 区 双击 【 剂 视 
图 A-A】 的 视图 框架 将 【 剖 视 
图 A-A】 激 活 。 单 击 【 尺 才 】 
子 工 具 栏 中 的 局 【 斥 才 】 按 钮 ， 
分 别 选择 两 个 元 素 并 标注 尺寸 ， 
如 图 6-90 所 示 。 














“ 尾 性 





当前 选择 : | 尺寸 ,6/DrwDressUp.1/ 剖 视图 A-A 
值 | 公堂 攻 Rd 线 ‖】 有 村 史 线 | 及 文本 | 字体 | 文本 | | EE | 














更 多 ， 


名 确定 | 昌 应 用 | 关闭 











尺寸 线 】 选 项 卡 


(和 本 在 创建 的 尺寸 是 右键 
单 击 后 选择 【属性 】 选 项 ， 系 
统 弹出 【属性 】 对 话 框 。 单 击 
对 话 框 中 的 【尺寸 线 】 选 项 卡 。 
在 【符号 】 选 项 组 设置 中 将 
【符号 2】 设 为 【无 符号 】， 如 
图 6-91 所 示 。 











当前 选择 ; | 尺寸 .6/DrwDressUp.1/ 剖 视图 A-A 


便 | 2 差 | RS 线 [Rd 呈 | RJx | 字 厅 | 文本 | 加 | 特性 | 


于 一 尺 d 界 疆 
1031: v 显示 第 一 尺寸 界线 














0.000 deg 





2.000 mm 
2.000 mm ”上 辣 | 


2 


更 多 .., | 
Sws|(Se5) xa | 






























































四 6-92 【尺寸 界线 】 选 项 卡 











人 SEE 单 击 对 话 框 中 的 【 尺 
寸 界线 】 选 项 卡 ， 去 掉 色 选 
【显示 第 二 尺寸 界线 】 选项， 如 
图 6-92 所 示 。 




















加 cr 75 第 6 章 ， 绘 制 工 程 图 实例 3 口 区 


(人 SEO 单 击 【 属 性】 对 话 杠 


中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 尺寸 
的 修改 ， 如 图 6-93 所 示 。 





到 6-93 ”修改 尺寸 结 





6.1.18 如 何 创 建 / 修 改 角度 尺寸 


单 击 【 太 寸 】 工 具 栏 中 的 仿 【 角度】 按钮， 或 单 击 [ 插 入 】1【 尺 寸 标 注 ] 1【 尺寸 ]1[ 角 
度 尺寸 菜单 命令 来 创建 /修改 角度 尺寸 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 





实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-18\3_1_18Drawing. CATDrawing; 


实例 素 书 
实例 素材 3 1 18Product. CATProduct 





最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 6 章 \6-1-18\3_1 18Drawing2. CATDrawing 





(本 本 单 击 [文件 ] | 【打开 ]】 
菜单 命令 ,将 素材 文件 [3_1_ 
18Drawing. CATDrawing 】 打 开 ， 
如 图 6-94 所 示 。 





习 6-94 ”打开 工程 图 








人 SEE 四 在 设计 树 中 右键 单 击 
【正视 图 】 后 选择 【激活 】 选 
项 ， 或 在 图 纸 中 双击 【正视 图 】 
的 视图 框架 将 【正视 图 】 激 活 。 


单 击 【 尺 才 】 工 具 栏 中 的 全 
【角度 】 按 钮 ， 根 据 状态 栏 中 的 
提示 ， 选 取 两 个 元 素 并 标注 尺 
0 寸 ， 如 图 6-95 所 示 。 

















185S 一 一 一 





国 carrs v5 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 2300 DX 





6. 1. 19 ”如 何 创建 倒 角 尺寸 


用 户 在 创建 倒 角 尺寸 之 前 ， 需要 进入 [工具 ]1【 选项] |【 Mechanical Design( 机 械 设 计 ) 】1 
【工程 制图 ] 1【 尺寸 ] 选 项 卡 ， 如 果 【检测 倒 角 】 复 选 框 被 选中 ， 则 为 自动 检测 倒 角 ， 如 果 
没有 选中 【检测 倒 角 】 复 选 框 ， 则 手动 创建 倒 角 尺寸 。 单 击 【 尺 寸 】 工 具 栏 中 的 高 [【 倒 角 
尺寸 ] 按 钮 ,或 单 击 [ 插 入 】1[【 尺寸 标注 】1[【 尺寸 jl[ 倒 角 尺 寸 ) 菜 单 命令 来 创建 倒 角 尺寸 。 具 
体操 作 步 又 如 下 : 





实例 素材 \ 第 6 章 \6- 1-19\3_1_19Drawing. CATDrawing; 


实例 素 忆 
实例 素材 3_1_19Product. CATProduct 





最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 6 章 \6-1-19\3_1 19Drawing2. CATDrawing 





人 SS 单 击 [文件 ] 1 【打开 ]】 
菜单 命令 ,将 素材 文件 [3_1_ 
19Drawing. CATDrawing 】 打 开 ， 
如 图 6-96 所 示 。 





图 6-96 打开 工程 图 





(人 SEO 在 设计 树 中 右键 单 击 
【正视 图 】 后 选择 【激活 】 选 
项 ,或 在 图 纸 中 双击 【正视 图 】 
的 视图 框架 将 【正视 图 】 激 活 。 
然后 ,， 单 击 【 尺 寸 】 工具 栏 中 
的 弦 【 倒 角 尺 寸 】 按 钮 ， 系 统 
弹出 【工具 控制 板 】 工 具 栏 ， 
如 图 6-97 所 示 。 





“工具 控制 板 





| OK 度 x 长 度 画 


图 6-97 【工具 控制 板 】 








人 SEE 根据 状态 栏 中 的 提示 ， 
选择 一 边线 作为 要 标注 尺寸 的 倒 
A A 校 线 或 曲面 ， 如 图 6-98 所 示 。 

















图 6-98 ”选取 倒 楼 线 
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图 6-99 选取 第 一 参考 曲面 


(SEE 然后 ， 根 据 状 态 栏 中 
的 提示 选取 与 侄 棱 线 相 邻 的 边线 
作为 第 一 参考 曲面 ， 如 图 6-99 
所 示 。 


XY 








<| 6- 100 











(EE 本 最 后 , 根据 状态 栏 中 


的 提示 ， 在 视图 中 选取 与 倒 棱 线 
相 邻 的 另 一 边线 作为 第 二 参考 曲 
| 面 ， 如 图 6-100 所 示 。 


缩放 : 1:1 

















图 6-101 标注 


人 SSE 完成 标注 倒 角 尺寸 后 
如 图 6- 101 所 示 。 


FE 倒 角 尺寸 结果 











6. 1.20 如 何 创建 基准 特征 





单 击 【 公 差 】 工 具 栏 中 的 因 【基准 特征 】 按 钮 ,或 单 击 [插入 】1 【尺寸 标注 ] 1[【 公差】 
【 基准 特征 ] 荣 单 命令 来 创建 基准 特征 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 


实例 素材 


实例 素材 \ 第 6 章 \6- 1-20\3_1_20Drawing. CATDrawing; 
3_1 20Part CATPart 





最 终 效果 








<| 0-102 














最 终 效果 \ 第 6 章 \6-1-20\3 1 20 Drawing2. 
CATDrawing 


(人 SEO 单 击 [文件 ] | 【 打开 】 
菜单 命令 ,将 素材 文件 [3_ 
1_20Part. CATPart】 打 开 ， 如 图 
零件 异型 6-102 所 示 。 
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人 SS 将 文件 [3_ 1 
20Drawing. CATDrawing 】 打 开 
后 ， 如 图 6-103 所 示 。 











(65 二 在 设计 树 中 右键 单 击 
【 剖 视 图 B-B】 后 选择 【激活 】 
选项 ， 或 在 图 纸 中 双击 【 齐 视 
图 B-B】 的 视图 框架 将 【 剖 视 
图 B - B】 激 活 。 然后， 单 击 
【公差 】 工 具 栏 中 的 向 【基准 特 
征 】 按 钮 ， 根 据 状 态 栏 中 的 提 
示 ， 选 择 视图 中 零件 的 底 边 ， 单 
击 后 系统 弹出 【基准 特征 创建 】 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 【A】， 
并 在 视图 中 预 显 示 基 准 ， 如 图 
6-104 所 示 。 
































(SEO 单 击 【 基 准 特征 创 
建 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 基准 特征 的 创建 ， 如 图 
6-105 所 示 。 

(SEE 双击 基准 特征 的 文本 ， 
系统 再 次 弹出 【基准 特征 创建 】 
对 话 框 ， 可 以 修改 文本 。 单 击 选 
中 基准 特征 后 可 以 拖 动 基准 特 
征 ， 以 修改 其 位 置 。 


























到 6-105 标注 结 














6. 1.21 如 何 创建 形 位 公差 


单 击 【 公 差 】 工 具 栏 中 的 角 【 形 位 公差 】 按 钮 ， 或 单 击 [插入 】 人 [ 斥 才 标注 】 人 [公差 】| 
【 形 位 公差 ] 菜 单 命令 来 创建 形 位 公差 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 











a CATIA Y5 


实例 素材 


最 终 效果 


1_ 21Part. CATPart 


第 6 章 ”绘制 工程 图 实例 ?- -局 


实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-21\3_1 21Drawing. CATDrawing; 








终 效果 \ 第 6 章 \6-1-21\3_1 21Drawing2. CATDrawing 


(SEO 单 击 [文件 ] 1 【打开 ]】 
菜单 命令 ,将 素材 文件 [3_1_ 
21Drawing. CATDrawing 】 打 开 ， 
如 图 6-106 所 示 。 

















缩放 : 1:1 
图 6- 














107 标注 形 位 公差 


(SEO 在 设计 树 中 右键 单 击 
【正视 图 】 后 选择 【激活 】 选 
项 ， 或 在 图 纸 中 双击 【正视 图 】 
的 视图 框架 将 【正视 图 】 激活。 
然后 ， 单 击 【 公 差 】 工 具 栏 中 
的 炙 【 形 位 公差 】 按钮 ， 根据 
状态 栏 中 的 提示 选择 视图 中 零件 
的 一 条 边线 并 单 击 ， 如 图 6-107 
所 示 。 系 统 弹 出 【 形 位 公差 】 
对 话 框 ， 将 公差 类 型 设 为 【 平 
行 度 ] 。 然 后 ， 分 别 输入 参考 元 
素 为 【A]】， 值 为 【0. 001 】] 。 











内 4 


1 
| 
| 
| 
| 















































到 6-108 标注 结果 





(相生 单 击 【 形 位 公差 】 对 
话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ,完成 
形 位 公差 的 标注 ， 如 图 6-108 
所 示 。 

(可 双击 形 位 公差 的 文本 ， 
系统 再 次 弹出 【 形 位 公差 】 对 
话 框 ， 可 以 修改 文本 。 单 击 选中 
标注 的 形 位 公差 后 可 以 拖 动 形 位 
公差 ， 以 修改 其 位 置 。 
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6. 1. 22 如 何 创建 自由 文本 


创建 自由 文本 功能 可 以 为 工程 图 添加 技术 说 明 等 辅助 性 标注 。 单 击 【 文 本 】 子 工具 栏 
中 的 定 【 文 本 】 按 钮 ,或 单 击 [插入 】1[【 标 注 ] 1 【文本 】1[ 文 本 ] 菜单 命 令 来 创建 自由 文本 。 
具体 操作 步 又 如 下 : 





实例 素材 \ 第 6 章 \6- 1-22\3_1 22Drawing. CATDrawing; 


实例 素 忆 
a 3_1 22Part. CATPart 





最 终 效果 \ 第 6 章 \6-1-22\3_1 22Drawing2. CATDrawing 


(EE 可 本 单 击 【文件 ) | 【 打 
开 】 荣 单 命 令 ， 将 素材 文件 [3_ 
1_22Drawing. CATDrawing ] 打开 ， 
如 图 6- 109 所 示 。 














(SEO 单 击 [ 编辑 ] | 【图纸 背 
景 ] 菜 单 命令 ， 系 统 自动 切换 到 
图 纸 背 景 编辑 的 界面 ， 背 景 变 为 
灰色 ， 如 图 6- 110 所 示 。 





图 6-110 ”图纸 背景 编辑 界 耳 

















(E57 单 击 【文本 】 子 工具 
| 栏 中 的 工 【文本 】 按钮 ， 根据 
状态 栏 中 的 提示 在 图 纸 中 合适 位 
置 处 单 击 以 确定 文本 定位 点 。 单 
击 后 ， 系 统 弹出 【文本 编辑 器 】 
Biel| Bm 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 所 需 的 
文本 ， 如 图 6-111 所 示 。 在 【 文 
图 6-111 自由 文本 输入 本 编辑 器 】 对 话 框 中 按 【Shift + 
Enter】 组 合 键 实现 换行 操作 。 
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(SEO 单 击 【文本 编辑 器 】 对话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 自由 文本 的 创建 ， 如 图 
6-112 所 示 。 


| (GG 单 击 选 中 标注 的 文本 后 ， 拖 动 文 
i 本 的 同时 按 住 【Shift】 键 可 以 实现 文本 的 自 
由 移动 。 单 击 [编辑 ] | [ 工作 视图 ] 菜单 命令 


图 6-112 自 文本 、 
切换 到 视图 编辑 界面 。 











6. 1.23 ”如 何 创 建 带 引 出 线 的 文本 


创建 带 引 出 线 的 文本 功能 用 于 实现 在 图 纸 中 创建 带 引 出 线 的 文本 。 单 击 【 文 本 】 子 工 
具 栏 中 的 过 【 带 引 出 线 的 文本 】 按钮 ， 或 单 击 [ 插 和 人 ]】 由 标注】 由 文本】 [ 带 引出 线 的 文本 】 
菜单 命令 来 创建 带 引出 线 的 文本 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 

实例 素材 实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-23\3 1 23Drawing. CATDrawing; 


3_1_ 23Part. CATPart 
最 终 效 果 \ 第 6 章 \ 6-1-23\3_1_ 23Drawing2. 


CATDrawing 








最 终 效果 


(SEOl 单 击 [ 文 件 ] !【 打开】 菜单 命 
令 ， 将 素材 文件 [3_1.23Drawing. CAT- 
Drawing] 打开 ， 如 图 6-113 所 示 。 








图 6-113 打开 工程 医 

















人 SEE 在 设计 树 中 右键 单 击 【 剂 视 
图 B-B】 后 选择 【激活 】 选 项 ， 或 在 
四 纸 中 双击 【 痢 视 图 B -B】 的 视图 框 
架 将 【 剖 视 图 B-B】 激 活 。 单 击 【 文 
本 】 子 工具 栏 中 的 护 【 带 引出 线 的 文 
本 】 按 钮 ， 根 据 状 态 栏 中 的 提示 在 需 
要 带 引出 线 的 元 素 上 单 击 ， 系 统 弹 出 引 
出 线 和 【文本 编辑 带 】 对 话 框 ， 如 图 
万- 6-114 所 示 。 在 【文本 编辑 器 】 对 话 杠 
创建 带 引 出 线 的 文本 中 输入 所 需 的 文本 。 
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(人 SEO 单 击 【文本 编辑 器 】 
村 加- 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 
成 带 引出 线 的 文本 的 创建 ， 如 图 
6-115 所 示 。 


人 SEO 单 击 已 创建 的 文本 ， 
拖 动 文本 的 同时 按 住 【Shift】 键 
可 以 实现 文本 的 自由 移动 。 双 击 
文本 系统 再 次 弹出 【文本 编辑 
图 6-115” 带 引出 线 的 文本 器 】 对 话 框 ， 编 辑 文本 内 容 。 











6.1.24 如 何 创建 基准 目标 
单 击 【文本 】 子 工具 栏 中 的 合 【 基 准 目 标 】 按 钮 ,或 单 击 【 插 入 】1【 标 注 】1【 文 本 】1 
【基准 目标 菜单 命令 来 创建 基准 目标 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 
实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-24\3_1 24Drawing. CATDrawing; 
3_1 24Part. CATPart 


最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 6 章 \6-1-24\3 1 24Drawing2. CATDrawing 





实例 素材 








(SEEOI 单 击 【文件 】 | 【打开 】 菜 单 命 
令 ， 将 素材 文件 [3_1_24Drawing. CATDrawing 】 
打开 ， 如 图 6-116 所 示 。 





























(SEO 在 设计 树 中 右键 单 击 【 辅 助 视 图 
A】 后 选择 【激活 】 选 项 ， 或 在 图 纸 中 双击 
【辅助 视图 A】 的 视图 框架 将 【辅助 视图 
A】 激 活 。 单 击 【 文 本 】 子 工具 栏 中 的 会 
【基准 目标 】 按 钮 ， 单 击 选 中 【辅助 视图 
A】 中 的 孔 元 素 后 系统 弹出 【创建 基准 目 
标 】 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 文本 【14】 
和 【A】， 如 图 6-117 所 示 。 














图 6-117 创建 基准 目标 
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(SS 单 击 【创建 基准 日 
标 】 对话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
如 图 6-118 所 示 。 





人 SS 双击 已 创建 的 基准 目 
标 ， 系统 再 次 弹出 【创建 基准 
目标 】 对 话 框 ， 可 以 修改 基准 
到 6-118 创建 目标 的 内 容 。 























6.1.25 如何 创建 零件 序号 
单 击 【文本 】 子 工具 栏 中 的 【零件 序号 】 按 钮 ,或 单 击 [ 插 入 】1【 标 注 ] 1 【文本 】1【 零 
件 序号 菜单 命令 来 创建 零件 序号 。 具 体操 作 步 又 如 下 ; 


实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-25\3 1 _25Drawing. CATDrawing ; 
3_1_25Product. CATProduct 





实例 素材 





最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-25\3_1 25Drawing2. CATDrawing 





人 SEO 单 击 [文件 ] 1 [打开]】 
菜单 命令 ,将 素材 文件 [3_1_ 
25Drawing. CATDrawing 】 打 开 ， 
如 图 6-119 所 示 。 


























(SEO 在 设计 树 中 右键 单 击 
【 剖 视 图 B-B】 后 选择 【激活 】 
选项 ,或 在 图 纸 中 双击 【 齐 视 
图 B-B】 的 视图 框架 将 【 齐 视 
图 B-B】 激 活 。 单 击 【 文 本 】 
子 工具 栏 中 的 【零件 序号 】 按 
钮 , 根据 状态 栏 中 的 提示 在 
【 剂 视图 B - B】 中 单 击 以 确定 
定位 点 ， 系 统 弹 出 【创建 零件 
序号 】 对 话 框 。 在 对 话 框 中 输 
入 零件 序号 【1】， 如 图 6-120 
所 示 。 











图 6-120 创建 零件 序号 








193 一 一 一 





E CATIA v5 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 Pim a 


(6 可 二 单 击 【创建 零件 序 
号 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 零件 序号 的 创建 ， 如 图 
6-121 所 示 。 











到 6-121 创建 














| (6 单 击 选中 创建 的 零件 
人 下 雪 人 序 el 序号 同时 按 住 【Shift】 键 可 以 实 
加 EE 现 零件 序号 的 自由 移动 ， 双 击 堆 

Sue| Sms| 件 序号 后 系统 弹出 【修改 零件 
序号 】 对 话 框 ， 如 图 6-122 所 
图 6-122 【修改 零件 序号 】 对 话 示 ,， 可 以 实现 对 零件 序号 的 
修改 。 
































6. 1.26 如 何 创建 粗糙 度 符 号 

创建 粗糙 度 符号 功能 可 以 在 图 纸 中 创建 对 零件 所 要 求 的 表面 粗糙 度 的 标注 。 单 击 【 符 
号 】 工 具 栏 中 的 江 【 粗 烽 度 符号 】 按钮 ， 或 单 击 [ 插 入 】1【 标 注 ]1【 符 号 】1[【 粗 烽 度 符号 ] 菜 
单 命令 来 创建 粗糙 度 符号 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 
实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-26\3_1 26Drawing. CATDrawing; 
3_1 26Part CATPart 





实例 素材 





最 终 效果 最 终 效果 \ 第 6 章 \6-1-26\3_1 26Drawing2. CATDrawing 





(SEO 单 击 【文件 ] 1【 打开] 菜单 
命令 , 将 素材 文件 [3_ 1- 
26Drawing. CATDrawing】 打 开 ， 如 图 


肝 电 到 6-123 所 示 。 





到 6-123 ”打开 工程 图 
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(人 (SEO 在 设计 树 中 右键 单 击 【 放 视图 
B -B】 后 选择 【激活 】 选 项 ， 或 在 图 纸 
中 双击 【 齐 视 图 B -B】 的 视图 框架 将 
【 剂 视图 B -B】 激 活 。 单 击 【符号 】 工 
具 栏 中 的 挝 【 粗 糙 度 符号 】 按 钮 ， 根 据 
状态 栏 中 的 提示 在 【 剖 视 图 B -B】 中 合 
适 位 置 处 单 击 以 确定 定位 点 ， 系 统 弹 出 
【粗糙 度 符 号 】 对 话 框 ， 如 图 6-124 所 
示 。 在 【粗糙 度 符号 】 对 话 框 的 【处 理 
工艺 】 文 本 框 中 输入 【Ground】,， 在 【 粗 
糙 度 截止 /取样 长 度 】 文 本 框 中 输入 
【Ral.6】， 选取 【粗糙 度 类 型 ] 为 习 
图 6-124 “创建 粗糙 度 符号 【禁止 通过 加 工 移 除 材料 ] ， 单 击 毛 【曲面 
纹理 】 按 钮 。 









































ms -= 











(B57 二 单 击 【 粗 糙 度 符号 】 对 话 框 中 
的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 粗糙 度 符 号 的 创 
建 ， 如 图 6-125 所 示 。 

(人 SEO 双击 标注 的 粗糙 度 符号 后 ， 系 
统 再 次 弹出 【粗糙 度 符号 】 对 话 框 ， 可 
以 对 粗糙 度 符号 进行 修改 。 


























图 6-125 标注 结 











6.1.27 如 何 创 建 几何 图 形 焊 接 


创建 几何 图 形 焊接 功能 可 以 在 图 纸 中 绘制 焊接 几何 图 形 。 单 击 【 符 号 】 工 具 栏 中 的 区 
【焊接 】 按钮 ， 或 单 击 [ 插 入 ] [标注]1[ 符 号 】1[【 焊接] 菜单 命令 来 创建 几何 图 形 焊接 。 具 体 
操作 步骤 如 下 : 








实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-27\3_1_27Drawing. CATDrawing; 


BE 
| 素材 3_1 27Part. CATPart 





最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 6 章 \6-1-27\3_1_27Drawing2. CATDrawing 
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CATIA VS 机 械 设 计 从 基础 到 实 训 


图 6-126 ”零件 模型 


3-~- 呈 XX 


(6 可 单 击 【 文 件 ] !【 打开】 菜单 命 
今 ， 将 素材 文件 [3_1_27Part. CATPart 】 
打开 ， 如 图 6-126 所 示 。 











Np 四 











6-127 的 








(5 可 打开 文件 (3_1_ 
27Drawing. CATDrawing】 后， 如 图 6-127 
所 示 。 





图 6-128 选取 第 一 边线 





(和 57 二 在 设计 树 中 右键 单 击 【 正视 
图 】 后 选择 【激活 】 选 项 ,或 在 图 纸 
中 双击 【正视 图 】 的 视图 框架 将 【 正 
视图 】 激 活 。 单 击 【 符 号 】 工 具 栏 中 
的 由 【焊接 】 按 钮 ， 根 据 状 态 栏 中 的 
提示 在 【正视 图 】 中 单 击 选取 第 一 边 
线 ， 如 图 6-128 所 示 。 








图 6-129 选取 第 二 边线 





(SS 根 据 状态 栏 中 的 提示 ， 在 
【正视 图 】 中 单 击 选取 第 二 边线 ， 如 图 
6-129 所 示 。 











麻 |45 deg 图 | 
ml 

















到 6-130 创建 几何 图 形 焊 接 











(SS 系统 阐 出 【焊接 编辑 器 】 对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 焊接 厚度 为 
【2mm】， 如 图 6-130 所 示 。 











加 cr 75 第 6 章 绘制 工程 图 实例 2-- 口 区 


(E57 单 击 【 爆 接 编辑 器 】 对 话 框 


中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 几何 图 形 焊 
接 的 创建 ， 如 图 6-131 所 示 。 





图 6-131 创建 结果 








6. 1.28 如 何 创 建 焊接 符号 

创建 焊接 符号 功能 可 以 在 图 纸 中 创建 对 零件 所 要 求 的 焊接 的 标注 。 单 击 【 符 号 】 工 具 
栏 中 的 党 【焊接 符号 】 按 钮 ， 或 单 击 [插入 ] 【标注 ] 1[ 符 号 】1 [焊接 符号 ] 菜单 命令 来 创建 
焊接 符号 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 





实例 素材 \ 第 6 章 \6- 1-28\3_1 28Drawing. CATDrawing; 


实例 素 忆 
实例 素材 1_ 28Part. CATPart 





最 终 效果 终 效果 \ 第 6 章 \6-1-28\3_1 28Drawing2. CATDrawing 





(SEO 单 击 [文件 ] | 【打开 】 
菜单 命令 ， 将 素材 文件 【3_ 
1_ 28 Drawing. CATDrawing 】 打 
开 ， 如 图 6-132 所 示 。 








到 6-132 打开 工程 图 








(SEO 在 设计 树 中 右键 单 击 
【 剖 视 图 A - A】 后 选择 【激活 】 
选项 ， 或 在 图 纸 中 双击 【 齐 视 
图 A-A】 的 视图 框架 将 【 齐 视 
图 A-A】 激 活 。 单 击 【 符 号 】 
工具 栏 中 的 党 【焊接 符号 】 按 
钮 , 根据 状态 栏 中 的 提示 在 
【 剂 视图 A - A】 中 单 击 选取 两 
元 素 后 单 击 系统 显示 焊接 符号 的 
引线 ， 如 图 6-133 所 示 。 














图 6-133 ”选取 两 条 边线 
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(人 SEO 单 击 确定 焊接 符号 的 定 
位 点 后 系统 弹出 【焊接 符号 】 对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 相应 的 选项 
并 在 文本 框 中 输入 相应 的 字段 ， 如 














图 6-134 所 示 。 




















(6 单 击 【焊接 符号 】 对 话 
框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 焊接 
符号 的 创建 ， 如 图 6-135 所 示 。 
(S57 本 双击 已 标注 的 焊接 符号 ， 
系统 再 次 弹出 【焊接 符号 】 对话 
框 ， 可 以 修改 相应 的 选项 。 











到 6-135 ”标注 结果 








6. 1.29 ”如 何 创 建 中 心 线 
单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 中 的 全 【中 心 线 】 按 钮 ， 或 单 击 【插入 】 1 【修饰 】1 【 轴 
和 螺纹 】 | 【中 心 线 】 菜 单 命令 来 创建 中 心 线 (无 参考 ) 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 


实例 素材 \ 第 6 章 \6- 1-29\3_1 29Drawing. CATDrawing; 
3_1 29Part CATPart 





实例 素材 





最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-29\3_1 29Drawing2. CATDrawing 





(人 SEO 单 击 [文件 ] ! 【打开 】 
菜单 命令 ， 将 素材 文件 [3_1- 
29Drawing. CATDrawing 】 打 开 ， 
如 图 6-136 所 示 。 





到 6-136 ”打开 工程 图 














加 CArzk v5 第 6 章 ”绘制 工程 图 实例 ?+ - 己基 





(入 可 在 设计 树 中 右键 单 击 【 俯 视 
图 】 后 选择 【激活 】 选 项 ， 或 在 图 纸 中 
双击 【俯视 图 】 的 视图 框架 将 【俯视 图 】 
激活 。 单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 中 的 毒 
【中 心 线 】 按 钮 ， 根 据 状 态 栏 中 的 提示 在 

缩放 : 11 【俯视 图 】 中 选取 要 标注 的 圆 ， 如 图 6- 








137 所 示 


图 6-137 选取 圆 

















(人 SEO 单 击 选中 标注 的 圆 后 ， 如 图 
6-138 所 示 。 








俯视 图 
缩放 : 1:1 


图 6-138 ”标注 结 细 











6.1.30 如 何 创建 螺纹 
单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 中 的 堵 【 螺 纹 】 按 钮 ， 或 单 击 【[ 插 入] 民 修 饰 】] 人 【[ 轴 和 螺纹 】 
【 螺纹 】 菜 单 命令 来 创建 螺纹 。 具 体操 作 步 骤 如 下 : 


实例 素材 \ 第 6 章 \6- 1-30\3_1_ 30Drawing. CATDrawing; 
3_1 30Part CATPart 


最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-30\3_1 30Drawing2. CATDrawing 





实例 素材 











(65 单 击 [文件 ] 1 【打开 】 
菜单 命令 ， 将 素材 文件 [3_1_ 
30Drawing. CATDrawing 】 打 开 ， 
如 图 6-139 所 示 。 














到 6-139 打开 工程 图 
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(SEO 在 设计 树 中 右键 单 击 【 俯 视 
图 】 后 选择 【激活 】 选 项 ,或 在 图 纸 
中 双击 【俯视 图 】 的 视图 框架 将 【 俯 
视图 】 激活。 单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 
栏 中 的 秦 【 螺纹】 按钮 ， 根 据 状态 栏 
中 的 提示 ， 在 【俯视 图 】 中 选取 要 标 
注 的 圆 ， 如 图 6-140 所 示 。 








( 枉 可 二 单 击 选 中 辆 后 ， 如 图 6-141 
所 示 。 


6-141 标注 结 








6. 1.31 如 何 创建 轴线 
单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 中 的 瞻 【轴线 】 按 钮 , 或 单 击 【插入 】1[【 修 饰 ]1[【 轴 和 螺纹 】| 
【 轴线】 菜单 命令 来 创建 轴线 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 


实例 素材 \ 第 6 章 \6-1-31\3_1 31Drawing. CATDrawing; 
3_1 31Part. CATPart 





实例 素材 





最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-31\3_1 31Drawing2. CATDrawing 


(本 单 击 【文件 ) | 【打开 】 菜 
单 命令 , 将 素材 文件 [3_ 1_ 
31Part. CATPart 】 打开， 如 图 6-142 
所 示 。 


6-142 ”零件 模型 








— 200 
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图 6-143 打 
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(GE 将 文件 [3_ 1_ 31Drawing. 
CATDrawing】 打 开 后 ， 如 图 6-143 所 示 。 





完 


俯视 图 
缩放 : 1:1 


图 6-144 选取 边线 


(人 SEO 在 设计 树 中 右键 单 击 【 俯 视 
图 】 后 选择 【激活 】 选 项 ， 或 在 图 纸 中 
双击 【俯视 图 】 的 视图 框架 将 【俯视 图 】 
激活 。 单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 中 的 枉 
【轴线 】 按 钮 选取 【俯视 图 】 中 一 条 边 
线 ， 如 图 6-144 所 示 。 








7 


俯视 图 
缩放 : 1:1 


图 6-145 标注 结 细 





(SEO 单 击 选中 标注 的 边线 后 ， 
6-145 所 示 。 

















图 6-146 修改 结 有 








(人 SEO 单 击 选中 已 标注 的 轴线 ， 在 其 
末端 拖 动 可 调整 轴线 的 长 度 ， 如 图 6-146 
所 示 。 
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6. 1. 32 ”如 何 创建 轴线 和 中 心 线 


创建 轴线 和 中 心 线 功 能 用 于 创建 两 个 圆 之 间 的 轴线 和 中 心 线 。 单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 
栏 中 的 别 【轴线 和 中 心 线 】 按 钮 ， 或 单 击 [插入 】1[【 修 饰 ] 1[【 轴 和 螺纹 】1[ 轴线 和 中 心 线 ] 菜 
单 命令 来 创建 轴线 和 中 心 线 。 具 体操 作 步 又 如 下 : 
实例 素材 \ 第 6 章 \6- 1-32\3_1 32Drawing. CATDrawing; 

3_1 32Part CATPart 





实例 素材 





最 终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-32\3_1 32Drawing2. CATDrawing 


(SEX 单 击 【 文 件 】] | 【 打 
开 】 菜 单 命令 ， 将 素材 文件 [3_1_ 
32Part. CATPart] 打开， 如 图 6- 147 
所 示 。 




















(EE 于 打 开 文 件 ([3_1_ 
32Drawing. CATDrawing 】 后 ， 如 图 
6-148 所 示 。 











(95 本 在 设计 树 中 右键 单 击 
【正视 图 】 后 选择 【激活 】 选 项 ， 
或 在 图 纸 中 双击 【正视 图 】 的 视 
图 框架 将 【正视 图 】 激活 。 单 击 
【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 中 的 强 【轴线 
和 中 心 线 】 按 钮 ,根据 状态 栏 中 
正视 疼 的 提示 选取 【正视 图 】 中 的 两 个 
圆 ， 如 图 6-149 所 示 。 








到 6-149 ”选取 两 圆 
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加 Car v5 第 6 章 绘制 工程 图 实例 2-- 己 交 


(EI 单 击 选中 两 个 圆 后 ， 如 图 


6-150 所 示 。 








图 6-150 创建 结 
6. 1. 33 如 何 创建 区 域 填 充 


单 击 【 区 域 填充 】 对 话 框 中 的 磺 【创建 区 域 填充 】 按 钮 ， 或 单 击 [ 插 入 】1 【修饰 ]1 [区 
域 填充 】| 【创建 区 域 填充 ] 菜单 命令 来 创建 区 域 填充 。 具 体操 作 步 又 如 下 .: 
实例 素材 \ 第 6 章 \6- 1-33\3_1_33Drawing. CATDrawing; 
3_1_ 33Product. CATProduct 





实例 素材 





最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 6 章 \6-1-33\3_1 33Drawing2. CATDrawing 





人 SEO 单 击 [文件 ] 1 【打开 】 
菜单 命令 ， 将 素材 文件 [3_1_ 
33Drawing. CATDrawing 】 打 开 ， 
如 图 6-151 所 示 。 








(SEO 在 设计 树 中 右键 单 击 
【 剖 视 图 A - A】 后 选择 【激活 】 
选项 ,或 在 图 纸 中 双击 【 齐 视 
图 A -A】 的 视图 框架 将 【 剖 视 
图 A -A】 激 活 。 单 击 【 区 域 填 
充 】 对 话 框 中 的 机 【创建 区 域 
填充 】 按 钮 ， 根 据 状态 栏 中 的 
图 6-152 ”选取 填充 区 域 提示 在 【 剂 视图 A -A】 选 取 要 
填充 的 区 域 ， 如 图 6-152 所 示 。 
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图 6-153 ”创建 结 


6. 1. 34 如 何 创建 箭头 





(B57 本 单 击 选中 要 填充 的 区 域 后 ， 
如 图 6-153 所 示 。 








单 击 【 修 饰 】 工 具 栏 中 的 竺 【箭头 】 按 钮 ， 或 单 击 [插入 ]】 人 修饰] 1[【 箭头】 荣 单 命令 


来 创建 箭头 。 具 体操 作 步 骤 如 下 : 


实例 素材 


实例 素材 \ 第 6 章 \6- 1-34\3_1 34Drawing. CATDrawing; 


3_1 34Part. CATPart 





最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 6 章 \6-1-34\3_1 34Drawing2. CATDrawing 


6-154 ”零件 模型 


(本 单 击 [文件 ] |【 打开】 菜单 命令 ， 
将 素材 文件 [3_1_34Part. CATPart ] 打开， 
如 图 6-154 所 示 。 








i 








到 6-15$ ”打开 工程 图 











(SEO 打开 文件 【3 _1_ 
34Drawing. CATDrawing 】 后 ， 如 图 6-155 
所 示 。 





人 


= 
图 6-156 创建 箭头 
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(S57 本 在 设计 树 中 右键 单 击 【 俯视 
图 】 后 选择 【激活 】 选 项 ， 或 在 图 纸 中 
双击 【俯视 图 】 的 视图 框架 将 【俯视 图 】 
激活 。 单 击 【 修 饰 】 工 具 栏 中 的 怎 【 箭 
头 】 按 钮 ,根据 状态 栏 中 的 提示 在 【 俯 
视图 】 中 单 击 两 点 以 确定 箭头 的 方向 和 
长 得 ， 如 图 6-156 所 示 。 




















贺 Carzk v5 第 6 章 “绘制 工程 图 实例 ?2- -局 x 


(EE 在 已 创建 的 箭头 尾部 单 击 右 
键 后 ， 在 菜单 中 单 击 【 符 号 形状 】 选 


项 ， 系 统 弹 出 有 各 种 类 型 箭头 的 子 菜 
单 ， 如 图 6-157 所 示 ， 用 户 可 根据 需要 
进行 选择 。 




















图 6-157 【符号 形状 】 设 置 





如 何 制 作曲 轴 箱 零件 图 


本 节 将 以 生成 1 个 曲轴 箱 ( 见 图 6-158) 的 工程 图 为 例 ， 来 介绍 零件 图 的 制作 方法 ， 零 
件 图 如 图 6-159 所 示 。 






















































































图 6-159 ”曲轴 箱 零 件 工 程 图 
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贺 carrza v5 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 


6.2.1 打开 已 有 零件 








3-- 号 xX 


(本 可 在 光盘 中 双击 打开 
【crankcase. CATPart】 文 件 ; 或 在 
桌面 双击 国 按 钮 启动 CATIAV5 
R21 软件 ， 选 择 【[ 文 件 ] 1 【打开 】 
命令 ， 弹 出 如 图 6-160 所 示 的 对 
话 框 。 





图 6-161 导入 文件 界面 





ET 





» gE produc Funaional Tolerancing & Annotation 
» 让 wes Design 

"| 入 ] Mold Tooling Design 

» Structure Design 

昌国 9 2D Layout for 3D Design 

"Ee 

* WY Composites Grid Design 


ENOVIA V5 VPM 














Geraniecase caTPan 学 Functional Molded Part 
1 crankease. 








图 6-162 【工程 和 














(EE 找到 crankcase 模型 所 
在 路 径 , 在 对 话 框 中 选择 
【 crankcase. CATPart ] ， 然 后 单 击 
【打开 】 导 入 文件 ,如 图 6-161 
所 示 。 





(SEO 单 击 主 菜单 中 的 【开始 】 
长 度 命令 ,在 下 拉 菜 单 中 逐 级 选择 
【机 械 设 计 】1[【 工 程 制 图 ] 命 令 ， 进 行 
工作 台 切 换 ， 如 图 6-162 所 示 。 




















纸张 大 小 =841 x 1189 mm 
全 局 标 度 =1:1 




















图 6-163 【创建 到 】 对 话 框 
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(6 可 单 击 后 出 现 【 创 建新 工程 
图 】 对 话 框 ， 如 图 6-163 所 示 。 











加 cr v5 第 6 章 ， 绘 制 工 程 图 实例 3 口 区 








AR 








标准 


人 SEE 单 击 【修改 】 按钮， 弹出 
i 【新 建 工程 图 】 对 话 框 ， 如 图 6-164 

所 示 。 在 【标准 】 选 项 组 选择 
【ISO]】,【 图 纸样 式 】 选 择 【A2 ISO 】， 


单 击 【确定 】 按 钮 。 



























































(S57 在 【选择 自动 布局 ) 中 单 
击 选 择 【 正 视图、 俯视 图 和 左 视 图 】 
选项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 在 新 图 纸 
上 自动 生成 零件 的 相应 视图 ， 如 图 
6-165 所 示 。 


























到 6-165 ”自动 生成 零件 视 医 














6. 2.3 设计 工程 视图 





(1) 创建 投影 视图 





人 SS 单 击 【视图 ] 工具 栏 
中 的 曝 【 正 视图 】 按钮 右 下角 的 





黑色 三 角 按 钮 ， 展 开 如 图 6-166 
所 示 的 【投影 】 工 具 栏 。 




















到 6-166 【投影 】 工 具 
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3 D 
下 ENOVIA V5 VPM 文件 篇 二 ”视图 御 入 工具 


pfut + 六 


人 SS 单 击 【投影 ee 

中 的 点 【正视 图 】 按 钮 ， 进 行 主 
视图 的 创建 。 单 击 主 菜 单 栏 中 的 
【窗口 】 按 钮 ， 在 下 拉 菜 单 中 选 
择 需 要 创建 正视 图 的 3D 模型 ， 
如 图 6-167 所 示 。 





























(人 SEE 在 3D 模型 窗口 选择 主 
视图 投影 面 ， 有 如 图 6-168 所 示 
的 几 种 选择 方法 。 











rs E22 NoVA V5 VPM 驻 件 ”类 员 视 回 ” 折 和 、 工 具 证 站 部 二 


oo 用 喜 


nl 











选择 投影 平面 后 ， 系 统 
自动 返回 工程 图 窗口 ， 如 图 6-169 
中 (a) 所 示 , 移动 鼠标 到 合适 
位 置 单 击 生 成 主 视图 。 






























































| 展 ENOVIA V5 VPM 文件 编辑 视图 插入 工具 窗口 帮助 


Detour -a Ea 














(人 SS 双击 主 视图 边框 线 激 活 
视图 ， 单 击 【 投 影 】 工 具 栏 中 的 

始 【 投 影视 图 】 按 钮 ,将 鼠标 移 
动 到 主 视图 右 侧 ， 如 图 6-170 所 
示 ， 出 现 待定 左 视图 ， 在 合适 位 
置 单 击 生成 左 视 图 。 









































图 6-170 创建 左 视图 
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羡 carz v5 第 6 章 ， 绘 制 工程 图 实例 2 口交 








(和 9 本 生成 俯视 图 方法 与 左 视 
图 相同 ,， 单 击 如 【投影 视图 】 按 
钮 后 将 鼠标 移动 到 主 视图 下 方 ， 
如 图 6-171 所 示 。 





授 影 .i 
EE 





ET 本 站 
宁 口 | 强 轩 口 | 估 到 | 部 | 



























































A 


图 6-171 生成 的 俯视 图 





(E57 单 击 【投影 】 工具 栏 
中 的 号 【等 轴 测 视图 】 按 钮 ， 进 
行 轴 测 图 的 创建 。 

(和 可 二 切换 到 3D 模型 窗口 ， 
调整 模型 视角 后 选择 轴 测 图 轴线 ， 
如 图 6-172 所 示 。 单 击 后 系统 自 
图 6-172 ”选择 轴 测 图 动 返 回 工程 图 窗口 。 




















(SEO 工程 图 中 出 现 待 定 轴 测 
图 ， 如 图 6-173 所 示 。 使 用 操纵 
盘 和 视图 边框 线 调整 视图 ， 单 击 
操纵 盘 中 间 的 圆 形 按钮 生成 轴 
测 图 。 





























Deu ss | 二 | | 上 人 SEO 投影 视图 的 创建 如 图 
CD 6-174 所 示 。 












































6-174 ”生成 的 投影 视图 
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贺 carIza v5 CATIA Vs 机 械 设计 从 基础 到 实 训 Pome 
(2) 创建 截面 视图 


人 SS 单 击 【 祝 图 】 工 具 栏 
中 的 别 【 偏 移 剖 视图 】 按 钮 右 下 
角 的 黑色 三 角 按 钮 ， 展开 如 图 
图 6-175 【截面 】 工 具 栏 6-175 所 示 的 【截面 】 工 具 栏 。 





























印 等 轴 测 i 





转口 | 入 呈 | 用 | 





3. 在 投影 方向 上 
移动 鼠标 到 人 台 适 
位 置 


(SEO 单 击 【截面 】 工具 栏 
中 的 梧 【 偏 移 剖 视图 】 按 钮 ， 进 
| .时 | 行 前 视图 的 创建 。 单 击 选择 剖 切 
面 ， 双 击 结束 选择 ， 如 图 6-176 
所 示 。 


ex 车 
2 FE 


可 1 则 | 加 乱入 央 恒 ! 厄 | | 


< 


























| 哆 | 作 沥 .由 | 


局 
天 


es 


| 
剖 切 面 
上 


+ Eu 















































23 
« 


加 加 宙 视 / 


md. 


eel 


(5 本 移动 鼠标 到 投影 方向 
上 ， 选 择 合适 位 置 单 击 生 成 章 视 
图 ， 如 图 6-177 所 示 。 





二 | 和 | 加 各 区 肝 到! 芭 | 





























un nh 








和 


局 
E32 


























6-177 ”生成 的 剖 视 图 
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[SEE 第 6 章 ”绘制 工程 图 实例 ?- - 己基 
(3) 创建 放大 视图 


(机 单 击 【 视 图】 工具 栏 中 的 区 
【详细 视图 】 按 钮 右 下 角 的 黑色 三 角 按 
钮 ， 展开 如 图 6-178 所 示 的 【详细 信 
图 6-178 【详细 信息 】 工 具 栏 息 】 工 具 栏 。 














人 SEE 双击 相应 视图 边框 线 激活 视 
图 , 单 击 【 详 细 信息 】 工 具 栏 中 的 鸭 
【详细 视图 】 按 钮 ， 出 现 如 图 6-179 所 


jr 示 的 【工具 控制 板 】 工 具 栏 ， 并 显示 鼠 


标 所 在 点 的 坐标 值 。 








图 6-179 【工具 控制 板 】 工 具 栏 








(人 SEE 在 将 要 创建 放大 视图 的 位 置 单 
击 鼠 标 确定 圆 形 区 域 的 圆心 ， 移 动 鼠标 
调节 区 域 半径 ;再 单 击 鼠 标 确定 圆 形 区 
域 半 径 ， 或 在 【工具 控制 板 】 中 输入 半 
径 值 后 回 车 确定 半径 。 圆 形 区 域 确定 后 
出 现 如 图 6-180 所 示 的 随 鼠 标 移动 区 域 。 











四 圆 形 区 域 











扒 元 | 机 


(人 SEERO 在 合适 位 置 单 击 鼠 标 生成 放大 
视图 ， 如 图 6-181 所 示 。 


图 号 ! 误 日 口 


2 这 拌 回 形 区 域 的 
俯视 图 圆心 和 半径 
缩放 : 11 0 


[ui 2 


ER 
二 








3 移动 忆 标 到 合适 位 尾 AR 
单 击 生成 视 加 2 
缩放 : 2:1 


£m 





To 和 























6-181 创建 圆 形 放大 视图 
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CAA Vs age 
加 开始 ENOVIA V5 VPM 文件 编 得 视图 插入 工具 罕 口 帮助 


Defauk -2 放 








| 


























| 5w1 | 
. 昔 击 【详细 视图 
OQ 0 











出 | eal 
| 万 | 








Bo 
1 









































ES 
局 
| 乱 . 

加 

















(6 可 晤 使 用 【详细 视图 ) 有 
时 会 将 不 必要 的 部 位 也 进行 放大 ， 
从 而 使 得 放大 视图 较 混乱 ， 可 以 
使 用 【详细 视图 轮廓 】 徒 手绘 制 
| | 放大 区 域 从 而 解决 该 问题 ， 如 图 


3. 移 动 希 标 到 合适 位 办 = 4 
单 而 生成 视图 6-182 所 示 。 





























四。 加 | 2 绘制 多 边 形 
俯视 图 
缩放 : 1:1 



































和 














详 图 用 
加 缩放 : 2:1 














Ta 
A Me 全 多 只 和 对 
渤 择 对 条 或 证 令 
































了 6-182 ”创建 多 边 形 放大 视图 











人 SEED 放大 视图 默认 的 放大 比 
例 为 2: 1。 双 击 放大 视图 边框 线 
5 Sane 激活 视图 ， 右 键 边框 线 选择 【 属 
i A | 性 】 选 项 ， 弹 出 如 图 6-183 所 示 
的 【属性 】 对 话 框 , 可 在 【 缩 
de 人 放 】 文 本 框 中 重 设 放大 比例 。 



































图 6-183 【属性 】 对 话 框 

















(4) 创建 局 部 视图 


(可 单 击 【 视 图 】 工具 栏 
中 的 到 【裁剪 视图 】 按钮 右 下 角 
的 黑色 三 角 按钮 ， 展 开 如 图 6-184 
所 示 的 【裁剪 】 工 具 栏 。 





图 6-184 【裁剪 】 工 具 栏 
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三 carre vs 上 第 6 章 _ 绘制 工程 图 实例 3- - 己基 


已 Dean 
辟 趟 ENOVIAV5 VPM 文人 闫 委 视 梧 括 和 工具 罕 口 才 动 
~ -人 2 | 




















(SEO 双击 相应 视图 边框 线 激 活 视 
图 , 单 击 【裁剪 】 工 具 栏 中 的 .号 
【 裁 前 视图】 按钮， 在 视图 区 域内 单 
击 确定 圆 形 区 域 圆 心 ， 移 动 鼠 标 调节 


Es A 区 域 半径 ， 如 图 6- 185 所 示 。 




























































































(SEEoS 在 合适 位 置 单 击 鼠 标 确定 区 
域 半径 ,移动 鼠标 在 合适 位 置 单 击 生 
成 局 部 视图 ， 如 图 6-186 所 示 。 





























(5 使 用 【 裁 前 视图 轮廓 】 可 
以 更 加 灵活 的 对 视图 进行 裁剪 ， 操 作 
如 图 6-187 所 示 。 


入 .站 
eB 
"| 
下 
8 过 口 ] 
贸 四 
喇 划 
好 了 
上 
守 盟 
b= 


2. 绘 制 多 边 形 





OR 


图 6-187 创建 多 边 形 裁剪 视图 





(人 SEO 多 边 形 绘制 完成 后 ， 自 动 生 
成 如 图 6-188 所 示 的 局 部 视图 。 








图 6-188 裁剪 视 医 
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贺 carrza y5 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 2 


(5) 创建 断 开 视图 








(人 SEO 单 击 【 视 图】 工具 栏 中 的 顺 
【局 部 视图 】 按 钮 右 下 角 的 黑色 三 角 按 
钮 ， 展 开 如 图 6-189 所 示 的 【 岂 开 视 
图 6-189 【 断 开 视图 】 工具 图 】 工 具 栏 。 























绘制 多 边 形 
(人 SEO 单 击 【斯 开 视 图 】 工具 栏 中 
的 加 【前面 视 图 】 按 钮 ， 绘 制 多 边 形 确 
定 剖 面 视图 轮廓 ， 操 作 如 图 6-190 所 示 。 





图 6-190 ”创建 局 部 剖 视 图 











调整 剖 切 深度 到 此 处 
(S57 多 边 形 绘 制 完 成 ， 系 统 自 动弹 
出 如 图 6-191 所 示 的 【3D 查看 器 】 对 
话 框 。 在 查看 器 中 可 调整 3D 模型 角度 ， 
以 方便 确定 剖 切 深度 ; 通过 鼠标 拖 搜 的 
方式 移动 训 切 面 。 齐 切 深度 确定 后 单 击 
【确定 】 按 钮 。 
































a : 


色 6-191 【3D 查看 器 】 对 话 框 

















(SEESRO 局 部 训 视 图 的 创建 如 图 6- 192 
所 示 。 

















6.2.4 生成 装饰 特征 
(1) 生成 中 心 线 





(SEO 辐 、 曝 纹 和 对 称 几 何 体 等 都 需 
要 添加 中 心 线 。 单 击 【修饰 】 工 具 栏 中 
的 含 【 中 心 线 】 按 钮 右 下 角 的 黑色 三 角 
按钮 ， 展 开 如 图 6-193 所 示 的 【 轴 和 螺 
纹 】 工 具 栏 。 





图 6-193 【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 
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CATIA ¥5 




















© © 


图 6-194 圆 中 心 线 


第 6 章 _ 绘 制 工程 图 实例 ?3 - - 马 x 


(可 单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 中 
的 对 【中 心 线 】 按 钮 ， 用 鼠标 单 击 选择 
需要 生成 中 心 线 的 圆 ， 中 心 线 即 自动 生 
成 ， 如 图 6-194 所 示 。 











个 ~ 
需要 后 成 中 心 线 的 











C) 


作为 参考 的 直线 一 一 


图 6-195 创建 中 心 线 


(S57 单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 中 
的 区 【具有 参考 的 中 心 线 】 按 钮 。 单 击 
选择 需要 生成 中 心 线 的 圆 ， 之 后 再 单 击 
选择 作为 参考 的 直线 ， 如 图 6-195 所 示 。 





























(SS 生成 的 中 心 线 如 图 6-196 
所 示 。 





创建 对 象 的 轮廓 线 


图 6-197 创建 轴线 


(SS 单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 中 
的 咒 【 轴 线 】 按 钮 进行 轴线 创建 。 
(S57 单 击 需 要 创建 轴线 的 对 象 的 轮 
廓 线 ， 如 图 6- 197 所 示 。 





(SEO 生成 的 轴线 如 图 6-198 所 示 。 











图 6-199 生成 与 3D 无 关 轴 线 





当 实 际 需 要 创建 与 3D 无 关 的 
轴线 时 ， 可 按 住 【 Cul】 键 的 同时 用 鼠 
标点 选 两 条 参考 线 ， 如 图 6- 199 所 示 。 
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(2) 标注 箭头 


(SEO 单 击 【 修 饰 】 工具 栏 中 的 医 
【箭头 】 按 钮 。 
(SSROO 单 击 一 点 或 选择 一 个 对 象 ， 确 
定 箭头 起 点 。 
(人 SEOQ 单 击 另 一 点 或 选择 另 一 个 对 


象 ， 确 定 箭头 终点 ， 即 完成 箭头 的 创建 。 
(S57 单 击 创建 的 箭头 ， 右 键 黄色 方 
块 ， 弹 出 如 图 6-200 所 示 的 快捷 菜单 ， 
选择 【符号 形状 】 命 令 ， 完 成 箭头 形式 
修改 。 


























6. 2.5 自动 标注 尺寸 
(1) 自动 标注 尺寸 














(和 可 本 双击 正视 图 的 边框 线 ， 
使 正视 图 处 于 激活 状态 (表现 为 
视图 黄色 高 亮 显 示 )。 

(人 SEX 单 击 【 尺 寸 生成 】 工 
具 栏 中 的 蕊 【生成 尺寸 】 按 钮 ， 
弹出 如 图 6-201 所 示 的 【生成 的 
尺寸 分 析 】 对话 框 。 












































尺寸 分 析 】 对 话 框 








(B57 本 在 【3D 约束 分 析 】 中 
选择 【已 生成 的 约束 】, 在 【2D 
尺寸 分 析 】 中 选择 【生成 的 尺 
才 】 和 【其 他 尺寸 ]， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 。 自 动 标注 尺寸 如 图 
6-202 所 示 。 

















图 6-202 自动 生成 的 
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(2) 逐步 标注 尺寸 





(入 可 单 击 【尺寸 生成 】 工具 栏 中 
的 瞻 【逐步 生成 尺寸 】 按 钮 ， 弹 出 【 逐 
步 生 成 】 对 话 框 ， 如 图 6-203 所 示 。 
EA (人 SEO 在 该 对 话 框 中 可 以 设置 逐步 生 
= 成 尺寸 的 时 间 间 隔 ， 还 可 以 对 尺寸 生成 
过 程 的 开始 、 暂 停 和 停止 等 操作 进行 
控制 。 


























图 6-203 【逐步 生成 】 对 话 框 
6. 2.6 手动 标注 尺寸 


创建 尺寸 时 ， 除 了 自动 生成 视图 尺寸 外 ， 还 可 手动 标注 尺寸 。 接 下 来 介绍 如 何 手动 创建 
尺寸 ,具体 操作 如 下 ; 

1. 标注 线性 尺寸 

(1) 标注 一 般 尺寸 








(SEO 单 击 【尺寸 ] 工具 栏 中 的 区 
【尺寸 】 按 钮 ， 之 后 再 单 击 选择 需要 标 
注 长 度 尺寸 的 线段 ， 如 图 6-204 所 示 。 
需要 标注 长 度 尺 寸 的 线段 移动 鼠标 到 合适 位 置 单 击 生成 长 度 尺寸 。 
图 6-204 创建 长 度 尺寸 











人 SEO 单 击 吕 【尺寸 ] 按钮 ， 之 后 
单 击 需 要 标注 距离 尺寸 的 直线 A 和 B， 
移动 鼠标 到 合适 位 置 单 击 生成 距离 尺寸 ， 
如 图 6-205 所 示 。 














单 击 【尺寸 】 工 具 栏 中 的 虎 【 链 式 
尺寸 】 按钮 ， 单 击 【工具 控制 板 】 中 的 
了 【检测 相交 点 】 选 项 ， 单 击 连续 选择 
创建 链 式 尺寸 线段 的 端点 ,移动 鼠标 到 
图 6-206 链 式 尺寸 标注 (长 度 ) 合适 位 置 单 击 ， 如 图 6-206 所 示 。 
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(3) 标注 累积 尺寸 





























单 击 【尺寸 】 工具 栏 中 的 , 沁 【 累积 
尺寸 】 按钮 ， 其 余 操作 与 【 链 式 尺寸 】 
相同 ， 标 注 的 累积 尺寸 如 图 6-207 所 示 。 


单 击 【 尺 寸 】 工具 栏 中 的 赂 【 堆 秋 式 
尺寸 】 按 钮 进行 堆 释 尺寸 标注 ， 如 图 
6-208 所 示 。 标 注 方法 与 累积 尺寸 相同 ， 
但 是 标注 结果 区 别 很 大 。 


(人 SEO 单 击 【 尺 寸 ] 工具 栏 中 的 阿 
【长 度 / 距 离 尺 寸 】 按钮 ， 依 次 单 击 选择 
需要 标注 距离 尺寸 的 两 条 有 曲线， 默认 尺 
寸 如 图 6-209 所 示 。 








图 6-210 选择 第 一 尺寸 界线 





(人 SEE 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 菜单 
栏 中 顺序 选择 [扩展 尺寸 ] 人 [第 一 尺寸 界 
线 】 1 【定位 3】 菜单 命令 ， 如 图 6-210 
所 示 。 





E ] | 


| 第 一 尺寸 界线 和 


和 二 尺寸 界线 加 
| RE 








到 6-211 选择 第 二 
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(和 S579 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 菜单 
栏 中 顺序 选择 [扩展 尺寸 ]1【 第 二 尺寸 界 
线 ] 1 【定位 1] 菜单 命令 ， 如 图 6-211 
所 示 。 
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图 6-212 ”曲线 间距 离 尺 十 





(6) 标注 角度 尺寸 


距离 凡 寸 汪 私 六 
放 半径 尺寸 








图 6-213 距离、 角度 、 半 





(7) 标注 半径 尺寸 











图 6-215 ”直径 尺寸 标注 


尺寸 标注 
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人 SEE 尺 寸 界线 选择 完成 后 距离 尺 二 
如 图 6-212 所 示 ， 移 动 鼠标 到 合适 位 置 
单 击 生成 距离 尺寸 





单 击 【尺寸 】 工具 栏 中 的 仿 【角度 尺 
才 】 按 钮 ， 单 击 选择 形成 角度 的 两 条 
边 ， 移 动 鼠 标 到 合适 位 置 单 击 生 成 角度 
尺寸 ， 如 图 6-213 所 示 。 








单 击 【尺寸 】 工具 栏 中 的 , 态 【半径 尺 
寸 】 按钮 ， 单 击 选择 需要 标注 半径 的 圆 
弧 ， 移动 鼠标 到 合适 位 置 单 击 生 成 半径 
尺寸 ， 如 图 6-214 所 示 。 





单 击 【尺寸 】 工 具 栏 中 的 名 【直径 
尺寸 】 按 钮 ， 单 击 选 择 需 要 标注 直径 的 
加 (或 加 的 直线 轮廓 线 )， 移动 鼠标 到 
合适 位 置 单 击 生 成 直径 尺寸 ， 如 图 6-215 
所 示 。 
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(9) 标注 倒 角 尺寸 

(SEO 单 击 【 尺 寸 】] 工具 栏 中 的 噶 【 倒 
角 尺 寸 】 按钮 。 

(人 SECOO 单 击 自动 阐 出 的 【工具 控制 板 】 
工具 栏 中 的 【长 度 x 长 度 】 按 钮 ， 单 击 古 ， 
【 双 符 号 】 开 关 按 钮 。 

(SSDg 在 工程 图 中 依次 选择 倒 角 边 、 两 条 
参考 边 ， 如 图 6-216 所 示 。 


























(SEED 移动 鼠标 到 合适 位 置 单 击 完成 倒 角 
尺寸 标注 ， 如 图 6-217 所 示 。 








人 SS 单 币 【尺寸 ) 工具 栏 中 的 图 
【坐标 尺寸 】 按 钮 ， 系 统 自 动弹 出 如 图 
出 板 】 工具 栏 6-218 所 示 的 【工具 控制 板 】 工 具 栏 。 



































(SEO 该 工具 栏 上 有 2D 坐标 和 3D 
坐标 两 个 工具 按钮 ， 单 击 需要 的 按钮 ， 
之 后 选择 要 标注 的 点 ， 即 可 生成 如 图 
6-219 所 示 的 2D 坐标 尺寸 。 






































(人 SEE 按 住 【Co】 键 ， 单 击 选中 如 
图 6-220 所 示 的 所 有 和 孔 。 








| 
图 6-220 ”选择 对 象 
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E225 


答对 : | 2D 参考 铂 竺 "| 











x: homm 图 各: oodeEE (SSE 单 击 【 尺 寸 ] 工具 栏 中 的 品 
om" 加 习 划 【 孔 尺 寸 表 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 如 图 6-221 
所 示 的 【 轴 系 和 表 参 数 】 对 话 框 。 














图 6-221 【 轴 系 和 表 参 数 】 对 话 框 














(和 57 和 9 在 对 话 框 的 X、Y 微调 框 中 分 

别 输入 10， 用 来 定义 相对 坐标 系 ， 尺 寸 

表 中 的 中 心 坐标 就 是 相对 于 (10，10) 

该 坐标 点 。 

< _ (入 7 移动 鼠标 到 合适 位 置 单 击 完成 
孔 尺 寸 表 的 创建 ， 如 图 6-222 所 示 。 



































图 6-222 和 孔 尺 寸 表 








(12) 创建 坐标 尺寸 表 





X Y 


i ss 坐标 尺寸 表 的 功能 是 自动 创建 2D 或 
123.13| 136.83 3D 点 的 坐标 表 。 该 工具 的 使 用 方法 与 
El 【和 也 尺寸 表 】 的 使 用 方法 相同 ， 利 用 该 


527 | 202.9 
工具 创建 的 坐标 尺寸 表 如 图 6-223 所 示 。 



































图 6-223 ”坐标 尺寸 表 








2. 标注 公差 
(1) 标注 基准 特征 


人 SEO 单 击 【公差 】 工 具 栏 中 的 加 
【基准 特征 】 按 钮 。 

(可 选择 作为 基准 的 投影 线段 。 
Ce) S| 人 SEE 移动 鼠标 到 合适 位 置 单 击 确定 








基准 特征 标注 的 位 置 ， 系 统 自 动弹 出 如 
习 6-224 【创建 基准 特征 】 对 话 框 图 6-224 所 示 的 【创建 基准 特征 】 对 
话 框 。 
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一 化 
(人 SEO 在 文本 框 中 输入 表示 基准 特征 
的 符号 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 基准 
- 特征 标准 ， 如 图 6-225 所 示 。 





图 6-225 ”基准 特征 标注 








(2) 标注 形 位 公差 





(人 SEED 表单 击 【 公 差 】 工具 栏 中 的 苔 
【 形 位 公差 】 按 钮 ， 选 择 要 标注 的 轮廓 ， 
如 图 6-226 所 示 。 




















图 6-226 ”选择 标注 轮 廊 





~ 
“0 
四 (6 可 单 击 鼠 标 ， 系 统 自动 弹出 【 形 
一 一 一 也 | | | 位 公差 】 对 话 框 ， 设 置 形 位 公差 信息 如 
oma| gal| | 图 6-227 所 示 。 


























图 6-227 设置 形 位 公差 








“OO— 


< 





人 SEX 单 击 本 【下 一 个 】 按 钮 设置 
下 一 个 形 位 公差 ， 设 置 完 成 后 单 击 【 确 
定 】 生 成 形 位 公差 标注 ， 如 图 6-228 
所 示 。 









































图 6-228 形 位 公差 标注 








6. 2.7 修改 标注 尺寸 
(1) 重 设 尺 十 
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(SS 单 击 【尺寸 编辑 】 工 具 栏 中 
的 如 【 重 设 尺寸 】 按 钮 ， 选 择 需 要 重新 
传递 的 尺寸 ， 如 图 6-229 所 示 的 角 
度 115°。 








图 6-230 重 设 尺寸 (后 ) 


(2) 创建 中 断 








尺寸 界线 





图 6-232 移 除 一 个 中 断 








(人 SEE 依次 选择 如 上 图 所 示 的 中 心 线 
A 和 B， 完 成 后 原 尺 寸 被 奉 换 ， 重 设 尺 
寸 之 后 的 效果 如 图 6-230 所 示 。 








(SEO 单 击 【工具 控制 板 】 工 具 栏 
中 的 车 【在 一 面 添加 中 断 】 按 钮 。 

(人 SEO 在 绘图 区 中 选择 需要 创建 中 断 
的 尺寸 ， 选 中 尺寸 高 亮 显 示 。 

(S57 本 在 尺寸 界线 上 单 击 选取 两 点 ， 
则 两 点 间 的 尺寸 界线 消失 ， 尺 寸 界线 被 
中 断 ， 如 图 6-231 所 示 。 

















(和 可 移 除 一 个 中 断 闻 ， 是 移 除 一 条 
尺寸 界线 上 若干 中 断 中 的 一 个 中 断 ， 如 
图 6-232 所 示 。 





| 








图 6-233 ”在 一 边 移 除 中 断 





(SEO 在 一 边 移 除 中 断 导 ， 是 移 除 一 
条 尺寸 界线 上 的 所 有 中 断 ， 如 图 6-233 
所 示 。 

(6579 移 除 所 有 中 断 品 ， 是 移 除 所 有 
被 选中 的 标注 尺寸 中 的 所 有 中 断 。 
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图 6-234 选择 


(SS 单 击 【 尺 寸 编辑】 工具 栏 中 
的 芒 【 创 建 /修改 裁剪 】 按 钮 。 

(和 6 可 在 绘图 区 选择 需要 裁剪 的 尺 
寸 ， 如 图 6-234 所 示 的 尺寸 120。 








6.2.8 
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绘制 工程 图 框 








Ctrl+Y 
oo 


ES 恒 性 Alt+Enter 
号 末 介 ee 


到 6-236 进入 【图 纸 背 景 】 环境 























(6 可 I] 单 击 需要 保留 尺寸 线 一 侧 的 任 
意 一 点 ， 如 图 6-234 中 的 A 侧 任 意 
一 点 。 

(SEO 单 击 选择 剪断 点 ， 如 图 6-234 
中 的 B 点 ， 尺 寸 线 裁剪 完成 ， 如 图 
6-235 所 示 。 








(SS 单 击 主 菜 单 栏 中 的 【编辑 】 
按钮 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 【图 纸 背 景 
菜单 命令 ， 如 图 6-236 所 示 。 图 纸 背 景 
与 工作 视图 是 分 离 的 。 








| 几何 图 形 创 车 





6-237 可 用 工具 





(SEED 在 图 纸 背景 环境 中 绘制 工程 图 
图 框 和 标题 栏 ， 用 到 的 工具 有 【几何 图 
形 创建 】 、【 标 注 】、【 几何 图 形 修改 】 
等 ， 如 图 6-237 所 示 。 

(SSG 绘制 完成 后 保存 ， 单 击 【 编 
辑 】 按 钮 在 下 拉 菜 单 中 单 击 【工作 视 
图 】 菜 单 命 令 ， 返 回 视图 环境 。 此 时 ， 
图 框 的 内 容 处 于 只 读 状 态 。 
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6. 2.9 打印 工程 图 


(1) 页 面 设 置 


页 面 设 午 











| 标准 
liso 
图 纸样 式 











| 
区 (G5 单 击 主 莱 单 栏 中 的 【文件 】 | 


全 局 标 度 =1:1 
【页 面 设置 】 命 令 ， 系 统 自动 弹出 如 图 6- 
棋 向 、 、 

名 a 238 所 示 的 【页 面 设置 】 对 话 框 。 
Insert Background View... | 

tors me 
ee 总 取消 | 


图 6-238 【页 面 设 置 】 对 话 框 























JIs_Ds 
JIS_3D_DS 
JIs_3D 


二 (G5 加 在 【标准 】 下 拉 框 中 选择 IS0 图 


EO 纸 标准 ， 如 图 6-239 所 示 。 


ASME_3D 
:ASME 
ANSI 


6-239 ”标准 选择 








(和 机 二 在 【图 纸样 式 】 下拉 框 中 选择 
【A2 ISO】 图 纸样 式 ， 如 图 6-240 所 示 。 























er 
rankcaseDrawing3 CATDrawing 
| | (人 SEED 图 恒 方 向 选择 【横向 】。 


(人 SEE 若 没 有 手动 绘制 工程 图 框 和 标题 


好 | 区 
2 栏 ， 可 单 击 【Insert Background View】 ( 硼 


ee CnFcageerankeerebrwing: | 景 视 图 ) 人 系 乡 出 自 动 弹 出 如 图 6 加 241 所 示 的 


0 【将 元 素 插入 图 纸 】 对 话 框 。 


Ee Su | 
| 6-241 【将 元 素 插 入 图 纸 】 对话 框 
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人 SEE 堪 仙 列 表 框 中 可 通过 【浏览 
按钮 添加 更 多 模板 文件 ， 模 板 文件 中 的 
背景 视图 可 在 右 侧 列表 框 中 预览 。 
(SEO 背景 图 模板 选择 完成 后 ， 单 击 
【插入 】 按 钮 ， 返回 【页 面 设置 】 对 
话 框 。 
(SEEDg 若 选择 了 插入 背景 模板 ， 可 在 
【Apply to】 下 拉 框 中 选择 模板 的 应 用 
范围 。 

图 6-242 ”页 面 设置 效果 (E57 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 页 
面 设置 ， 如 图 6-242 所 示 。 


























(2) 打印 机 设置 
打印 机 设置 具体 操作 步 又 如 下 : 








(人 SEO 顺序 选择 【文件 ] | 【打印 
机 设置 】 命 令 ， 系 统 自动 弹出 如 图 
6-243 所 示 的 【打印 机 】 对 话 框 。 




















图 6-243 【打印 机 】 对 话 框 








在 环境 中 安装 新 的 打印 机 。 





口 Windows 打印 机 
创建 Microsoft Windows 本 机 打印 机 (EE 双击 对 话 框 中 的 【 添 加 打 印 
夯 3D PLM 打印 机 J 入 白 吉本 

而 加 sms| 本 i 


到 6-244 【添加 打印 机 向 导 】 对话 框 
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bd CATIA V5 - 





宾 芭 但 泽 | 的 【党 规 Postseript) 
| 





烛 交 芋 本 
商 明 入 莱 认 。。 力 出 文件 各 CAUsers\Mars\AppData\LocahTempleatou 


口 向 证 义 
M5@ Mi MRE | Microsoft XPS Docurvent Writer 
站 电 字 义 加 时 





Sus] ams] wm | 


图 6-245 【打印 机 属性 】 对 话 框 


(3) 打印 工程 图 


Dws| un] S| 





色 6-246 【打印 】 对 话 框 
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(E57TH 如 果 选 中 【 Windows 打印 机 】 
单 选 按 钮 ， 系 统 弹 出 对 话 框 选择 网 络 打 
印 机 与 之 连接 ; 如 果 选 中 【3D PLM 打 
印 机 】 单 选 按钮 ， 系 统 弹出 如 图 6-245 
所 示 的 【打印 机 属性 】 对 话 框 。 

(和 可 本 在 【打印 机 属性 】 对 话 框 中 
设置 【名 称 】、[【 驱动 程序 】 和 【纸张 格 
式 】 等 属性 。 

(人 SEO 单 击 【 确定 】 按 钮 ， 完 成 打 
印 机 属性 设置 返回 【打印 机 】 对 话 框 。 
(S57 从 列表 框 中 选择 打印 机 ， 单 击 
【确定 】 按钮 ， 完 成 打印 机 的 设置 。 





(SEO 顺序 选择 [文件 ] 1 【打印 ] 命 
令 ， 系统 自动 弹出 如 图 6-246 所 示 的 
【打印 】 对 话 框 。 














Fax 
Microsoft XPS Document Writer 





























Dws| “se | Sas| 





图 6-247 【打印 机 选择 】 对话 框 





(和 可 单 击 【打印机 】 选 项 组 中 的 
【打印 机 和 名称】 按钮 ， 系 统 自动 弹出 如 
图 6-247 所 示 的 【打印 机 选择 】 对 
话 框 。 








227 四- 一 


— 228 





匡 ] carra v5 


CATIA Vs 机 械 设计 从 基础 到 实 训 








' i i Ws N 
' | 


鼠标 拖 搜 打印 区 域 


i 














图 6-248 ”选择 打印 区 域 


3-~- 呈 XX 


(SSG 在 【过 滤器 】 选 项 组 中 过 滤 
打印 机 条 件 ，【 打印机 列表 】 中 显示 过 
滤 后 的 打印 机 。 

(EE 可 本 在 【打印 机 列表 】 中 选择 
【Fax】 打 印 机 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 返回 
【打印 】 对话 框 。 

(SEO 选择 的 打印 机 被 添加 到 其 后 的 
下 拉 列 表 框 中 ， 从 中 选择 该 打印 机 。 

(人 SS 在 【布局 】 选 项 卡 中 设置 图 
形 在 图 纸 中 的 位 置 和 大 小 ,在 【多 文 
档 】 选 项 卡 中 设置 打印 机 的 范围 ， 即 所 
有 页 或 活动 页 。 

(SEX 区 在 【打印 区 域 】 选 项 卡 中 选 
择 【 选 择 】 选 项 ， 单 击 芭 【 选 线 模式 】 
按钮 ， 从 工作 区 中 选择 打印 的 区 域 ， 如 
图 6-248 所 示 。 


























司 用 图 像 属 式 
纸张 相 式 
表单 名 

上 国 A4 IsSo 


























图 6-249 【页 面 设置 】 对 话 框 





(5 本 在 【 份 数 】 微调 框 中 设置 打 
印 份 数 。 

(SEE 单 击 【页面 设置 ) 按钮 ， 系 
统 自 动弹 出 【页 面 设置 】 对 话 框 ， 如 图 
6-249 所 示 。 





le 


E33 








辣 真 和 色 口 灰 度 口 单 色 


Y 因 于 (从 01 到 5.0): 夯 S| 
后 以 黑色 打印 白色 向 县 
口 打印 文本 空格 











图 6-250 【选项 】 对 话 框 


“~ 





(E55 设置 【纸张 格式 】 和 【页 边 
距 ] ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 返回 【打印 】 
对 话 框 。 

(SEO 单 击 【 选 项】 按钮， 系统 自 
动弹 出 如 图 6-250 所 示 的 【选项 】 对 
话 框 。 
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A4 ISO (210 x 297 享 米 ) [{ 48 史 


人 SEED 在 【颜色 】 选 项 卡 中 设置 打 
印 颜色 ， 在 【标题 】 选 项 卡 中 设置 打印 
的 标题 及 其 位 置 ， 在 【染色 】 选 项 卡 中 
设置 泻 染 模式 等 ， 单 击 【确定 】 按 钮 返 


回 【打印 】 对 话 框 。 

(SEED 单 击 【预览 】 按钮 ， 系统 自 
动弹 出 如 图 6-251 所 示 的 【打印 预览 】 
对 话 框 ， 显示 打 印 效果 图 。 


























图 6-251 【打印 预览 】 对 话 框 








如 何 制作 架 体 零件 图 


本 实例 将 生成 1 个 架 体 〈 见 图 6-2$2) 的 零件 工程 图 ， 如 图 6-253 所 示 。 





6-252 ” 架 体 模型 










47.25+0.019 
| 


EA 





























图 6-253 ” 架 体 零 件 工程 图 


229 mm 一 一 
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6. 3. 1 建立 工程 图 前 的 准备 工作 
























































图 6-254 【文件 i 





(入 可 而 在 配套 光盘 中 双击 打开 
【JiaTi. CATPart】 文 件 。 或 在 启动 
CATIA V5 之 后 ,选择 【文件 】| 
【打开 ] 菜单 命令 ,在 弹出 的 【 文 
件 选 择 】 对话 框 中 选择 
【JiaTi. CATPart】， 如 图 6-254 所 
示 。 然 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 【 打 
开 】 按 钮 ， 将 零件 模型 打开 。 








ls lem ln . a fas 
[le el El el te el 


















































图 6-255 【选项 】 对 话 框 


(SEOO 单 击 [工具 ] |[ 选项] 菜 
单 命令 ， 系 统 弹出 【选项 】 对话 
框 ， 如 图 6-255 所 示 。 单 击 此 对 
话 框 设计 树 中 的 [机 械 设计 】1[【 工 
程 制图 ] ， 然 后 单 击 【 和 常规 】 选 
项 卡 进行 基本 的 设置 。 








id wii 


200m 


50 加 Bu 9 


中 


On 


m I 站 i 
上 上 上 上 上 


一 50m 











四 6-256 “显示 标尺 








(SEO 在 【选项 】 对话 框 中 ， 
若 勾 选 【 显 示 标 尺 】 选项， 在 图 
纸 中 会 显示 如 图 6-256 所 示 的 标 
尺 。 在 对 话 框 的 【网 格 】 设 置 
中 , 勾 选 【显示 】 和 【点 捕捉 】 
选项 ; 在 【颜色 】 设 置 中 ,将 
【图 纸 背 景 】 设 置 为 白色 ， 单 击 
对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 
工程 图 的 基本 设置 。 
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“ 新建 





类 型 列表 : 





FeatureDictionary 
FunctionalSystem 
gl2 

Knowledge 





Part 





Drawing 


ED sl 




















和 6-257 【新 建 】 对话 框 








(95 新建 一 个 空白 工程 图 。 单 击 
【文件 ] 1【 新建] 菜单 命令 ,系统 弹出 
【新 建 】 对 话 框 ， 如 图 6-257 所 示 。 在 
对 话 框 中 单 击 选 中 【 Drawing】 选项， 然 
后 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 




















图 抵 样 








格 二 A4 ISOD 
纸张 太 小 =210 x 297 mm 
全 局 标 度 =1:1 

















新 建 工程 图 】 对话 框 








(S57 系统 阐 出 【新 建 工程 图 】 对 
话 框 ， 在 对 话 框 的 【标准 】 设 置 中 将 工 
程 图 标准 设 为 【ISO】 选 项， 如 图 6-258 
所 示 。 将 【图 纸样 式 】 设 置 为 【A4 
ISO】 选 项 ， 并 勾 选 下 面 的 【横向 】 选 
项 ， 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 
成 新 建 空白 工程 图 。 





a 9 c 本 


保存 入 和 (T): CATDnaming .CATDrawing) 


” 和 甫 基 广州 去 





6-259 【另存 为 】 对 话 框 








(S57 本 单 击 [文件 ] | [保存 ] 菜单 命 
令 ， 系 统 弹 出 【另存 为 】 对 话 框 ， 在 
【文件 名 】 设 置 中 输入 合适 的 文件 名 ， 
如 图 6-259 所 示 。 然 后 ， 单 击 【 保 存 】 
按钮 ， 将 工程 图 保存 在 合适 的 路 径 下 
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图 6-260 【视图 ] 工具 栏 


(SEO 单 击 【 视 图】 工具 栏 中 的 厨 
【视图 创建 向 导 】 命 令 ， 如 图 6-260 
所 示 。 























时 + 左 视图 + 


可 



































到 二 



































“视图 向 导 ( 步 又 1/2 ) : 预定 义 可 置 人 一 > 一 











主 视图 为 正视 图 
ES 损 影 视图 : 链接 至 主 视图 
” ”每 个 视图 间 的 最 小 距 高 : 40.000 mm 


























Ls 








图 6-261 【视图 向 导 】 对话 





(5 加 未 统 弹出 【视图 向 导 ( 步 又 
1/2) : 预定 义 配置 】 对 话 框 ,在 对 话 框 
左 侧 单 击 选 中 如 【使 用 第 一 角 投影 方法 
的 配置 3】 命 令 ， 如 图 6-261 所 示 。 





“视图 向 导 ( 步 权 2/2 ) : 布置 配置 Ex 


























+ 正视 图 + 左 视 基 上 
号 


+ 俯视 图 由 





图 主 视图 为 正视 图 

















图 6-262 【视图 向 导 】 对 话 框 











(SS 单 击 对话 框 中 的 【下 一 步 】 
按钮 后 ， 采 用 默认 设置 ， 如 图 6-262 所 
示 。 然 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 【完成 】 按 
钮 退出 【视图 向 导 】 对 话 框 。 








1 是 帮助 
| 水 平平 铺 
| 委 直 于 销 
性 
1 JiaTi.CATPart 


ww 2JiaTi 1.CATDrawing 


图 6-263 【窗口 】 菜 单 





(SEO 根据 系统 提示 ， 切 换 窗口 到 零 
件 模型 。 单 击 【 窗 口 】| [JiaTi. CATPart 】 
菜单 命令 ， 如 图 6-263 所 示 。 或 使 用 组 
合 键 【Ctrl+Tab】 进行 窗口 的 切换 。 








a CAIIA Y5 
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人 SEE 切换 到 零件 模型 窗口 后 ， 在 绘 
图 区 选择 零件 模型 的 一 表面 ， 如 图 6-264 
所 示 。 此 时 ， 在 绘图 区 的 右 下 侧 出 现 一 
预览 窗口 。 



























































(SEED 单 击 选 中 零件 模型 的 一 表面 
后 ， 系 统 自动 将 窗口 切换 到 工程 图 。 此 
时 ， 在 图 纸 区 显示 三 视图 ， 如 图 6-265 








所 示 。 并 且 ， 出 现 一 视图 操纵 转盘 ， 可 
以 通过 单 击 转盘 中 的 箭头 来 更 改 视 图 
方向 。 








图 6-266 生成 的 三 视图 





6. 3.3 插入 偏 移 剖 视图 


(1) 修改 三 视图 

















图 6-267 删除 俯视 医 











(SEED 在 图 纸 区 单 击 ， 完 成 视图 的 创 
建 。 单 击 对 三 视图 进行 合理 的 布局 ， 如 
图 6-266 所 示 。 





(和 可 出 除 仿 视 图 。 在 左 侧 设计 树 右 
键 单 击 【俯视 图 ]， 然 后 选择 【删除 】 
命令 ， 如 图 6-267 所 示 。 或 在 图 纸 区 右 
键 单 击 【 俯 视图 】 后 选择 【删除 】 命 
令 ， 将 俯视 图 删除 。 
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(人 SEED 采用 同样 的 方法 ， 将 左 视 图 删 
除 。 然 后 ， 将 正视 图 移动 到 合适 的 位 置 ， 
如 图 6-268 所 示 。 








(SEO 单 击 【 视 图】 工具 栏 中 的 柄 
【 偏 移 剖 视图 】 命 令 ， 根据 提示 ， 在 正 
视图 中 绘制 如 图 6-269 所 示 的 折线 。 


”缩放 : 1:1 


图 6-269 ”绘制 折线 








(SEED 在 图 纸 区 双击 ， 完 成 偏 移 训 视 
图 折线 的 绘制 。 然 后 ， 在 图 纸 区 移动 鼠 
标 便 出 现 一 剖 视 图 ， 如 图 6-270 所 示 。 




















(人 SEO 在 正视 图 的 左 侧 单 击 ， 完 成 偏 
移 训 视图 的 创建 ， 如 图 6-271 所 示 。 




















属性 





当前 选择 ; | 正视 图 /Vi 


ee (入 完善 正视 图 。 在 设计 树 中 右键 
| 单 击 正视 图 选择 【属性 】 命 令 ， 或 在 图 
De 纸 区 中 右键 单 击 正视 图 选择 【属性 】 命 
Mo 令 ， 系 统 弹 出 【属性 】 对 话 框 ， 如 图 
Eo cm 6-272 所 示 。 在 对 话 框 中 的 【修饰 】 设 


Ee 置 中 ,， 勾 选 【 隐藏 线 】 选 项 。 
| 6-272 【 属性】 对 话 框 
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(人 SEO 单 击 【属性 】) 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 正视 图 的 修改 ， 如 
图 6-273 所 示 。 














A (E57 单 击 [文件 ] 1 【保存 ] 菜单 命 
令 ， 将 工程 图 保存 。 


图 6-273 ”完善 正视 图 结果 








6. 3.4 标注 尺寸 
(1) 标注 轴线 





(SS 在 设计 树 中 鼠标 右键 单 击 正视 
图 后 选择 【激活 视图 ] ， 如 图 6-274 所 
示 。 或 在 图 纸 区 双击 正视 图 的 视图 框架 ， 
激活 正视 图 。 











图 6-274 ”激活 视 医 














pe (和 6 可 晤 单 击 【修饰 ] 工具 栏 中 的 本 
[ns 【轴线 】 按 钮 ， 如 图 6-275 所 示 。 或 单 
一 击 [ 插 入 ] 必修 饰 ] 人 轴 和 螺纹 】 人 [轴线 】 


图 6-275 【修饰 】 工 具 栏 菜单 命令 。 























(ST 根据 状态 栏 中 的 提示 ， 依 次 单 
击 选 中 正视 图 中 的 两 条 直线 ， 如 图 6-276 
所 示 。 











图 6-276 ”选取 直线 
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(SEE 添加 轴线 后 如 图 6-277 
所 示 。 
缩放 : 1:1 


图 6-277 添加 轴线 结果 





(S57 本 单 击 选 中 添加 的 轴线 ， 在 轴线 
的 端点 处 拖 动 鼠标 可 以 调节 轴线 的 长 度 ， 
如 图 6-278 所 示 。 





(SEO 采用 同样 的 方法 ， 在 正视 图 中 
添加 其 他 轴线 ， 并 调节 长 度 到 合适 的 位 
置 ， 如 图 6-279 所 示 。 





(SEO 在 偏 移 训 视 图 中 添加 轴线 。 激 
活 偏 移 剖 视图 。 单 击 【 几何 图 形 创建 】 
工具 栏 中 的 【 直线】 按钮 ， 在 剖 视 图 
中 绘制 如 图 6-280 所 示 的 直线 ， 孔 的 两 
条 母线 关于 绘制 的 直线 对 称 。 











(SEO 修改 直线 的 属性 。 右 键 单 击 给 
制 的 直线 选择 【属性 】 系统 弹出 
【属性 】 对 话 框 。 在 对 话 框 的 【直线 和 
—l 曲线 】 设 置 中 ， 对 【 线 型 】 和 【 线 宽 】 
图 6-281 【属性 】 对 话 杠 进行 设置 ， 如 图 6-281 所 示 。 





| 和 a 
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(SEOg 单 击 【 属 性 】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 直线 属性 的 修改 ， 
如 图 6-282 所 示 。 














(E570 采用 同样 的 方法 ， 在 偏 移 剖 视 
图 中 添加 另 一 条 轴线 ， 如 图 6-283 所 示 。 
(SS 单 击 [文件 ] | 【保存 ] 菜单 命 
令 ， 将 工程 图 保存 。 











图 6-283 ”添加 轴线 结 


(2) 标注 中 心 线 


(人 SEO 标注 剖 视 图 中 的 中 心 线 。 激 活 
齐 视 图， 然后 单 击 【 修 饰 】 工 具 栏 中 的 
惠 【 中 心 线 】 按 钮 ， 或 单 击 [ 插 和 人】I[ 修 
饰 ]1【 轴 和 螺纹 】1 [中心 线 】 菜单 命令 。 
然后 ， 根 据 状态 栏 中 的 提示 ， 在 前 视图 
中 选择 如 图 6-284 所 示 的 圆 。 








(5 可 添加 中 心 线 后 ， 如 图 6-285 
所 示 。 

















(S57 激活 正视 图 ， 采 用 上 述 同 样 的 
方法 ， 在 正视 图 中 添加 中 心 线 ， 如 图 
6-286 所 示 。 

(S57 单 击 [ 文 件 ] | 【保存 ] 菜单 命 
令 ， 将 工程 图 保存 。 




















图 6-286 ”添加 中 心 线 结 是 











237 se—— 





CATIA v5 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 ?7--Dx 





(3) 标注 螺纹 


(和 9 可 在 正视 图 中 标注 螺纹 。 在 图 纸 
区 双击 正视 图 的 视图 框架 激活 正视 图 ， 
单 击 【 修 饰 】) 工具 栏 中 【中 心 线 】 按 钮 
旁 的 [ee 按钮 ， 在 下拉 菜单 中 单 击 沪 
【螺纹 】 按 钮 ， 如 图 6-287 所 示 。 或 单 
击 [ 插 入 】1【 修 饰 ]1[ 轴 和 螺纹 】1[ 螺纹 】 
击 【 螺 纹 】 命 令 菜单 命令 。 





























A 


人 SSE 根据 状态 栏 中 的 提示 ， 选 取 要 
添加 螺纹 标注 的 圆 ， 如 图 6-288 所 示 。 





6-288 3 





(S57 单 击 选中 圆 后 ， 便 添加 了 一 个 
螺纹 标注 ， 如 图 6-289 所 示 。 


图 6-289 ”添加 螺纹 结 


| 人 SEE 采用 同样 的 方法 ， 为 正视 图 标 





注 另 一 处 螺纹 ， 如 图 6-290 所 示 。 


(SEO 单 击 [文件 ] | 【保存 ] 菜单 命 
令 ， 将 工程 图 保存 。 








图 6-290 ”添加 螺纹 结 








(4) 手动 标注 简单 直线 尺寸 





人 SEO 在 图 纸 区 双击 正视 图 的 视图 框 
架 激活 正视 图 ， 单 击 【 尺 寸 标注 】 工 具 











画 栏 中 的 局 【 尺 才 】 按 钮 ， 如 图 6-291 所 
IE Re 示 。 或 单 击 【 择 入 】1【 尺 寸 标 注 ] 1【 尺 
妈 6-291 单 击 【 尺 - 寸 ]1[ 不 寸 ] 菜 单 命令 。 
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(人 SEO 根据 状态 栏 的 提示 ， 在 正视 图 
中 依次 选取 两 条 直线 ， 如 图 6-292 所 示 。 
然后 ， 拖 动 鼠 标 至 合适 的 位 置 单 击 左 键 ， 
完成 尺寸 的 标注 。 
































图 6-293 标注 尺寸 








结 


(和 S57 采用 同样 的 方法 ， 在 视图 中 标 
注 其 他 简单 直线 尺寸 ， 如 图 6-293 所 示 。 





属性 











当前 篷 择 :| 全 部 





值 | 公 天 | Rd 线 | RI | Ros | 字体 | 文本 | WE 


EL 栏 式 大 小 : 





[Monospac821 BT 宙 规 
Monospacs21 6T - 
Mon (Tr 




















(6 可 本 | 修改 尺寸 文本 的 字体 。 按 住 
【Ctl】 键 ,同时 选中 标注 的 尺寸 ， 右 键 
单 击 选 择 【 属 性 】 选项， 系统 弹出 【 属 
性 】 对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 【字体 】 
选项 卡 ， 将 【字体 】 设 置 为 【 Mono- 
spac821 BT]】， 如 图 6-294 所 示 。 
































缩放 : 1:1 





视图 1 4 | 人 








6-295 ”修改 尺寸 文本 结 且 








(S579 单 击 【属性 】 对话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 尺寸 文本 字体 类 型 
的 修改 ， 如 图 6-295 所 示 。 
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(5) 标注 圆 或 圆 孤 尺寸 


(人 SEO 激活 剖 视 图 , 单 击 【尺寸 标 
注 】 工 具 栏 中 的 人 【直径 尺寸 】 按钮 。 
或 单 击 【 插 入 】1 【尺寸 标注 ] 1【 尺寸】 
【直径 尺寸 ] 菜单 命令 。 根 据 状 态 栏 中 的 
提示 ， 单 击 选 中 要 标注 的 圆 后 ， 拖 动 鼠 
标 到 合适 的 位 置 并 单 击 放置 尺寸 ， 如 图 
6-296 所 示 。 














图 6-297 修改 结 一 


(SEED 移动 尺寸 文本 到 合适 位 置 。 按 
住 鼠 标 左 键 并 拾取 直径 尺寸 中 的 文本 ， 
同时 按 住 【Shift】 键 ， 然 后 拖 动 鼠标 将 
尺寸 文本 移动 到 合适 的 位 置 ， 松 开 鼠 标 
完成 尺寸 文本 的 移动 ， 如 图 6-297 所 示 。 




















前 视图 4 一 4 
缩放 :1:1 


图 6-298 标注 结 


(和 S579 采用 类 似 的 方法 ， 在 剖 视 图 和 
正视 图 中 标注 其 他 圆 或 圆 驳 的 尺寸 ， 如 
图 6-298 所 示 。 





图 6-299 ”选取 要 保留 的 侧 





(SEO 创建 直径 尺寸 裁剪 。 单 击 【 尺 
才 编 辑 】 工 具 栏 中 的 【创建 /修改 裁剪 
命令 ,或 单 击 [ 插 入 】1【 尺寸 标 注 ]1【 尺 
寸 编 辑 】1【 创建 /修改 裁剪 ] 菜单 命令 。 
然后 ， 根 据 状 态 栏 中 的 提示 单 击 选中 剂 
视图 中 的 太 十 【76】。 然 后 ， 根 据 提示 
在 尺寸 的 一 侧 单 击 作为 要 保留 的 侧 ， 如 
图 6-299 所 示 。 
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图 6-300 ”裁剪 尺寸 结果 


(6) 标注 带 有 公差 的 尺寸 
47.25 可 -一 一 


| ge 


图 6-301 标注 尺寸 结 
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(SS 接着 ,根据 状态 栏 中 的 提示 ， 
在 尺 才 的 另 一 侧 单 击 选取 剪裁 点 ， 裁 剪 
尺寸 完成 后 ， 如 图 6-300 所 示 。 


人 SEOB 按 住 【col】 键 ， 同 时 选中 标 
注 的 尺寸 后 ， 右 键 单 击 选择 【属性 】 命 
令 将 标注 的 圆 或 圆 弧 的 尺寸 文本 的 字体 
格式 设置 为 【Monospac821 BT] 。 














(SEO 激活 剖 视 图 ， 单 击 【 尺 才 标 
注 】 工 具 栏 中 的 图 【尺寸 】 按钮 ， 标 注 
如 图 6-301 所 示 的 尺寸 。 





虱 性 





当前 选择 : | 尺寸 .16/DrwDressUp. 了 /着 视 图 A-A 
| | runs 尺 J 文 本 | 字体 | 文本 | 
尺 J 类 型 

扫 影 的 尺寸 


信 方 向 























主 值 双 值 
: © NUM.DIMM =| 从 | NUM.DIMM 
ls | 


ba 十 进 由 


001 
图 6-302 ”精度 设置 


























(人 SEE 右键 单 击 尺 十 【47. 25】， 选 择 
【属性 】 命 令 ， 系 统 弹出 【属性 】 对 话 
框 。 在 对 话 框 中 单 击 【 值 】 选 项 卡 ， 在 
【精度 】 设 置 中 ,将 尺寸 标注 的 精度 设 
为 【0.001】， 如 图 6-302 所 示 。 








属性 





当前 选择 ; | 尺寸 .16/DrwDressUp.]/ 判 视图 A-A 
值 | 公关 | RJ 颖 | 尺 村 界 续 | Rj 文本 | 字体 | 文本 
ES 双人 
四 |io:sToLNUM2 了 四 to (无 人 半 ) 
上 限 值 : 0.019 
TR 值 : 











图 6-303 公差 】 设 置 




















(S51 梧 单 击 【属性 ) 对话 框 中 的 
【公差 】 选 项 卡 ， 对 【 主 值 】 选项 进行 
设置 , 将 【上限 值 ] 设 为 【0.019]】， 
【下 限 值 】 设 为 【 -0.019】， 如 图 6-303 
所 示 。 
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| 外 


图 6-304 添加 尺寸 公差 结 曙 
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(SS 单 击 【 属 性 】 对 话 框 中 的 
【字体 】 选 项 卡 ， 将 字体 格式 设 为 
【Monospac821 BT]】， 单 击 【 属 性 】 对 话 
框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 尺寸 公差 的 
添加 ， 如 图 6-304 所 示 。 








图 6-305 标注 尺寸 结果 


(5H 本 单 击 【尺寸 标注 】 工具 栏 中 
的 总 【尺寸 】 按 钮 ,标注 如 图 6-305 所 
示 的 尺寸 。 





异性 








当前 选择 :| 尺寸 .18/DrwDressUp.1/ 训 视 图 A-A 


值 | 公 兰 | RJ 二 | Rd 罗 线 | RJ 文本 | 地 体 | 文本 | 
双 值 


主 什 


@ liToL NuUM2 | @ 10: (无 全) 


上 限 值 : 
下 限 值 : 


(人 SEEU9 右键 单 击 尺 十 【41】 后 选择 
【属性 】 命 令 ， 系统 弹出 【属性 】 对 话 
框 。 根据 上 面 的 步骤 ,在 对 话 框 的 
【 值 】 选项 卡 中 , 将 尺寸 精度 设 为 
【0. 001】; 在 对 话 框 的 【字体 】 选 项 卡 
设置 中 ， 将 字体 格式 设 为 【 Monospac821 
BT】。 然 后 ， 单 击 【 公 差 】 选 项 卡 ， 对 
【 主 值 】 进行 设置 , 将 【上限 值 】 设 为 
【0】,【 下 限 值 】 设 为 【 -0.039】， 如 图 
6-306 示 。 











图 6-307 添加 尺寸 公差 结 及 





(SS 单 击 【 属 性 】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 尺寸 公差 的 添加 ， 
如 图 6-307 所 示 。 





图 6-308 标注 尺寸 结 








(入 单 击 【尺寸 标注 】 工具 栏 中 
的 可 【直径 尺寸 】 按钮。 或 单 击 【 插 
入 ]1[ 尺 寸 标注 ]1 [尺寸 ]1[ 直径 尺寸 】 
菜单 命令 ， 标 注 如 图 6-308 所 示 的 直径 
尺寸 
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异性 


ee 








当前 选择 : | 尺寸 .19/DrwDressUp.jj 冲 视图 A-A 





上 限 值 : 0.021 mm 


下 限 值 : 


| saC ] - 


第 二 个 值 : 国 


主 值 双 值 
人 |iomr ISOoALPH1 © ~ 人 10:i (无 公主 
)021 mm 
m 


0 mm 








6-309 【公差 )】 设 置 

















值 | 公差 | Rj 笑 | 尺 村 蜀 线 | Rj 本 | 计 厅 | | ;| 
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(和 可 到 右键 单 击 尺 寸 【$22】 并 选择 
【属性 】 命 令 ， 系统 弹 出 【属性 】 对 话 
框 。 根 据 上 面 的 步 又， 在 对 话 框 的 【 字 
体 】 选 项 卡 设 置 中 ， 将 字体 格式 设 为 
【 Monospac821 BT】。 然 后 ， 单 击 【 公 
差 】 选 项 卡 ， 对 【 主 值 】 进 行 设置 ， 将 
其 设 为 【10H7 ISOALPH1 ]， 将 【第 一 
个 值 】 设 为 【H7】， 如 图 6-309 所 示 。 








| 所 
pA 
RS 


图 6-310 ”添加 尺寸 公差 结 及 





(7) 标注 孔 的 尺寸 


图 6-311 标注 直径 





(9 可 加 单 击 【属性 】 对话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 尺寸 公差 的 添加 ， 
如 图 6-310 所 示 。 





(和 可 而 标注 通 孔 。 激 活 正 视图 ， 单 击 
【尺寸 标注 】 工 具 栏 中 的 怠 【直径 尺 
寸 】 按 钮 。 或 单 击 [插入 】1 【尺寸 标注 】| 
【尺寸 ] 1【 直径 尺寸 菜单 命令 ,标注 如 
图 6-311 所 示 的 直径 尺寸 。 








记性 ES 


I 





当前 选择 : 尺寸 .24/DrwDressUp.1/ 正 视图 


入 | 4 (3S )] RJ5 | 二 于 | #4 | we | BE 


扩展 ;| 从 标准 


~ 总 色 : 
线 宽 : 





图 6-312 【尺寸 线 】 设 置 


be 


工 0.1: 








(SEO 右键 单 击 尺寸 【 归 】 并 选择 
【属性 】 命 令 ， 系 统 弹 出 【属性 】 对 话 
框 。 单 击 对 话 框 中 的 【尺寸 线 】 选 项 
卡 ， 将 【展示 】 设 为 【两 部 分 ]， 如 图 
6-312 所 示 。 
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尾 性 .Eo 





值 | 2 | RJ 和 | EE ES 文 二 | 国 撒 
pM 0 可 | (S57 本 单 击 【属性 】 对话 框 中 的 
【 太 才 文本 】 选 项 卡 ， 在 【关联 文本 】 
选项 组 设置 中 ， 在 合适 位 置 处 分 别 输入 
【2 x】 和 【 通 孔 ] ， 如 图 6-313 所 示 。 





图 6-313 【尺寸 文本 】 设 置 





(5W 单 击 【属性 】 对话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 如 图 6-314 所 示 。 








图 6-314 通 孔 标注 结果 














(人 SS 标注 螺纹 孔 。 单 击 【 尺 寸 标 
注 】 工 具 栏 中 的 如 【直径 尺寸 】 按 钮 。 
或 单 击 【 插 入 】 1 【尺寸 标注 】 1 【 尺 
十 】 1 【直径 尺寸 】 菜单 命令 ,标注 如 
图 6-315 所 示 的 直径 尺寸 。 





图 6-315 标注 直径 结 











Ee ED 

当前 选择 : | 尺寸 .25/DrwDressUp.1/ 正 视图 

值 | 伟 | 怀 J 坡 | RJ 妥 委 | Rj 本 | 地 体 | .|，| 
人 SEOB 右键 单 击 尺寸 【 娄 】 并 选择 

8 [tom ISOALPHI | ISOALPH1 上 7 全 10i1 (无 公 去) 

2 FE 一 【属性 】 命 令 ， 系统 弹出 【属性 】 对 话 

RE， 关 硬 框 。 单 击 对 话 框 中 的 【公差 】 选 项 卡 ， 
| 将 【 主 值 ] 设 为 【10H7 ISO ALPH1]】， 

sa 四 

se ; | 然后 将 【第 一 个 值 】 设 为 【 - H7】， 如 

图 6-316 所 示 。 























图 6-316 【公差 ] 设 置 
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当前 选择 : | 尺寸 .25/DrwDressUP.1/ 正 视图 


值 | 公关 | 尺 d 绥 | RR 生 | 尺 d 广 本 | 字体 | 文本 | 加 












































于 0.1: 荆 01: ~ 





图 6-317 【尺寸 线 】 设 置 


第 6 章 ”绘制 工程 图 实例 ?- - 马 x 


(6 可 至 单 击 【属性 】 对 话 框 中 的 
【尺寸 线 】 选 项 卡 ， 将 【展示 】 设 为 
【两 部 分 ] ， 如 图 6-317 所 示 。 








属性 区 





当前 选择 ; | 尺寸 ,25/DrwDressUp,1/ 下 视图 
值 | 公差 | Rj 笑 | 尺 J 轨 笑 | 尺 d 文 本 | 字体 | 文本 | 固形 | 
前 缀 - 后 经 


Paies y= 
l= 


主 值 
We 
CO 
此 二 及 
vVLvy 
POO 
< = 加 
回信 一 





© 
加 





过 
© 
0 
到 


(3 
y 
瘟 
四 
四 








一 


上 十 文本】 设置 





(人 SEOS 单 击 【 属 性 】 对 话 框 中 的 
【尺寸 文本 】 选 项 卡 ， 在 【前 级 -后 级 】 
设置 中 ， 将 尺 才 前 绥 设 为 【M]】， 如 图 
6-318 所 示 。 然 后 ， 在 【关联 文本 】 选 
项 组 设置 中 ,输入 【2 x 】， 在 对 话 框 的 
【字体 】 选 项 卡 中 ,将 尺寸 的 字体 格式 
设 为 【Monospac821 BT] 。 








图 6-319 ”标注 螺纹 孔 结 量 








(可 单 击 【属性 】 对话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 如 图 6-319 所 示 。 
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(可 弄 | 标注 沉 关 孔 。 激 活 剖 视图 ， 单 
击 【 尺 寸 标 注 】 工 具 栏 中 的 怠 【直径 尺 
寸 】 按 钮 。 或 单 击 [插入 】1[【 尺寸 标 注 】| 
【尺寸 ] 1【 直径 尺寸 菜单 命令 ,标注 如 

















剂 视 





缩放 :11 图 6-320 所 示 的 直径 尺寸 。 





图 6-320 标注 














属性 ls 

当前 渤 香 :| 尺 .21/DrwDressUp.1/ 章 视图 A AA (条 可 而 | 右键 单 击 尺 十 【$3】 并 选择 

| se | Ro | om | Rt | 【属性 】 命 令 ， 系 统 弹出 【属性 】 对 话 

[oro ] - @ ws (#2) 框 。 单 击 对 话 框 中 的 【公差 】 选 项 卡 ， 

-一 将 【 主 值 】 设 为 【10H7 ISO ALPHI ] ， 

然后 将 【第 一 个 值 】 设 为 【-H7】， 如 
图 6-321 所 示 。 





























图 6-321 【公差 ] 设 置 











履 性 





当前 选择 : | 尺寸 21/DrwDressUp.1/ 齐 视图 A-A 


但 | 2 差 | Rd 顷 | Rd8 线 RI] sr | 六 | 


| 二 天 加 | (SEO 单 击 【属性 】 对 话 框 中 的 
A 【尺寸 文本 】 选 项 卡 ， 在 【前 级 -后 级 】 
设置 中 , 将 尺寸 文本 前 缀 设 为 【螺纹 前 
级 M】]， 在 【关联 文本 】 选 项 组 设置 中 ， 
输入 【47.2】， 如 图 6-322 所 示 。 














下 寸 文本 】 设 置 








M3-H7 


和 (G5 单 击 【局 性 】 对 话 框 中 的 





全 【确定 】 按 钮 ， 完 成 沉 头 孔 的 标注 ， 如 
剖 视图 4 一 4 = 
缩放 : 1:1 图 6-323 所 示 。 


图 6-323 ” 沉 头 孔 标注 结果 
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(8) 标注 表面 粗糙 度 





图 6-324 粗糙 度 符 号 设置 


(可 而 激活 训 视 图 。 单 击 【 符 号 】 
工具 栏 中 的 渤 【 粗 糙 度 符号 】 按 钮 ， 
或 单 击 [ 插 入 】1 【标注 ] 1【 符 号】1【 粗 烽 
度 符号 ] 菜单 命令 。 根 据 系 统 提示 ， 在 
图 中 大 和 孔 的 内 圆 上 单 击 。 

(人 SEO 系统 阐 出 【粗糙 度 符号 】 对 
话 框 ， 输 入 最 大 表面 粗糙 度 值 为 
【1.6】, 【粗糙 度 类 型 】 设 为 去 除 材 料 ， 
如 图 6-324 所 示 。 根 据 图 纸 区 粗糙 度 符 
号 的 预览 ， 单 击 对 话 框 中 的 分 【 反 转 】 
按钮 ， 将 粗糙 度 符 号 反 转 。 





47.25+0.019 








图 6-325 标注 表面 粗糙 度 结 且 





(S57 单 击 【粗糙 度 符号 】 对 话 框 
中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 第 一 个 粗糙 度 
符号 的 标注 ， 如 图 6-325 所 示 。 











前 视图 4 一 4 
缩放 : 1:1 


图 6-326 ”粗糙 度 标 注 结果 





Ctrl+X 
Ctrl+C 
Ctrl+V 




















中 6-327 ” 单 蝇 




















(人 SEO 采用 同样 的 方法 ， 在 前 视图 和 
正视 图 中 标注 其 他 表面 粗糙 度 ， 如 图 
6-326 所 示 。 

(和 57 单 击 [文件 ] 1 【保存 ] 菜单 命 
令 , 将 工程 图 保存 。 


(和 可 而 在 左 侧 设 计 树 中 右键 单 击 
【页 .1】, 然后 单 击 【 属 性】 选项， 如 
图 6-327 所 示 。 
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“ 履 性 [LE 


当前 选择 : | 页 .1/Drawing 





| 图纸 有 DRM 保护 | ENOVIAV6 | 计生 | 二 j 、 
二 人 SSE 四 系统 弹出 【属性 】 对 话 框 ， 


标 度 : 1:1 1 


2 去 掉 勾 选 【 显 示 】 选 项 ， 如 图 6-328 
A4 EO es | 所 示 。 


宣 度 :|297.00 mm 









































属性 】 对话 框 


























(SEE 单 击 【 属 性 】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 如 图 6-329 所 示 。 





























剖 视图 4 一 4 
缩放 : 1:1 


图 6-329 




















(E65 单 击 [编辑 ] |[ 图 纸 背 景 菜单 
命令 ,进入 图 纸 背 景 编辑 界面 ， 单 击 
【轮廓 】 工 具 栏 中 的 国 【 和 矩形 】 按 钮 ， 
或 单 击 [ 搬 人】I【 几 何 图 形 创建 ] |【 轮 
于 个 廓 ] 【和 矩形 ] 菜单 命 令 ， 绘制 如 图 6-330 
a S 所 示 的 两 个 矩形 边框 。 


缩放 :1:1 
































图 6-330 ”绘制 矩形 边框 结 











(S57 利用 【直线 】 工 具 栏 中 的 区 
【直线 】 命 令 , 以 及 【尺寸 标注 】 工 具 
栏 中 的 同 【尺寸 】 命令 绘制 如 图 6-331 
所 示 的 状态 栏 。 














图 6-331 绘制 状态 栏 
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图 6-332 文本 编辑 


第 6 章 ”绘制 工程 图 实例 ? - - 马 x 


(S57 单 击 【 文 本 】 工 具 栏 中 的 下 
【文本 】 命 令 ， 或 单 击 [ 插 入 ] 人 [标注 】]| 
【文本 】1【 文 本 ] 菜单 命 令 , 根据 提示 在 
绘制 的 状态 栏 的 合适 位 置 处 单 击 ， 如 图 
6-332 中 箭头 所 指 。 系 统 弹出 【文本 纺 
辑 器 】 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 【 制 
图 ]。 





(SEO 单 击 【文本 编辑 器 】 对话 框 
中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 文本 的 添加 ， 
如 图 6-333 所 示 。 











SimHei (TrueType) 
Simplified Arabic (Tru 
Simplified Arabic Fixe 


中 Simsun-Exts TrueTyr - 








图 6-334 【 属 怕 











(S57 本 右键 单 击 创建 的 文本 后 选择 
【属性 】 命 令 ， 系 统 弹 出 【属性 】 对 话 
框 。 单 击 对 话 框 中 的 【字体 】 选 项 卡 ， 
将 【大 小 】 设 为 【5.000mm]】， 如 图 
6-334 所 示 。 











(人 SEEOO 单 击 【 属 性 】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 字体 大 小 的 修改 。 
然后 ， 按 住 【 Shit】 键 同时 拖 动 文本 
【制图 】 到 合适 的 位 置 ， 如 图 6-335 
所 示 。 








图 6-336 ”添加 文本 结 





(S530 采用 同样 的 方法 ,或 采用 复 
制 / 粘 贴 的 方法 ， 在 状态 栏 中 添加 其 他 文 
本 ， 如 图 6-336 所 示 。 
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(人 SEO 添加 技术 要 求 文本 。 单 击 【 文 本 】 
工具 栏 中 的 荆 【 文 本 】 命 令 ,， 或 单 击 [插入 】 | 
【标注 】 1 【文本 】 1 [【 文 本】 菜单 命令 ， 
根据 提示 在 图 纸 合适 位 置 处 单 击 ， 系 统 弹 出 
【文本 编辑 器 】 对话 框 。 然 后 ， 在 对 话 框 中 输 
人 具体 的 技术 要 求 内 容 ， 如 图 6-337 示 。 





技术 监 求 
1 .铸件 应 经 时 效 处 理 ， 
清除 内 应 力 。 
2. 术 注 链 造 圆 角 R1-R34| 


(和 可 回 单 击 【 文 本 编辑 器 】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 技术 要 求 的 添加 。 然 后 ， 
采用 上 述 方法 ， 右 键 单 击 技术 要 求 后 选择 
【属性 】 人 命令， 系统 弹出 【属性 】 对 话 框 。 在 
对 话 框 的 【字体 】 选项 卡 中 将 字体 的 【大 小 】 
设 为 【Smm】， 如 图 6-338 所 示 。 








到 6-339 ”添加 文本 结 且 








(SEO 添加 表面 粗糙 度 说 明 。 单 击 【 文 
本 】 工 具 栏 中 的 于 【文本 】 命 令 , 或 单 击 
【插入 】 1 【标注 ]】 【文本 】 1 【文本 】 
菜单 命令 ， 根 据 提示 在 图 纸 右 上 角 的 合适 位 置 
处 单 击 。 然 后 ， 添 加 如 图 6-339 所 示 的 文本 。 














ET 





图 6-340 【粗糙 度 符号 】 对 话 框 





(B57 单 击 【 符 号】 工具 栏 中 的 器 【粗糙 
度 符号 】 按 钮 ,或 选择 [插入 】 | 【标注 】| 
【符号 】 1 【 粗 烟 度 符号 】 菜 单 命令 。 根 据 提 
示 在 文本 【其 他 】 的 右 侧 单 击 ， 系统 弹出 
【粗糙 度 符号 】 对 话 框 ， 将 表面 粗糙 度 的 最 大 
值 设 为 空 ， 【粗糙 度 类 型 】 设 为 不 去 除 材 料 ， 
如 图 6-340 所 示 。 














图 6-341 ”表面 粗糙 度 说 明 





(人 SSEDI 单 击 【粗糙 度 符号 】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 表面 粗糙 度 符 号 的 添加 ， 
如 图 6-341 所 示 。 








加 Carzk v5 第 6 章 “绘制 工程 图 实例 ?- -局 x 





(S55 按 住 【Cul】 键 同时 选中 图 纸 背 景 
中 标注 的 尺寸 ， 然 后 右键 单 击 选择 【隐藏 / 显 
示 】 选 项 ， 如 图 6-342 所 示 。 
































Se | | 65 隐 基 尺寸 标注 后 ， 图 纸 如 图 6-343 


所 示 。 

(E57 单 击 【编辑 |) | 【工作 视图 】 菜单 
命令 返回 到 视图 编辑 窗口 。 

3A | (可 单 击 【文件 】 | 【保存 】 菜单 命 
"pe, 令 ， 或 使 用 组 合 键 【Ctl + S】 将 工程 图 文件 


H 


mn | | 保存 。 单 击 【关闭 】 按钮， 退出 系统 。 





























了 6-343 ”隐藏 尺寸 结 量 











上 于 如 何 制作 轴承 座 装 配 图 


本 实例 将 生成 1 个 轴承 座 ( 见 图 6-344) 的 装配 图 ， 如 图 6-345 所 示 。 











技术 要 求 


4 轴承 湿度 低 于 120 - 




















图 6-344 轴承 座 装配 体 模型 到 6-345 ”轴承 座 装 配 体 工程 图 
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6.4.1 建立 工程 图 前 的 准备 工作 








EE | an | en | Rr | mm | | 人 SEO 打开 零件 。 启动 CATIA V5 

之 后 ,选择 【文件 】 | 【打开 】 菜 单 
命令 ， 在 弹出 的 【文件 选择 】 对 话 框 
上 时 san 旺 上 | 中 选择 【ZhouCheng. CATProduct】, 单 
0 击 对 话 框 中 的 【打开 】 按 钮 ， 将 装配 


标 色 (对 于 V5R14 之 前 的 工程 图 ) 


Ee 体 模型 打开 。 
i ; (6 单 击 【工具 】 1 【选项 】 
Mold Tooling Desigr 0 i 菜单 命 RH 令 ， 系统 弹出 【选项 】 对 话 
ee 框 ， 如 图 6-346 所 示 。 单 击 此 对 话 框 
FA 20 Layout for 3D De 0 了 及 ,Ly i 
ask om 图 设计 树 中 的 【机 械 设 计 】 | 【工程 制 
ED 
图 ] ， 然 后 单 击 【 和 常规】 选项 卡 进行 


图 6-346 【选项 】 对 话 框 基本 的 设置 。 



































































































































Omm 
tt ui 


(5 本 在 【选项 ) 对 话 框 中 ， 若 
勾 选 【显示 标尺 】 选 项 ,在 图 纸 中 会 
显示 如 图 6-347 所 示 的 标尺 。 在 对 话 
框 的 【网 格 】 设 置 中 , 勾 选 【显示 ]】 
和 【点 捕捉 】 选 项 ; 在 【颜色 】 设 置 
中 ,将 【图 纸 背 景 】 设 置 为 白色 ， 单 
击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 工 
程 图 的 基本 设置 。 


Tr 
| 
| 


1s0 200me 

















点 
局 














S0 


一 0mim Qnm 


图 6-347 显示 标尺 


“ 新建 Le 


类 型 列表 : 


ep 人 SEO 新 建 一 个 空白 工程 图 。 单 击 

【文件 】 | 【新 建 】 菜 单 命 令 ， 系 统 

ee 弹出 【新 建 】 对 话 框 ， 如 图 6-348 所 

Drawing 示 。 在 对 话 框 中 单 击 【 Drawing ]】 选 
EE Ed 项 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 





























图 6-348 【新 建 】) 对 话 框 
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(可 系统 弹出 【新 建 工 程 图 】 
对 话 框 ， 在 对 话 框 的 【标准 】 设 置 中 
将 工程 图 标准 设 为 【IS0O】，， 如 图 
6-349 所 示 。 将 【图 纸样 式 】 设 置 为 
【Al ISO】， 并 勾 选 下 面 的 【横向 】 选 
项 ， 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 新 建 空白 工程 图 。 








INk| :heuckeee caTpramwing 


Cherg CATOr ow 
保 各 澡 鲁 (T): | CATDrewing (CATDreweg) 


汪 耻 军 位 对 去 
图 6-350 【另存 为 】 对话 框 























图 6-351 【 视 医 











(可 本 单 击 【文件 ) | 【保存 】 
菜单 命令 ， 系 统 弹出 【另存 为 】 对 话 
框 ， 在 【文件 名 】 设 置 中 输入 合适 的 
文件 名 ， 如 图 6-350 所 示 。 单 击 【 保 
存 】 按 钮 ， 将 工程 图 保存 在 合适 的 路 
径 下 。 





(SEO 单 击 【 视 图 】 工具 栏 中 的 大 
【视图 创建 向 导 】 命 令 ， 如 图 6-351 
所 示 。 





“视图 向 导 ( 步 又 2/2 : 布 宇 遍野 























+ 正视 图 + 堪 视 图 + 
巴 


+ 怖 视 图 1 + 


















































图 6-352 【视图 向 导 】 对话 框 





(可 系统 弹出 【视图 向 导 ( 步 又 
1/2) : 预定 义 配置 】 对 话 框 ， 在 对 话 框 
左 侧 单 击 选中 如 【使 用 第 一 角 投影 方法 
的 配置 3】 命 令 。 

(S579 单 击 对 话 框 中 的 【下 一 步 】 
按钮 后 ， 采 用 默认 设置 ， 如 图 6-352 所 
示 。 单 击 对 话 框 中 的 【完成 】 按 钮 退出 
【视图 向 导 】 对话 框 。 
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闸口 本 
_ 新 窗口 


至 本 2 
二 直 二 铺 (下 根据 系统 提示 ， 切 换 窗 口 到 


BE 装配 体 模 型 单 击 【窗口 】 | 
: 【ZhouCheng. CATProduct】 菜 单 命 令 ， 如 
Ea ng 图 6-353 所 示 。 或 使 用 组 合 键 【 Cul + 


， 
|w 3zhoucheng.CATDrawing 


和 了 6-353 【窗口 】 某 

















(和 57 切换 到 零件 模型 窗口 后 ， 在 
绘图 区 选择 装配 体 模型 的 一 表面 ， 此 
时 ， 在 绘图 区 的 右 下 侧 出 现 一 预览 窗 
口 ， 如 图 6-354 所 示 。 

















(6 本 单 击 选中 零件 模型 的 一 表面 
后 ， 系 统 自 动 将 窗口 切换 到 工程 图 。 此 
时 ， 在 图 纸 区 显示 三 视图 ， 如 图 6-355 
所 示 。 并 且 ， 出 现 一 视图 操纵 转盘 ， 可 
以 通过 单 击 转盘 中 的 箭头 来 更 改 视 图 
方向 。 




















(SEO 在 图 纸 区 单 击 ， 完 成 视图 的 
创建 。 单 击 对 三 视图 进行 合理 的 布局 ， 
如 图 6-356 所 示 。 























6-356 生成 的 三 视 区 
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6.4.3 插入 偏 移 剖 视图 





(1) 修改 三 视图 








国 " 尾 性 AlttEnter 
弄 除 Del 


图 6-357 删除 正视 图 












































图 6-359 绘 和 


第 6 章 ”绘制 工程 图 实例 ?- - 马 x 


(SEE5ol 出 除 正 视图 。 在 左 侧 设计 树 
右键 单 击 正视 图 ， 然 后 选择 【删除 】 
菜单 命令 ， 如 图 6-357 所 示 。 





(SEE 采用 同样 的 方法 ,将 左 视图 
删除 。 将 俯视 图 移动 到 合适 的 位 置 ， 
如 图 6-358 所 示 。 


(可 二 单 击 【 视 图】 工具 栏 中 的 
外 【 偏 移 剖 视图 】 命 令 ， 根 据 提示 ， 
在 正视 图 中 绘制 如 图 6-359 所 示 的 
折线 。 























图 6-360 ”创建 偏 移 剖 视 医 














(SEO 在 图 纸 区 双击 ， 完 成 偏 移 
剖 视 图 折线 的 绘制 。 在 图 纸 区 移动 鼠 
标 便 出 现 一 剖 视 图 预览 。 

(SEC 在 正视 图 的 左 侧 单 击 ， 完 
成 偏 移 剖 视图 的 创建 ， 如 图 6-360 
所 示 。 
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门 弄 


尾 性 Alt+Enter 
删除 Del 


2 人 SEO 激活 剖 视 图 A - A。 在 设计 
a 树 中 右键 单 击 【 剖 视图 A - A】， 然 
后 选择 【激活 视图 】 荣 单 命令 ， 如 图 

剂 视 图 A-A 对 条 6-361 所 示 。 
回 癌 /3 寺 

















图 6-361 【属性 】 对 话 村 











呢 区 CErHHX 
讲 缆 到 Ctrl+C 
Cir+V 


2 | 人 SEE 完善 训 视 图 A - A。 在 图 纸 

7 区 右键 单 击 剖 视 图 A - A 的 视图 框架 ， 
然后 选择 【 训 视 图 A - A 对 象 】|| 
【过 载 属性 】 选 项， 如 图 6-362 所 示 。 



































(S57 系统 弹出 【特征 】 对 话 框 ， 
在 图 纸 区 中 单 击 油 杯 ， 在 对 话 框 中 便 
显示 油 杯 的 相关 信息 ， 如 图 6-363 
所 示 。 























(SEO 单 击 【特征 】 对 话 框 中 的 
【编辑 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【编辑 器 】 
对 话 框 ， 去 掉 勾 选 【 在 前 视图 中 切 
除 】 选 项 ， 如 图 6-364 所 示 。 














图 6-364 【编辑 器 】 对 话 框 
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(S579 单 击 【编辑 器 】 对 话 框 中 
的 【确定 】 按 钮 ,返回 到 【特征 】 
对 话 框 。 此 时 ,【 特征】 对 话 框 中 
【 剪 切 】 选 项 卡 下 的 状态 由 【是 】 变 
为 【 否 】。 

(SEE 单 击 【特征 】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 训 视图 A -A 如 图 
6-365 所 示 。 





(E50, 采用 同样 的 方法 ,修改 剖 
视图 A -A 中 的 螺栓 与 螺母 的 剪 切 状 
态 ， 如 图 6-366 所 示 。 


图 6-366 ”修改 结 
(3) 删除 俯视 图 
在 设计 树 中 右键 单 击 【 俯 视图 】 后 选择 【删除 】 选 项 ， 将 俯视 图 删除 。 
(4) 插入 偏 移 剖 视图 B-B 














(人 SEO 单 击 【 视 图 】 工具 栏 中 的 可 
【 偏 移 剖 视 图 】 命令， 根据 提示 ， 在 剖 
视图 A - A 中 绘制 如 图 6-367 所 示 的 
折线 。 

















(人 SEE 在 图 纸 区 双击 ， 完 成 偏 移 剖 





视图 折线 的 绘制 。 在 图 纸 区 移动 鼠标 
便 出 现 一 剖 视 图 预览 。 

(5 二 在 训 视 图 A - A 的 下 方 合适 
位 置 处 单 击 完成 剖 视 图 B -B 的 创建 ， 
如 图 6-368 所 示 。 




















到 6-368 ” 剖 视 医 
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(5) 插入 剖 视 图 C -C 


(人 SEE 单 击 【 视 图 】 工 具 栏 中 的 柄 【 偏 移 
剖 视 图 】 命 令 ， 根据 提 示 ， 在 剖 视 图 A -A 中 
绘制 如 图 6-369 所 示 的 折线 。 








中 6-369 ”绘制 折线 


(SEO 在 图 纸 区 双击 ， 完 成 偏 移 剖 视图 折 
线 的 绘制 。 在 图 纸 区 移动 鼠标 便 出 现 一 剖 视 图 
预览 。 
(和 本 在 训 视 图 A - A 的 左 侧 合适 位 置 处 
单 击 完成 前 视图 C - C 的 创建 ， 如 图 6-370 
所 示 。 
































人 SEO 双击 剖 视图 C - C 的 视图 框架 ， 将 剖 
视图 C - C 激活 。 右 键 单 击 剖 视 图 C - C 的 视 
图 框架 ， 然 后 选择 【 剖 视 图 C - C 对 象 】 | 
【过 载 属性 】 选 项 ， 系 统 弹出 【特征 】 对 话 
aol2sl | 框 。 在 图 纸 区 单 击 剖 视图 C - C 中 的 油 杯 ， 如 
图 6-371 所 示 。 



































图 6-371 【特征 】 对 话 框 
Ea >) 
Mr (Ei 单 击 【特征 】 对 话 框 中 的 【编辑 】 

号 已 显示 
按钮 ， 系统 弹出 【编辑 髓 】 对话 框 ， 去 掉 勾 
dy a 选 【 在 剖 视 图 中 切除 】 选项， 如 图 6-372 
Es yd 所 示 。 

图 6-372 【编辑 右 】 对 话 框 
“条 征 .© ln) 


元 素 英 切 | 后 用 ” 隐 芒 续 颜色 二 时 络 训 可 性 
8YouBei (8 [| 吾 j 呈 至 黑色 1 | 


2 BF gp | 






































(SEO 单 击 【 编 辑 器 】 对 话 框 中 的 【 确 
定 】 按 钮 ， 返 回 到 【 特征】 对话 框 。 对 话 框 
中 【 剪 切 】 选 项 卡 下 的 状态 由 【是 】 变 为 
【和 否 】 ， 如 图 6-373 所 示 。 
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(S57 单 击 【特征 】 对 话 框 中 的 【确定 】 
按钮 ， 如 图 6-374 所 示 。 








人 SEO 双击 训 视 图 A - A 的 视图 框架 ， 将 


剖 视图 A -A 激活 。 单 击 【 视 图 】 工 具 栏 中 的 
含 【 投 影视 图 】 按 钮 。 根 据 状 态 栏 的 提示 ， 
在 图 纸 区 单 击 剖 视图 A - A。 此 时 ， 移 动 鼠标 
出 现 一 投影 视图 的 预 帘 图 ， 如 图 6-375 所 示 。 








(人 SEO 在 训 视 图 A - A 的 右 侧 合适 位 置 处 
单 击 ， 完 成 投影 视图 的 创建 如 图 6-376 
所 示 。 

















图 6-376 创建 投影 视 医 














6.4.4 标注 尺寸 


(1) 标注 中 心 线 





人 SEE5O 在 设计 树 中 忌 标 右键 单 击 
剖 视 图 B -B 后 选择 【激活 视图 】。 





畦 和 量 纹 图 


单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 中 的 库 

Gm ae 【中 心 线 】 按 钮 ， 如 图 6-377 所 示 。 
图 6-377 【 轴 和 螺纹 】 工具 栏 ee A oh oe) 
和 螺纹 】 | 【中 心 线 】 莱 单 命令 。 
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剂 视图 2 一 
缩放 : 1:1 


图 6-378 ”选取 对 象 


(人 SEO 根据 状态 栏 的 提示 ， 选 了 
剖 视 图 B - B 中 的 一 圆 作 为 标注 对 
象 ， 如 图 6-378 所 示 。 














剖 视 
缩放 : 1:1 


图 6-379 标注 中 心 线 结 昊 














(和 S579 单 击 选取 标注 对 象 后 ， 如 
图 6-379 所 示 。 





洁 





到 6-380 ”调整 长 度 


(SEO 单 击 选 中 添加 的 中 心 线 ， 
然后 在 线 的 端点 处 拖 动 鼠标 可 以 调 
节 中 心 线 的 长 度 ， 如 图 6-380 所 示 。 














剖 视图 8 一 B 
缩放 : 1:1 





图 6-381 标注 中 心 线 结 呈 








(GG 本 采用 同样 的 方法 ， 在 前 视 
图 B -B 中 标注 其 他 中 心 线 ， 如 图 
6-381 所 示 。 











图 6-382 ”标注 中 心 线 结 
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(SEO 在 图 纸 区 双击 剖 视 图 A - 
A 的 视图 框架 ， 将 前 视图 A -和 A 激 
活 。 采 用 上 述 方法 ， 在 剖 视 图 A -A 
中 标注 中 心 线 ， 如 图 6-382 所 示 。 
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(2) 标注 轴线 



































(SEO 在 设计 树 中 鼠标 右键 单 击 
剖 视 图 A - A 后 选择 【激活 视图 】。 
单 击 【 轴 和 螺纹 】 工 具 栏 中 的 瞪 
【轴线 】 按 钮 ， 如 图 6-383 所 示 。 
或 单 击 【 插 入 】 | 【修饰 】 | 【 轴 
和 螺纹 】 | 【和 轴线】 菜单 命令 。 











到 6-384 ”选取 直线 


(人 SEO 根据 状态 栏 中 的 提示 ， 选 
取 剖 视图 A - A 中 螺栓 的 边线 作为 
标注 对 象 ， 如 图 6-384 所 示 。 








| 





6-385 ”添加 轴线 结 


(6S 本 添加 轴线 后 ， 如 图 6-385 
所 示 。 


















































(和 S57 在 图 纸 区 激活 相应 的 视 
图 ， 然 后 采用 上 述 方法 为 工程 图 标 
注 轴线 ， 如 图 6-386 所 示 。 





剖 视 图 4 一 4 
缩放 : 1:1 190 


图 6-387 绘制 直线 














(入 可 7 本 在 图 纸 区 双击 正视 图 的 视 
图 框架 ， 激 活 训 视图 A - A。 单 击 
【 直线】 工具 栏 中 的 了 【直线 】 按 
钮 ， 绘 制 如 图 6-387 所 示 的 直线 。 
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图 6-388 【 属 








1:0.13 mr 


Ew] 0.13 mr 





性 】 对 话 框 





(EE 修改 直线 的 属性 。 右键 单 
击 上 图 绘制 的 直线 ， 选 择 【 属 性 】 
选项 ， 系 统 弹 出 【属性 】 对 话 框 。 
ss 在 
【 颜色】 选项 组 设置 中 ， 将 【 线 型 】 
设置 为 [一 -一 4] ，【 线 宽 】 
设置 为 [一 1:0.13mm]】， 如 图 
6-388 所 示 。 








(3) 标注 螺纹 





| 6-389 





修改 结果 











(SEE 单 击 【 属 性 】 对 话 框 中 的 
【 确定】 按钮 ， 如 图 6-389 所 示 。 





(SS 在 网 纸 区 双击 正视 图 的 视图 
框架 ， 激 活 剖 视图 B -B。 单 击 【 轴 
和 螺纹 】 工 具 栏 中 的 专 【 螺纹 】 按 
钮 ， 根据 状态 栏 的 提示 ,选取 如 图 
6-390 所 示 的 圆 。 








图 6-391 添加 螺纹 标注 结 且 




















al 





























有 











6-392 【 


尺寸 】 命 令 





(条 可 二 单 击 选 中 对 象 之 后 ， 自 动 添 
加 螺纹 标注 ， 如 图 6-391 所 示 。 


(SEO 在 图 纸 区 双击 训 视 图 A - 
A 的 视图 框架 激活 正视 图 ， 单 击 
【 尺 才 标注】 工具 栏 中 的 癌 【 尺 
寸 】 按钮 ， 如 图 6-392 所 示 。 或 单 
击 【插入 】 | 【尺寸 标注 】 1 【 尺 
才 】 1 【尺寸 】 菜 单 命 令 。 
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剖 视 图 人-4 
缩放 : 下 这 190 
R 
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(人 SEO 根据 状态 栏 的 提示 ， 在 剖 
视图 A - A 中 依次 选取 两 条 直线 ， 
如 图 6-393 所 示 。 拖 动 鼠 标 至 合适 
的 位 置 单 击 左 键 ， 完 成 尺寸 的 标注 。 











图 6-393 标注 简单 直线 尺寸 
L NIE 





剖 视 图 4 一 4 
缩放 : 1:1 190 





240 








图 6-394 标注 尺寸 结 量 








(S57 采用 同样 的 方法 在 剖 视 图 
A -A 中 标注 其 他 简单 直线 尺寸 ， 
如 图 6-394 所 示 。 











当前 选 怪 : | 全 部 











“ 
Monospac821 BT (Tr 5.000 mm 

7.000 mm 辐 

€ 10.000 mm 一 

MS Gothic (TrueType) ~ 14.000 mm 























倾 笠 度 间距 : 


习 | 国 Pos 





























图 6-395 【属性 


























(SEO 修改 尺寸 文本 的 字体 。 按 
住 【Cul】 键 , 同时 选中 标注 的 尺 
寸 , 右键 单 击 选 择 【 属 性 】 选 项 ， 
系统 弹出 【属性 】 对 话 框 。 单 击 对 
话 框 中 的 【字体 】 选 项 卡 , 将 【 字 
体 】 设 置 为 【Monospac821 BT ]】， 
如 图 6-395 所 示 。 






































中 6-396 ”标注 结果 











(S57 本 单 击 【 属 性 】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 尺寸 文本 字体 
类 型 的 修改 ， 如 图 6-396 所 示 。 








203 se— 





贺 carIa y5 CATIA VS 机 械 设计 从 基础 到 实 训 3 - - Dx 





(5) 标注 贺 尺 寸 


(SEO 激活 剖 视 图 A - A， 单 击 
【尺寸 标注 】 工 具 栏 中 的 驴 【直径 尺 
寸 】 按钮 。 或 单 击 [插入 】1 【 尺 
寸 标 注 】 | 【尺寸 ) | 【直径 尺寸 】 
菜单 命令 。 根 据 状态 栏 中 的 提示 ， 选 
择 训 视图 A - A 中 的 一 圆 ， 如 图 
图 6-397 ”选取 标注 对 象 6-397 所 示 。 











(SEE 单 击 选中 要 标注 的 圆 后 ， 
拖 动 鼠标 到 合适 的 位 置 并 单 击 放置 尺 
寸 ， 如 图 6-398 所 示 。 


























“ 层 性 





Cs] Rs | Rim | Rsx | 24 | t | 本 二 省 | 人 SS 右键 单 击 标注 的 直径 尺寸 ， 

le so nn | ~ :CE 选择 【属性 】 选 项 。 系 统 弹出 【 属 

pr 性 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 【 公 

差 】 选 项 卡 , 在 【 主 值 】 设 置 中 设 

公差 类 型 为 【10H7 ISOALPH1 ] ， 并 

设 【第 一 个 值 ] 为 【H8】， 如 图 
6-399 所 示 。 























(E57 单 击 【 属 性】 对 话 框 中 的 
【字体 】 选 项 卡 ， 在 【字体 】 设 置 中 
将 尺寸 字体 设 为 【Monospac821 
BT] 。 

(人 SEE 单 击 【 必 性】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完成 尺寸 属性 的 修 
图 6-400 修改 属性 结 隐 人 00 加 不 。 
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(SEOG 移动 尺寸 文本 到 合适 位 置 。 
按 住 鼠 标 左 键 并 拾取 直径 尺寸 中 的 文 
本 ， 同 时 按 住 【 Shift】 键 ， 然 后 拖 动 
鼠标 将 尺寸 文本 移动 到 合适 的 位 置 ， 
松 开 鼠 标 完成 尺寸 文本 的 移动 ， 如 图 
6-401 所 示 。 





lem) 

本 [加 | 

[> CE | 
vv 





图 6-402 标注 直径 尺寸 结果 


(GE 可 到 双击 剂 视图 C -C 的 视图 框 
架 ， 激 活 剖 视 图 C - C。 单 击 【 尺 寸 
标注 】 工 具 栏 中 的 号 【直径 尺寸 】 
按钮 , 在 训 视 图 C - C 中 标注 如 图 
6-402 所 示 的 直径 尺寸 。 








当前 选择 : | 尺寸 ,12/DnwDressUp.I/ 齐 视图 C-C 


值 | 公关 | Rd 线 | 尺 寺 界线 | RH 本 | 部 休 | 文本 | 图 形 | 得 | | 


什 双 值 
全 |iom IsoALPH1 | ~ @ iotl (元 全 ) 
0.039 mm 0.039 mm 
0 mm 














(可 本 右键 单 击 直 径 尺 十 
【50】， 选 择 【 属 性 】 选 项 。 系 统 弹 
出 【属性 】 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 
【公差 】 选 项 卡 中 ,在 【 主 值 】 设置 
中 设 人 公差 类 型 为 【 10H7 
ISOALPH1】,， 并 设 【 第 一 个 值 ] 为 
【H8】， 如 图 6-403 所 示 。 














入 6-404 修改 Ey 











(6 本 单 击 【属性 】 对 话 框 中 的 
【字体 】 选 项 卡 ， 在 【字体 】 设 置 中 
将 尺寸 字体 设 为 【 Monospac821 
BT]。 

(全 可 和 0 单 击 【 属 性】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完成 尺寸 属性 的 修 
改 ， 如 图 6-404 所 示 。 
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(6) 标注 通 孔 尺寸 





到 6-405 ”标注 尺寸 结 内 





(SEO 双击 训 视 图 A - A 的 视图 框 
架 ， 将 剖 视 图 A -A 激活 。 单 击 【 尺 
寸 标 注 】 工 具 栏 中 的 驴 【直径 尺寸 】 
按钮 ， 在 剖 视 图 A - A 中 标注 如 图 
6-405 所 示 的 直径 尺寸 。 











泽 : | Rd.1VDmwDressUpl/aliBAA 7 
但 | 人 | RI 业 | RJR [Rt ] #5 | 六 本 | Be |# |， 


前 绎 - 后 级 


[<DIAMETER> (oll 主人 | 加 








(下 可 可 右键 单 击 直 径 尺 寸 【b17】 
后 , 选择 【属性 】 选 项 ， 系 统 弹 出 
【 属性】 对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 【 尺 
才 文 本 】 选 项 卡 ， 在 【关联 文本 】 选 
项 组 设置 ， 在 合适 位 置 处 输入 【2 x 】， 
如 图 6-406 所 示 。 



































到 6-408 绘制 直线 














(5 本 | 单 击 对 话 框 中 的 【字体 】 选 
项 卡 , 在 【字体 】 设 置 中 将 尺寸 字体 
设 为 【Monospac821 BT] 。 

(5 本 单 击 【属性 】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 尺寸 属性 的 修改 ， 
如 图 6-407 所 示 。 


(SEO 双击 训 视 图 A - A 的 视图 框 
架 ， 将 剖 视 图 A - A 激活 。 单 击 【 直 
线 】 工 具 栏 中 的 【直线 】 按 钮 ， 绘 
制 如 图 6-408 所 示 的 直线 。 








CATIA 75 


“大 性 ED x 








当前 选择 : | 尺寸 .15/DrwDressUp.]y 关 视图 A-A 
值 | 公 基 | RJ 线 | RJ 界线 | RJ 本 | 字体 | 文本 | 图 形 | | 
二 时 双 信 


和 |i0m IsoaALPHI| 全 10+1 [天 公关) 











图 6-409 【公差 】 设置 























第 6 章 ”绘制 工程 图 实例 ?- - 马 x 


(可 可 右键 单 击 尺 十 【112】 后 ， 
选择 【属性 】 选 项 ， 系 统 弹 出 【 属 
性 】 对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 【 公 
差 】 选 项 卡 ,在 【 主 值 】 设置 中 设 公 
差 类 型 为 【10H7 ISOALPH1 ] ， 并 设 
【第 一 个 值 )】 为 【H9】， 如 图 6-409 
所 示 。 








层 性 Cr 








当前 选择 : | 尺寸 .15/DrwDressUp.T/ 刘 视图 A-A 


信 | 双生 | RI 要 | RI (Ri | 对 | | .| 


前 缀 - 后 缀 


| 








ES 


(人 SEO 单 击 对 话 框 中 的 【尺寸 文 
本 】 选 项 卡 ， 在 【关联 文本 】 选 项 组 
设置 中 ,在 合适 位 置 处 输入 【/9】， 
如 图 6-410 所 示 。 














有 











(SEO 单 击 对 话 框 中 的 【字体 】 选 
项 卡 ,在 【字体 】 设 置 中 将 尺寸 字体 
设 为 【Monospac821 BT] 。 

(E57 本 单 击 【属性 】 对 话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 完 成 尺寸 属性 的 修改 。 
按 住 【Shift】 键 ， 拖 动 尺寸 到 合适 位 
置 ， 如 图 6-411 所 示 。 





图 6-412 ”选取 保留 的 一 侧 





(S57 单 击 【 尺 寸 编辑】 工具 栏 中 
的 区 【创建 /修改 裁剪 】 按 钮 ， 或 单 
击 【 搬 入 】 1 【尺寸 标注 )】 1 【尺寸 
编辑 】 | 【创建 /修改 裁剪 】 菜 单 命 
令 。 根 据 状 态 栏 的 提示 选取 尺寸 
【112H9/9】 作为 裁 前 对象， 然后 选 
择 尺寸 的 一 侧 作为 保留 的 一 侧 ， 如 图 
6-412 所 示 。 
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112H9/f9 





图 6-413 ”选取 裁剪 点 


(人 SEO 根据 状态 栏 的 提示 在 尺寸 
【112H9/9】 的 尺寸 线 上 的 合适 位 置 
处 单 击 鼠标 选取 裁剪 点 ， 如 图 6-413 
所 示 。 





112H9/f9 1 





习 6-414 ” 裁 询 尺寸 结 








前 尺寸 【112H9/89】 后 ， 
如 图 6-414 所 示 。 











层 性 Alt+Enter 
删除 Del 


号 号 选择 集 .Ctrl+G 
[ 国 | 阁 且 渤 泽 集 . 


直线.2 对 条 








图 6-415 【隐藏 7 显示】 选项 


(8) 标注 零件 序号 


























色 6-416 ”标注 零件 














(SEED 右键 单 击 图 中 绘制 的 直线 ， 
然后 选择 【隐藏 /显示 】 选 项 ， 如 图 
6-415 所 示 。 
(SEED 采用 同样 的 方法 标注 其 他 视 
图 的 尺寸 。 




















(SS 在 图 纸 区 双击 剖 视 图 A -A 
的 视图 框架 将 痢 视 图 A - A 激活 。 单 
击 【 文 本】 工具 栏 中 的 全 【零件 序 
号 】 按钮 ， 或 单 击 【插入 】1 [【 标 
注 】1 【文本 】 1 【零件 序号 】 菜 单 


命令 。 根 据 状 态 栏 的 提示 ， 在 剖 视 图 
A -A 的 轴承 座 合适 位 置 处 单 击 确 定 引 
出 点 ， 如 图 6-416 所 示 。 








加 cr v5 第 6 章 ， 绘 制 工 程 图 实例 3 口 区 






































(6 加 拖 动 鼠 标 到 合适 位 置 处 后 单 
击 ， 系 统 弹 出 【创建 零件 序号 】 对 话 
框 ， 在 对 话 框 中 输入 【1】， 如 图 6-417 
所 示 。 单 击 【 创 建 零件 序号 】 对 话 框 
中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 零件 序号 的 
创建 。 





[站 
[1 | 





如 


图 6-418 ”标注 夫 


(和 9 可 二 采用 同样 的 方法 ， 在 前 视图 
A-A 中 标注 其 他 零件 序号 ， 如 图 
6-418 所 示 。 








“肛交 


状态 名 种 
打开 


HH ZhouchengcATDramng 
打开 rt 


| tn 


ED 工作 而 人 沪 | 

ETITTTOTTTETCTOOITI] se || 

WODRIWBoolACATIAVZwmedel 可 该 写 三 需 目 时 | 
odel 可 次 写 重重 | 
ode 可 这 








6-419 【保存 管理 】 对话 框 








(可 本 单 击 【文件 ) | 【保存 管 
理 】 菜 单 命令 , 系统 弹出 【保存 管 
理 】 对话 框 。 单 击 选 中 文件 
【 ZhouCheng. CATProduct ] ， 然 后 单 击 
【另存 为 】 按钮 将 文件 
【 ZhouCheng. CATProduct】 保存 到 合适 
存放 目录 下 。 保 存 后 对 话 框 中 【工作 
指令 】 选 项 卡 下 的 状态 变 为 【保存 】， 
如 图 6-419 所 示 。 采 用 同样 的 方法 将 
对 话 框 中 的 其 他 文件 保存 ,保存 路 径 
与 文 件 【 ZhouCheng. CATProduct 】 
一 致 。 
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Ctrl+X 
Ctrl+C 
Ctrl+V 











图 6-420 








(SEE5ol 在 左 侧 设 计 树 中 右键 单 击 
【页 .1】， 然 后 单 击 【 属性】 选项， 
如 图 6-420 所 示 。 











中 品名 符 一 角 投 晴 法 慰 准 
局 第 二 角 投 影 法 标准 

创 成 式 视 赂 定位 模式 

4 























图 6-421 【属性 】 对 话 框 








(SEO 系统 弹出 【属性 】 对 话 
框 ， 去 掉 勾 选 【 显示 】 选 项 ， 如 图 
6-421 所 示 。 





















































| 6-422 ”隐藏 区 
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(S57 单 击 【属性 】 对 话 框 中 
的 【确定 】 按 钮 ， 如 图 6-422 
所 示 。 








CATIA ¥5 


























图 6-423 图纸 背 景 编辑 界 耳 
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(SEE 单 击 【 编 辑 】| 【图 纸 
背景 】 菜 单 命令 ， 进 入 图 纸 背景 纺 


辑 界面 ， 如 图 6-423 所 示 。 



































图 6-424 ”绘制 矩形 边 





(5 单 击 【 轮 廊 】 工 具 栏 中 
的 回 【 和 抑 形 】 按 钮 ， 或 单 击 【 揪 
入 】 1 [【 九 何 图 形 创建 ) | 【 轮 
廓 】 1 【和 矩形 】 菜 单 命令 ,绘制 如 
图 6-424 所 示 的 两 个 矩形 边框 。 





SS 





i 








1 


[se 


1211611213 














图 6-425 绘制 状态 栏 








人 SEE 利用 【直线 】 工 具 栏 中 
的 网 【直线 】 命 令 ， 以 及 【尺寸 标 
注 】 工 具 栏 中 的 圆 【 尺 寸 】 命令， 
在 矩形 边框 的 右 下 角 绘 制 如 图 6-425 
所 示 的 状态 栏 。 
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(SEO 单 击 【 文 本 】 工 具 栏 中 
的 开 【 文 本】 命令 ， 或 单 击 【 播 
入 】1[ 标 注 ]1【 文 本 】1【 文 本】 菜单 
命令 ,根据 提示 在 绘制 的 状态 栏 的 
合适 位 置 处 单 击 ， 如 图 6-426 中 第 
头 所 指 。 系 统 弹出 【文本 编辑 器 】 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 【工艺 】。 








| 16 | 12 2 
| by 


图 6-427 添加 文本 结果 








(E57 单 击 【文本 编辑 器 】 对 
话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 文本 
的 添加 ， 如 图 6-427 所 示 。 











SICH 

SICH 

SimHei (TrueType) 
Simplified Arabic (Tru— 
Simplified Arabic Fixe 
SimSun-ExtB (TrueTyF ~ 









































EE sma| -| 





图 6-428 【属性 】 对 话 框 











(人 SEO 右键 单 击 创建 的 文本 后 选 
择 【 属 性 】 人 命令， 系统 弹出 【 属 
性 】 对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 【 字 
体 】 选 项 卡 , 将 【大 小 】 设 为 
【5mm】， 如 图 6-428 所 示 。 








西西 四 西林 


图 6-429 ”修改 字体 大 小 结 








(SEO 单 击 【 必 性】 对 话 框 中 
的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 字体 大 小 的 
修改 。 按 住 【Shift】 键 同时 拖 动 文 
本 【工艺 】 到 合适 的 位 置 ， 如 图 
6-429 所 示 。 
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第 6 章 绘制 工程 图 实例 ?+ - 号 % 


(SEE 采用 同样 的 方法 ,或 采用 
复制 /粘贴 的 方法 ， 在 状态 栏 中 添 
加 其 他 文本 ， 如 图 6-430 所 示 。 





: 
| 


得 EJ 
[ 








技术 要 求 
Lbs 下 轴 衬 与 币 承 座 及 轴承 盖 癌 应 
2 纳 宰 最 大 不 及 P<3X10^7Pa。 
3. 轴 衬 与 轴 颈 超大 线 速度 Vs 8mis。 
4 绸 夭 温度 低 上 120C。 











图 6-431 输入 技术 要 求 


(SEO 添加 技术 要 求 文本 。 单 击 
【文本 】 工 具 栏 中 的 下 【文本 】 命 
令 ， 或 单 击 【 插 人 】1 【标注 】 
【文本 】 | 【文本 】 菜 单 命 令 ， 
据 提 示 在 图 纸 合适 位 置 处 单 击 ， 
统 弹出 【文本 编辑 器 】 对话 框 。 在 
对 话 框 中 输入 具体 的 技术 要 求 内 
容 ， 如 图 6-431 所 示 。 





技术 要 求 
1. 上 、 下 山 宰 与 各 关 座 及 贺 基 盖 问 应 


2 者 宰 最 人 压力 P<3X10^7Pas 
3 加 补 与 种 天 第 大 线束 度 V< 8m/s。 
4 轴 共 温度 低 于 120 必 





图 6-432 添加 技术 要 求 结 





(S55 单 击 【文本 编辑 器 】 对 
话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 技术 
要 求 的 添加 。 采 用 上 述 方法 ,右键 
单 击 技术 要 求 后 选择 【属性 】 命 
令 ， 系 统 弹出 【属性 】 对 话 框 。 在 
对 话 框 的 【字体 】 选 项 卡 中 将 字体 
的 【大 小 】 设 为 【10mm】， 如 图 
6-432 所 示 。 
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(SEO 按 住 【Col】 键 同时 选中 
图 纸 背 景 中 标注 的 尺寸 ， 然 后 右键 
单 击 选择 【隐藏 /显示 】 选 项 ， 如 
图 6-433 所 示 。 





























(SSEDG 隐藏 尺寸 标注 后 ， 图 纸 如 
图 6-434 所 示 。 














图 6-434 ”隐藏 尺寸 结 届 











可 视 化 





(E55 单 击 【可视化 】 工 具 栏 
中 的 因 【显示 为 每 个 视图 指定 的 视 
图 框架 】 按 钮 ， 如 图 6-435 所 示 。 
































图 6-435 【可 视 化 ] 











(SEO 将 视图 框架 隐 茂 后 ， 如 图 
6-436 所 示 。 

(SEODIGI 单 击 【编辑 】 | 【工作 
视图 】 菜单 命令 返回 到 视图 编辑 窗 
口 。 单 击 【 文 件 】 1 【保存 】 羔 单 
命令 ， 或 使 用 组 合 键 【Cul +S】 将 
工程 图 文件 保存 。 单 击 【 关 闭 】 按 
钮 ， 退 出 系统 。 











图 6-436 ”隐藏 视图 和 
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如 何 制作 齿轮 泵 装配 图 


本 实例 将 生成 1 个 齿轮 泵 ( 见 图 6-437) 的 装配 图 ， 如 图 6-438 所 示 。 
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RS 国志 Dov 














图 6-438 齿轮 泵 工程 图 





6.5.1 建立 工程 图 前 的 准备 工作 


(1) 打开 零件 
启动 中 文 版 CATIA V5 R21， 选 择 【文件 ]1[【 打开 】 命令， 在 弹出 的 【打开 】 对 话 框 中 
选择 【齿轮 泵 】1[【000. CATProduct】 文 件 。 
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(2) 新 建 工 程 图 纸 


新 建 
类 型 列表 : 





选择 : 单 击 【 文 件 】 1 【新 建 】 命 令 ， 弹 出 
[bewrg 【新 建 】 对 话 框 ， 如 图 6-439 所 示 ， 单 
ms 与 夺 主 | 全 | 击 【 Drawing】 选 项 ， 可 选 CATIA V5 
R21 自 带 的 ISO 标准 A3 图 纸 模板 ， 如 图 
6-440 所 示 。 或 打开 提前 设置 好 的 CAT- 
IA 图 纸 模 板 ， 选择 【文件 】 1 【打开 】 
命令 ， 在 弹出 的 【打开 】 对话 框 中 选择 
图 纸样 式 【齿轮 泵 】 | 【muban. CATDrawing】 文 
Em 加 件 ， 本 例 中 选取 这 种 方法 。 

纸张 大 小 =297 x 420 mm 
全 局 标 度 =1:1 


口 纵向 


全 横向 
口 ] 启动 工作 台 时 隐 藻 
十 确定】 总 取消 














图 6-439 【新 建 】 窗 体 





新 建 工 得 图 [2 区 到 
































下 
图 6-440 ”标准 /图 纸 模板 选取 
(3) 另存 文件 


选择 【文件 】 1 【另存 为 】 命 令 ， 把 文件 另存 在 【齿轮 泵 】 文 件 夹 内 ， 名 称 为 
【000. CATDrawing ) 。 


6.5.2 插入 视图 
插入 主 视图 














(1 


Rt 


单 击 【 插 入 】 1 【视图 ] | 
ee 【投影 】 | 【正视 图 】 菜单 命令 ， 
如 图 6-441 所 示 。 或 选择 桌面 更 
【正视 图 】 快捷 命令 ， 切 换 到 零件 
三 维 模型 窗口 。 在 3D 几何 图 形 上 
选择 投影 平面 ， 系 统 会 返回 到 工 
程 图 窗口 ， 如 图 6-442 所 示 , 单 
击 罗盘 中 心 圆 点 ， 就 完成 主 视图 














| 6-441 插入 视图 的 创建 。 
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单 击 【插入 】 1 【视图 】 | 
【投影 】1 【正视 图 】 菜 单 命 令 ， 
如 图 6-441 所 示 。 或 选择 桌面 揭 
【正视 图 】 快捷 命 令 ， 切 换 到 零件 





三 维 模型 窗口 。 在 3D 几何 图 形 上 
选择 投影 平面 ， 系 统 会 返回 到 工 
程 图 窗口 ， 如 图 6-442 所 示 ， 单 
击 罗 盘 中 心 圆 点 ， 就 完成 主 视图 
的 创建 。 





图 6-442 ”相对 于 模型 











(2) 属性 设置 


当前 选择 : | 正视 图 /ViewMakeUp.3/ 图 纸 1 


视图 | 固形 | 右 击 主 视图 红色 虚线 框 弹 出 【 工 
可 视 化 和 操作 


了 蝇 示 栅 图 框 染 具 条 】 属 性 ， 选 中 【属性 】 命 令 ， 
全 如 图 6-443 所 示 ， 在 缩放 窗口 设施 
口 可 视 裁剪 图 纸 的 比例 1:7。 

比例 和 方向 


角度 : |0deg 缩放 : |1:7 = |0.14286 
图 6-443 ”窗口 属性 菜单 


(3) 投影 俯视 图 



































单 击 桌面 上 更 【正视 图 】 人 快捷 命 
令 下 方 的 黑 箭 头 ， 弹 出 快捷 命令 
下 汪 如 久 东 点 ， 单 击 盟 【投影 视图 】 
快捷 命令 。 将 鼠标 分 别 放 在 主 视图 
的 上 、 下 、 左 、 右 侧 ， 投 影视 图 会 








相应 的 变 成 仰视 图 、 俯 视图、 右 视 
图 、 左 视图 。 本 例 中 选取 俯视 图 ， 
如 图 6-444 所 示 。 



































到 6-444 ”俯视 图 
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(4) 创建 全 剖 视 图 




















红色 虚线 杠 


选择 需要 训 切 的 视图 ， 如 图 6-445 
所 示 的 红色 虚线 内 就 是 激活 的 视图 。 
单 击 桌面 上 型 【 偶 移 训 视 图 】 快捷 命 
令 , 绘制 剖 切线， 在 主 视图 中 心 线 上 
方 单 击 选择 起 点 ， 再 在 下 方 选择 终点 
并 双击 ， 鼠 标 向 右 移 动 ， 左 视图 制作 
完成 。 





BB 















































图 6-445 ” 剖 视 棋 








(5) 全 剖 视 图 剖面 线 设 置 














尾 性 





当前 选择 ;| 生成 的 外 形 /HIrViewFeat.1/ 冲 视图 A-A 
阵列 | 图 形 | 特征 性 | 





双击 剂 视图 中 上 齿轮 的 剖面 线 ， 弹 
出 属性 对 话 杠 ， 如 图 6-446 所 示 。 把 
| 间距 栏 设置 成 5. 000mm ， 按 照 同 种 方 
En 法 设置 其 他 间距 大 的 剖面 线 ， 在 设置 
一 ee 栏 里 还 可 以 设置 角度 等 需要 的 了 


图 6-446 ”剖面 线 设置 
(6) 创建 局 部 剖 视图 


















































nl 
命令 下 方 的 黑 箭 头 ， 弹 出 快捷 
| 可 人 同 入 ， 单 击 加 【剖面 视图 】 
命令 。 在 主 视图 内 画 上 需要 前 切 区 








J 








域 ， 所 画 区 域 需要 封闭 ， 如 图 6-447 
所 示 就 会 自动 跳出 3D 查看 窗口 ， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 ， 训 视图 绘制 完成 ， 
如 图 6-448 所 示 。 


图 6-447 训 切 区 域 视图 














CATIA 75 















































局 部 剖 视 氏 





6.5.3 标注 
(1) 尺寸 标注 








(2) 直径 标注 
单 击 桌面 上 号 【尺寸 】 快 捷 命令 下 方 的 黑 箭 S 





第 6 章 ”绘制 工程 图 实例 ?- - 马 x 


i 
命令 下 方 的 黑 箭 5 弹出 快捷 命令 
响 则 加 ， 单 击 加 【剖面 视图 】 人 快捷 
命令 。 在 主 视图 内 画 上 需要 前 切 区 
域 ， 所 画 区 域 需要 封闭 ， 如 图 6-447 
所 示 就 会 自动 跳出 3D 查看 窗口 ， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 ， 训 视图 绘制 完成 ， 
如 图 6-448 所 示 。 














单 击 桌 面 吕 【尺寸 】 快捷 命令 ， 系 
统 会 er 449 所 示 的 【工具 控制 
板 】 工 具 条 。 和 鼠标 分 别 选择 差 速 器 底座 
ee 
样 底座 宽度 尺寸 就 标注 好 了 ， 同 样 方法 
标注 底座 高 度 。 











， 弹 出 一 排 快捷 命令 Lessa 








年 击 医 【站 和 到 尺寸】 快捷 命令 ， 在 前 视 图 中 选择 传 出 轴 的 _- 边 会 自动 生成 直径 尺寸 ， 鼠标 





移动 到 合 合适 适 的 位 置 。 
(3) 标注 公差 





外 
10+§ TOL_ute 


> i 





8 二 


Em] 
Ez 


而 





一 
下 


























更 志 | 
Sme| omal za | 





到 6-450 尺寸 属 











(人 SEO 选中 庆 座 尺寸 (1000) ， 右 击 
选择 【属性 】 命 令 ， 弹 出 【属性 】 对 
话 框 ,在 【公差 】 面板 里 设置 上 限 值 
和 下 限 值 ， ee 

面 【 尺 才 属 性 】 人 快捷 命令 区， 
后 面 的 空 Ue 
尺寸 公差 就 标 成 了 1000 +2。 











(5 二 选中 底座 高 度 尺 寸 ， 选 择 桌 
面 难 【格式 刷 】 人 快捷 命令 ， 再 单 击 底 
座 长 度 尺寸 1000 +2， 这 样 高 度 尺寸 的 
公差 等 属性 就 和 长 度 尺寸 一 样 了 。 
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(4) 基准 / 形 位 公差 标注 








图 6-451 设置 



































| 6-452 【创始 





(SEO 选择 桌面 也 【基准 特 
征 】 快 捷 命令 ， 单 击 训 视图 齿轮 
泵 底座 底面 线 ， 就 会 生成 一 个 基 
准 符号 ， 鼠 标 会 变 成 手 的 符号 ， 
如 图 6-451 所 示 。 移 动 鼠 标 ， 移 
到 合适 的 位 置 单 击 ， 系 统 弹 出 
【创建 基准 】 对 话 框 ， 如 图 
6-452 所 示 ， 在 对 话 框 内 输入 
【A】, 单 击 【 确 定 】 按 钮 ，A 基 
准 建立 完成 。 



























































和 6-453 【 形 位 公差 】 对话 框 


(人 SEE 单 击 桌面 上 可 【基准 
特征 】 人 快捷 命令 下 方 的 黑 箭头 ， 
弹出 一 排 快 捷 命令 J 四 要 ， 选 择 
好 【 形 位 公差 】 快 捷 命令 。 单 
击 俯视 图 安装 孔 尺 寸 450， 系统 
弹出 【 形 位 公差 】 对 话 框 ， 如 
图 6-453 所 示 ， 选 择 垂 直 度 ， 输 
入 公差 值 【 40.5】，， 参照 基准 
【A】 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 
































下 6-454 ”安装 孔 的 形 位 公差 
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(和 6 本 按照 建 A 基准 的 方法 
在 垂直 度 形 位 公差 上 建 个 B 基准 
和 C 基准 ， 如 图 6-454 所 示 。 











加 Car v5 第 6 章 绘制 工程 图 实例 2-- 口 区 














(人 SEO 按照 建 形 位 公差 的 方 
法 在 传 出 轴 上 建 位 置 度 


中 3%504a8c 公 盖 ， 如 图 6-455 
所 示 。 























图 6-455 传 出 轴 的 形 位 公差 








(5) 理论 尺寸 的 标注 

选中 俯视 图 “850” 尺 寸 和 训 视 图 “260” 尺 寸 。 单 击 桌 面 上 总 【框架 】 快 捷 命令 下 方 
的 黑 箭头 ， 选 择 回 【框架 】 人 快捷 命令 ， 所 选 的 尺寸 就 会 标 成 理论 尺寸 。 

(6) 标注 零件 序号 





单 击 桌 面目 【文本 】 快 捷 命令 下 方 的 
黑 箭头 ， 弹 出 一 排 快 捷 命令 [E2668 凤 |， 
单 击 久 【零件 序号 】 快 捷 命令 ， 在 主 视图 
中 分 别 创建 零件 序号 。 选 中 零件 序号 右 击 
起 点 的 换 色 菱形 ， 选 择 【 符 号 形状 】 | 
【实心 箭头 】， 如 图 6-456 所 示 。 











6-456 零件 序号 【符号 形状 】 








(7) 创建 文本 





选择 桌面 加 【新 建 视图 】 快捷 命 
令 ， 在 图 纸 上 新 建 一 个 视图 窗口 ， 在 
ps el 新 窗口 里 创建 技术 要 求 。 选 择 桌面 国 

【文本 】 快 捷 命令 ， 在 新 窗口 任意 位 
置 单 击 ， 确 定 文本 放置 位 置 ， 系 统 弹 

















1 零件 表面 不 允许 有 影响 功能 的 毛刺 、 尖 角 、 飞 边 和 说 这 | 


Si] Smsl 出 【文本 编辑 器 】 对 话 框 。 在 【 文 
本 编辑 器 】 对话 框 内 输入 技术 要 求 ， 
图 6-457 【文本 编辑 器 】 对 话 杠 如 图 6-457 所 示 , 单 击 【确定 】 
按钮 。 
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6.5.4 表格 
(1) 插入 表格 


单 击 【 搬 入 】 1 【标注 】 1 【 表 】 | 
【 表 】 菜 单 命令 ,或 单 击 桌 面 里 【 表 】 
快捷 命令 ， 系 统 会 弹出 【 表 编 辑 器 】 对 
话 框 ， 在 对 话 框 输入 列 数 和 行 数 ， 如 图 
6-458 所 示 。 在 图 纸 任意 位 置 单 击 ,， 确 
定 图 标 放 置 位 置 ， 选 中 表格 按 住 左 键 来 
拖 动 表格 调整 表格 放置 的 位 置 。 











(SEO 双击 表格 的 单元 格 ， 系 统 
会 弹出 【文本 编辑 器 】 对话 框 ， 如 
图 6-459 所 示 ， 输 入 零件 名 等 ， 单 
到 6-459 【文本 编辑 器 】 对 话 杠 击 【 确 定 】 按 钮 。 


工 工 二 睛 - 工 2 











Tv 人 SEED 双击 表格 ， 表 格 会 出 现 如 
图 6-460 所 示 的 变化 ， 单 击 箭头 所 
指 的 黑色 阴影 块 拖 动 阴影 块 调 整 行 
间距 和 列 间距 ， 手 动 调整 到 自己 所 
要 的 间距 。 














1 1 


图 6-460 表格 手动 行 间 距 列 间距 调整 











(SEE 双击 表格 ， 在 第 一 列 上 方 
空格 处 右 击 选择 【大 小 】 | 【设置 
大 小 】 命 令 ， 如 图 6-461 所 示 ， 系 
图 6-461 表格 列 问 距 调整 统 弹出 【大 小 】 对 话 框 ， 在 列 宽 内 
输入 35， 如 图 6-462 所 示 ， 单 击 
【确定 】 按 钮 ， 列 间距 就 设置 
成 35mm。 














盛 确 定 | 名 应 用 关闭 | 








图 6-462 ”表格 列 间距 调整 








— 282 





国 carIze v5 第 6 章 绘制 工程 图 实例 ?- - 局 % 





人 SSE 双击 表格 ， 左 击 第 一 行 前 


方 空格 向 下 拉动 ， 拉 到 下 方 ， 所 有 
的 表格 都 被 选中 变 黑 ， 右 击 选择 





【大 小 】 1 【设置 大 小 】 命 令 ， 妇 
图 6-463 所 示 ， 系 统 弹 出 【大 小 】 
对 话 框 ， 在 行 高 内 输入 4.5， 单 击 

| | 【确定 】 按 钮 。 行 间距 就 均匀 的 设 
表格 行 间距 调整 置 成 4. 5mm。 


| 











(3) 图 纸 名 称 图 号 填 





一 (本 单 击 【编辑 】| 【图 纸 背 
| 景 ] 3 ee eid 
XXXxxxxxxx 图 | > oo 2 如 图 6-464 所 
示 。 信 息 栏 内 容 就 填写 好 了 ， 单 击 
4 【编辑 】 | 【工作 视图 ] 命令 ， 退 
出 【图 纸 背 景 ] 窗口 。 






















































































(可 可 至 此 ,工程 图 已 绘制 完 
毕 ,， 再 次 保存 文件 ， 如 图 6-465 
所 示 。 






























































































































































图 6-465 齿轮 泵 工程 








-283 m 一 一 








如 何 制作 图 片 


7.1.1 ”如何 应 用 材料 


零件 实体 创建 完成 后 需要 应 用 材料 ， 以 满足 后 续 分 析 、 制 作 零 件 清单 等 工作 的 需要 。 应 
用 材料 后 只 有 在 【用 材料 着 色 】 模式 中 才 可 以 显示 ， 所 以 在 应 用 材料 之 前 ， 需 要 将 模式 改 
为 【用 材料 着 色 】， 切 换 模式 时 只 需 单 击 【 视 图 】 工 具 栏 中 的 图 【用 材料 着 色 】 按 钮 即 可 。 
创建 应 用 材料 的 操作 步骤 如 下 : 

实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \7.1.1.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 7 章 \ 7.1.1. prt.2 











SEE 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
7-1 所 示 。 


7-1 实例 素材 








PT = 
| nas 二 -JS 同 国 | 


(Gommecien | Foi Mee | Ogier | Pecting | Sopa revinn | mene | wood | 





(和 6 本 选择 【实例 素材 】 中 的 【 实 
体 1】， 单 击 号 【应 用 材料 】 按 钮 ， 系 
统 弹出 【 库 (只 读 )】 对 话 杠 ， 如 图 
7-2 所 示 。 在 对 话 框 中 可 以 选择 各 类 
材料 。 














【 库 (只 读 )】 对 话 框 
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:区 国 国 




















图 7-3 【 库 (只 读 )】 选 项 卡 选项 设置 





Sons | sm | wn || 


(SEEOSI 选择 Metal (金属 ) 选项 卡 
中 的 Aluminium ( 铝 ) 材料 ， 如 图 7-3 
所 示 。 





图 7-4 创建 应 用 材料 


由 IE 


御 Partl trPartl.1) 


Te Part1 


@ 部 Iuminium 


和 Partl1rPart1.1.3 
过 - 史 ] Part1.1 





[约束 
叫 喜 洁 接 秀 3 tPFart1l.1.1,Partl.1) 
呈 国定 4 (Fart1.1) 


applications 


图 7-5 【结构 树 】 显 示 添 加 材料 


(人 SEE 单 击 对 话 框 中 的 【应 用 材 
料 】 按 钮 ， 再 单 击 【确定 】 按 钮 ， 几 
何 图 形 中 的 实体 显示 了 铝 的 特性 ， 如 
图 7-4 所 示 ; 并 在 结构 树 中 显示 添加 
的 材料 ， 如 图 7-5 所 示 。 
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7.1.2 如 何 修改 材料 照明 效果 属性 
在 【应 用 材料 】 命 令 后 ， 很 多 时 候 所 添加 的 材料 照明 效果 属性 不 满足 设计 要 求 ， 这 就 
需要 修改 材料 照明 效果 。 创 建 修 改 材料 照明 效果 属性 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \7.1.2.prt1 
最 终 效果 \ 第 7 章 \ 7.1.2. prt.2 








(SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 7-6 
所 示 。 





妈 7-6 实例 素材 

















硬性 ES 


人 ss 人 SEED 双击 【结构 树 】 中 的 Alumin- 
i ium ( 铝 ) 弹出 【属性 】 对 话 框 ， 可 以 编 
辑 Aluminium ( 铝 ) 材料 的 特性 。 
人 SEE 设置 【属性 】 的 参数 ， 如 图 
7-7 所 示 。 

@ 选择 【 演 染 】 的 【有 照明】 选项 。 

@ 在 【环境 】 选 项 输入 【0. 50】。 

@) 在 【散射 】 选 项 输入 【0. 80】。 
a @ 在 【镜面 】 选 项 输入 【0. 60】。 

了 a 7 @ 在 【 粗 烟 度 】 选 项 输入 【0.40】。 
I @ 在 【透明 度 】 选 项 输入 【0.20] 。 
i Quel oe] emul ww | | @ 在 【折射 】 选 项 输入 【1. 50】。 
@) 在 【反射 率 】 选 项 输入 【0. 25]】。 












































图 7-7 【属性 】 设 置 





(G5 单 击 【 确定】 按钮 ， 完 成 创建 
修改 材料 照明 效果 属性 ， 如 图 7-8 所 示 。 





图 7-8 创建 修改 材料 照明 效果 
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7.1.3 如 何 修改 材料 纹理 属性 


在 设计 中 有 时 候 需要 向 模型 添加 纹理 属性 ， 便 于 观察 效果 ， 这 就 需要 修改 纹理 属性 来 满 
足 实 际 需求 。 se 
实例 素材 \ 第 7 章 \ 7.1.3.prt.1 
最 终 效果 \ 第 7 章 \ 7.1.3. prt.2 














(SEE 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
7-9 所 示 。 





图 7-9 实例 素材 














履 性 








当前 二 择 ; |Blue Onyx 
党 滁 | 些 孙 | 特征 尾 性 | 分 析 | 香 合 | 工 各 加 
材料 大 小 :|100 mm 


hi 前 


类 型 : | 默认 

















人 SEE 双击 【结构 树 】 中 的 【Blue 
于 中 Onyx】 选 项 ， 弹 出 【属性 】 对 话 框 ， 
可 以 编辑 【Bule Onyx】 的 特性 

(ED 丰 (站 天 下 中 过 
es | [结构 】 选 项 ， 并 在 【结构 】 的 【类 
dt 型 】 下 拉 框 中 选择 【棋盘 】 选 项 ， 如 


Eas...| 


a : 图 7-10 所 示 。 


Lm me | 
pm 























信息 : 可 通过 使 用 “编辑 屋 性 /更 多 ”项 下 载 材料 屋 性 














Suel Sse| Smsl| sw | 

















图 7-10 【属性 】 参 数 设置 








(可 7 单 击 对 话 框 中 的 【应 用 材料 】 
按钮 ， 再 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 修改 
材料 纹理 属性 的 创建 ， 如 图 7-11 所 示 。 














图 7-11 创建 修改 材料 纹理 属 ; 
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7.1.4 如何 使 用 OpenGL 材料 


使 用 OpenGL 材料 允许 创建 纹理 。 创 建 OpenGL 材料 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \7.1.4.prt1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 7 章 \ 7.1.4.prt.2 








(SS 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
7-12 所 示 。 


图 7-12 实例 素材 














ee (全 可 选择 【工具 】 | 【选项 】 | 


Ee | 2¥ | SEE 人 | St | se | 工 E |PM: |， 








【常规 】 | 【显示 】 1 【性 能 】 菜 单 
命令 ， 然 后 在 【其 他 】 区 域 中 选中 
【启用 OpenGL Shader] 。 

( 枉 可 本 在 【结构 树 】 中 双击 者 Alu- 
minium， 系 统 弹 出 【属性 】 对 话 框 。 

| lL 人 SSG 在 【党 染 】 选 项 卡 中 选择 
Te 【结构 】 选 项 ， 并 在 【结构 】 的 【类 
-~ 一 一 二 一 型 】 下 拉 框 中 选择 【外 部 着 色 器 】 选 
项 ， 如 图 7-13 所 示 。 












































图 7-13 【属性 】 参 数 设置 

















属性 








当前 选择 :Aluminium 
党 | 继 系 | 和 生性 | 分 析 | 各 会 | 工人 加 





材料 大 小 : |100 mm 


前 
re 


开明 | 结构 | 


ee | I a 
文件 名 D:\Program Files\catia vskztwin biqstanuy 国 | k Step05 | 单 击 剧 按 钮 ， 选 择 


加 文件 ， 如 图 7-14 所 示 。 


















































信息 : 可 通过 使 用 “ 轧 辑 必 性 /更 多 ”项 下 载 材料 恬 性 














用] | | | 











图 7-14 选择 文件 
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(E57 喇 单 击 【应 用 】 与 【确定 】 按 


钮 ， 完 成 创建 使 用 OpenGL 材料 ， 如 图 
7-15 所 示 。 











图 7-15 创建 使 用 OpenGL 材料 











7.1.5 如何 创建 多 视图 配置 


创建 多 视图 配置 ， 主 要 是 为 了 可 以 清晰 地 观看 三 维 模型 的 三 视图 和 轴 测 图 ， 便 于 设计 与 
加 工 。 创 建 多 视 岁 配置 的 操作 步 又 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \7.1.5.prt1 











最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 7 章 \7.1.5. prt.2. bmp 


(SS 打开 实例 素材 文件 ， 
如 图 7-16 所 示 。 


到 7-16 实例 素材 








(人 SEED 单 击 工具 栏 中 的 国 
【创建 多 视图 】 按 钮 ， 系 统 自 
动 将 实例 素材 模型 的 三 视图 与 
轴 测 图 绘 出 来 ， 如 图 7-17 
所 示 。 











图 7-17 三 视图 与 轴 测 医 
7.1.6 如何 创 建 光 源 
光源 可 以 根据 需要 照明 要 演 染 的 对 象 ， 通 过 突出 显示 场 





























景 中 的 特定 元 素 引 起 观看 者 的 注意 ， 单 击 呵 【创建 聚 光 源 】 和 
按钮 右 下 角 的 黑色 倒 三 角 图 标 ， 出 现 光源 的 三 种 按钮 ， 如 图 
7-18 所 示 。 创 建 光 源 的 操作 步骤 如 下 ， 图 7-18 三 种 光源 
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实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \ 7.1.6.pri.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 7 章 \ 7.1.6.prt.2 





(6 可 而 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
7-19 所 示 。 


图 7-19 实例 素材 





(SEO 单 击 史 【创建 聚 光 源 】 按 
钮 ， 系 统 弹 出 如 图 7-20 所 示 的 聚 光 
源 ， 完 成 创建 光源 。 


图 7-20 创建 光源 








7.1.7 ”如何 调整 光源 参数 
在 设计 过 程 中 ， 往 往 缺 省 设置 的 光源 不 能 满足 要 求 ， 这 就 需要 调整 光源 参数 。 创 建 调整 
光源 参数 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \7.1.7.prt1 
最 终 效果 最 终 效 果 \ 第 7 章 \ 7.1.7. prt.2 

















县 CATIA Y5 


1 
到 7-21 实例 素材 





/ 人 E> | 


第 7 章 图 片 泻 染 实例 ?- -号 x 


(和 SW 打开 实例 素材 文件 ， 
如 图 7-21 所 示 。 








属性 











当前 选择 ;| 光源 1/ 光 源 /Applications 
符 全 属性 | 图 形 | 照明 | 阴影 | 区域 | 间 ss 划 | 位 千 | 


[in EEIIES 
三 | 
Pw 国 g 


到 
TITTOTI Fim 图 
一 加 
下 一 国 























图 7-22 属性 


(SEO 双击 【结构 树 】 中 
的 【光源 1】 按 钮 ， 系 统 弹 出 
【 属性 】 对 话 框 。 
(SEO 设置 【属性 】 的 参 
数 ， 如 图 7-22 所 示 。 

中 在 【照明 】 的 【和 角度】 
选项 的 后面 输 入 
【52. 500deg] 。 

@ 在 【照明 】 的 【颜色 ]】 
选项 的 后 面 输入 【0.6】。 

在 【照明 】 的 【强度 】 
选项 的 后 面 输入 【2. 00】。 

由 在 【衰减 】 的 【类 型 】 
选项 下 拉 框 中 选择 【线性 误 
减 】。 

名 在 【衰减 】 的 【衰减 末 
端 ] 选项 的 后 面 输 入 
【111. 1mm)]。 





图 7-23 创建 调整 光源 





(人 SEED 单 击 操控 板 中 的 
【应 用 】 与 【确定 】 按 钮 ， 完 
成 创建 调整 光源 ， 如 图 7-23 
所 示 。 
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7.1.8 如何 创建 实时 阴影 





创建 实时 阴影 是 通过 一 种 非常 现实 的 方式 模拟 对 象 在 其 环境 墙 上 的 反射 。 创 建 实时 阴影 


的 操作 步 又 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \ 7.1.8.pri.1 





最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 7 章 \ 7.1.8.prt.2 


图 7-24 实例 素材 


(和 可 而 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
7-24 所 示 。 





} 








图 7-25 创建 的 定向 光源 


(人 SEOO 单 击 工 具 栏 中 的 ”| 【创建 定 
向 光源 】 按钮 ， 创 建 的 定向 光源 如 图 
7-25 所 示 。 








EE 
当前 这 惨 :| 关 柯 1 产 恒 /appiicasons 

特区 归 性 | 区 过 | Er | ma | wm | ma | 
[i 

5 


恒 在 环绕 上 口 在 要 上 





让 
大 一 加 加 
| 1 司 




















| 








图 7-26 【属性 】 参 数 设置 





Sus| Sun| La 





(5 本 双击 【结构 树 】) 的 【光源 
1】， 系 统 弹出 【属性 】 对 话 框 。 
(SEO 设置 【属性 】 的 参数 ， 如 图 
7-26 所 示 。 

@ 在 【属性 】 选 项 卡 中 选择 【 阴 
影 】 选 项 。 

@ 在 【实时 】 选 项 中 勾 选 【在 环境 
上 ] 。 
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人 SS 单 击 【 应 用 】 与 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 创建 实时 阴影 ， 如 图 7-27 
所 示 。 











到 7-27 创建 实时 阴影 

















7.1.9 如 何 创建 对 象 空 间 阴 影 


创建 对 象 空间 阴影 是 在 对 象 间 启动 阴影 投射 。 创 建 对 象 空间 阴影 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \ 7.1.9. pri.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 7 章 \ 7.1.9. prt.2 








(和 9 可 而 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
7-28 所 示 。 


图 7-28 实例 素材 
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(SEO 双击 【结构 树 】 中 的 【 光 
源 1】 按 钮 ， 系 统 弹出 【属性 】 对 
话 框 。 

(6 可 本 在 【属性 ) 选项 卡 中 选择 





【阴影 】 选 项 勾 选 【在 对 象 上 】 
选项 。 

了 7 单 击 【 应 用 】 与 【确定 】 
按钮 ， 完 成 创建 对 象 空间 阴影 ， 如 图 
7-29 所 示 。 





图 7-29 创建 对 象 空间 阴影 








7.1.10 如何 应用 贴画 


贴画 是 另外 一 种 处 理 外 观 方式 ， 通 过 将 图 片 粘 贴 在 部 件 表面 ， 从 而 获得 更 加 真实 的 歼 
果 。 创 建 应 用 贴画 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \ 7.1.10.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 7 章 \ 7.1.10. prt.2 








(SSnojl 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 


7-30 所 示 。 


图 7-30 实例 素材 
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选择 1 元 素 EE 
结构 | 昭明 | 


(人 SEED 单 击 下 侧 工 具 栏 的 国 【应 用 


图 你 D:\Program Files\catia V5R21\win_b64\startu | 





i 贴画 】 按 钮 ， 单 击 选择 【实例 素材 】 
2 中 的 【 面 )]， 系 统 弹出 【贴画 】 对 话 
EL 框 ， 如 图 7-31 所 示 。 


于 lo mm 图 
LD pmnm | 


















































忆 确 十 | 号 取消 | 








图 7-31 贴画 





(E59 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 创建 应 用 贴画 ， 如 图 7-32 
所 示 。 


图 7-32 创建 应 用 贴画 








7.1.11 如 何 修改 贴画 





在 设计 过 程 中 往往 应 用 的 贴画 不 符合 要 求 ， 所 以 要 修改 贴画 的 一 些 属性 来 满足 要 求 。 创 
建 修改 贴画 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \7.1.11.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效 果 \ 第 7 章 \7.1.11. prt.2 
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图 7-33 ”实例 素材 


CATIA V5 机 械 设计 从 基础 到 实 训 


(SEE 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 7-33 
所 示 。 














| = 








大 小 2.601 mm 自 


选择 1 元 素 

结构 | 照明 | 

图 像 Di\Program Files\catia V5R21\Wwin_b64\startu | 
口 使 用 法 线 口 友 转 ; 夺 堵 

恤 转 DuOv 

六 Usa Tm rm ess 
沿 YV 轴 编 放 风 IITTT rTTI |0.6065 二 
沿 U 轴 定位 JI 国 
沿 V 办 定位 Jr 国 
方向 Pshdo 国 




















7-34 【贴画 】 人 参数 设置 

















(SEE 双击 【结构 树 】 中 的 【贴画 
1】， 系 统 弹 出 【贴画 】 对话 框 。 

(SEE 设置 【贴画 】 的 参数 ， 如 图 
7-34 所 示 。 

在 【 沿 U 轴 缩 放 】 的 选项 后 面 输入 
【0. 6065 】 。 





曲 


图 7-35 创建 修改 贴画 





(人 SEE 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 
钮 ， 完成 创建 修改 贴画 ， 如 图 7-35 
所 示 。 
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7.1.12 如何 创 建 转盘 
在 实际 设计 中 有 时候 需要 动画 模拟 ， 在 创建 动画 模拟 之 前 就 需要 创建 转盘 来 作为 创建 动 
画 的 依靠 。 创建 转盘 的 操作 步骤 如 下 . 
实例 素材 








(可 本 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 7-36 
所 示 。 


图 7-36 实例 素材 











转盘 Ee (5 单 击 工具 栏 中 的 入 【创建 转 盘 】 
起 始 角 度 : 有 UITTTTTTTTTl0dee。 让 按钮 ， 系 统 弹 出 【转盘 】 对 话 框 。 
Oe 人 SEE 设 生 【 转 副 】 的 参数 ， 如 图 7-37 
BE] | 所 示 。 
在 【起 始 角度 】 的 选项 后 面 输入 
图 7-37 【转盘 】 参数 设置 【10deg] 。 
加 在 【终止 角度 】 的 选项 后 面前 

【180deg] 。 





























(SEO 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 创建 
转盘 ， 如 图 7-38 所 示 。 


图 7-38 创建 转盘 








7.1.13 如何 创建 仿真 


创建 仿真 是 在 创建 转盘 之 后 ， 是 为 了 使 仿真 中 的 产品 如 何 产 生动 画 效果 。 创 建 仿真 的 操 
作 步 又 如 下 : 
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实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \ 7.1.13.prt.1 
最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 7 章 \ 7.1.13.prt.2 





(SEE 打开 实 例 素材 文 件 ， 如 图 
7-39 所 示 。 


图 7-39 实例 素材 























(SEO 单 击 工具 栏 中 的 要 【模拟 】 
按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 7-40 所 示 的 
【选择 】 对 话 框 。 























、 总 确定 | 总 取 洛 | 
| ee 十 
图 7-40 【选择 】 对话 框 














ee LE 


名 称 : 模拟 2 | 


my 
4 | 
Gf Ed 


i (G5 单 击 【 轴 1]， 单 击 【 确 
插入 | 修改 | _a 险 |_ 史 至 _| lg 
口 自动 插入 定 】 按 钮 ， 系统 弹出 【编辑 模拟 】 对 


攻 话 框 。 
关 人 SEE 单 击 症 本 加 【搬入 】 按 钮 ， 












































Fn nk 
EE Es 编辑 模拟 模板 上 的 按钮 被 激活 ， 如 图 


| 














Swe| Ss| 7-41 所 不。 





图 7-41 编辑 模拟 
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图 7-42 单 击 第 一 次 图 7-43 ” 单 击 第 二 次 





7.1.14 如何 创 建 标 准 环境 


创建 标准 环境 有 三 种 可 用 环境 类 型 : 框 、 球 
面 、 圆 柱 面 。 环 境 为 模型 周围 风景 的 简化 仿真 ， 有 
模型 直接 反映 环境 是 获取 模型 照明 行为 的 快速 反馈 
并 检查 其 在 最 终 环境 中 的 集成 的 有 效 方法 。 单 击 创 
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人 SEE 单 击 中 上 【前进 】 按钮 ， 
单 击 一 次 系统 就 会 将 模型 转动 一 次 ， 





如 图 7-42、 图 7-43 所 示 。 
(E57 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 
创建 仿真 。 





1! 辐 @ 卓 区 


图 7-44 创建 环境 的 工具 








建 箱 环 境 按钮 右 下 角 的 黑色 倒 三 角 图 标 ， 出 现 创 建 环境 的 四 个 工具 ， 如 图 7-44 所 示 。 


创建 标准 环境 的 操作 步骤 如 下 : 


实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \ 7.1.14.prt.1 








最 终 效 果 最 终 效果 \ 第 7 章 \7.1.14. prt.2 








图 7-45 实例 素材 











(和 可 到 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
7-45 所 示 。 








图 7-46 创建 箱 环境 











(SEO 单 击 可 【创建 箱 环 境 】 按 
钮 ， 如 图 7-46 所 示 。 
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7.1.15 如何 创建 单 面 球 环境 





创建 单 面 球 环境 的 操作 步骤 如 下 : 





图 7-47 ”实例 素材 


实例 素材 \ 第 7 章 \7.1.15.prt 1 
最 终 效果 \ 第 7 章 \7.1.15.prt 2 


(可 而 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 
7-47 所 示 。 











| 沿 UU 名 全 让 : GET 可 iooo mm 百 3 





FF 尺寸 

:rr RT [49.83 mm 主 
三 位 置 /方向 
x: mm amm 革 x 人 : 
Eapnn 区: 
2: rm so mm 外 z 拓 : 


FS 一 一 


| 
和 


上 办 | 
































刘 V Gk: eeooonn 晤 
尖 USEGS rn 加 
二 VEC iron 加 
四 


钢 直 结构 拟 合 口 




















i Sue| Sl 























四 7-48 【环境 定义 】 对 话 框 





(5 可 单 击 绰 【创建 球面 环境 】 
按钮 。 

(SEE 双击 【结构 树 】 中 的 【环境 
1】] ,系统 弹出 【环境 定义 】 对话 框 ， 
在 【 墙 体 结构 】 选 项 中 多 选 【 一 个 面 】 
选项 ， 如 图 7-48 所 示 。 


























7 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 创建 单 面 球 环 境 ， 如 图 7-49 
所 示 。 
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7.1.16 如何 管 理 环境 墙 
创建 好 一 系列 的 环境 后 需要 去 管理 ， 这 就 需要 用 到 CATIA 中 的 管理 环境 的 功能 。 创 建 





管理 环境 墙 的 操作 步骤 如 下 : 
实例 素材 
最 终 效 果 


实例 素材 \ 第 7 章 \7.1.16.prt 1 
最 终 效果 \ 第 7 章 \ 7.1.16. prt.2 





(人 SEO 打开 实例 素材 文件 ， 如 图 7-50 
所 示 。 


图 7-50 实例 素材 


DIE 





(人 SEE 在 【结构 树 】 中 选择 【环境 
1】 的 【 北 】 选 项 ， 如 图 7-51 所 示 。 




















人 SEE 右键 单 击 以 显示 【 北 】 的 菜 
图 7-52 所 示 。 


现 了 Bel 








北 对 急 上 


Es 








清除 【 墙 处 于 活路 状态】 
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és (全 最 终 效 果 如 图 7-53 所 示 。 





图 7-53 ”管理 环境 墙 





7.1.17 如 何 使 用 汽车 漆 材 料 


使 用 汽车 漆 材 料 是 将 汽车 漆 材 料 应 用 于 模型 。 创 建 使 用 汽车 漆 材 料 的 操作 步骤 如 下 .: 
实例 素材 实例 素材 \ 第 7 章 \ 7.1.17.prt.1 
最 终 效果 \ 第 7 章 \ 7.1.17. prt 2 











(和 9 可 打开 实例 素材 文件 ， 
如 图 7-54 所 示 。 


图 7-54 实例 素材 





mm | wate | wx | te | BR | Sun | mm | tem | 


(5 可 选择 【工具 】 | 
【选项 】 1 【和 常规 】 1 【 显 
示 】1 【人 性能】 菜单 命令 ， 然 
后 在 【其 他 】 区域 中 选中 【 启 
用 OpenGL Shader】 选项， 如 
图 7-55 所 示 。 

















Sus| aun) 


了 7-55 ”基本 设置 
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二 | 








(S95 本 在 【结构 树 】 中 双 
击 【Fire Red], 系统 弹出 
【属性 】 对话 框 。 

(EE 设置 【属性 】 的 参 
数 ， 如 图 7-56 所 示 。 

届 性 】 参数 设置 (本 在 【 演 染 】 选 项 卡 
的 【类 型 】 下 拉 框 中 选择 【 汽 





3 EE 四 四 





























车 涂料 】。 





(E65 有 单 击 【应 用 】 与 
pr 
汽车 漆 材 料 ， 如 图 7-57 所 示 。 








竺 使 用 汽车 漆 




















如 何 制作 折 页 的 图 片 


本 例 讲 解 三 维 模型 浑 染 成 图 片 的 过 程 ， 具 体 命 令 包 括 应 用 材料 、 应 用 贴画 、 应 用 阴影 贴 
画 、 创 建 多 视图 配置 、 创 建 聚 光 源 、 调 整 光 源 参数 、 创 建 实 时 阴影 、 创 建 箱 环境 、 创 建 球面 
环境 、 使 用 汽车 漆 材 料 和 使 用 OpenGL 材料 。 模 型 如 图 7-58 所 示 。 
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7.2.1 应 用 材料 





3-- 号 xX 


(本 打开 配套 光盘 中 【模型 文 
件 \、7.2、\ 7.2.CATProduct】 文 件 ， 
如 图 7-59 所 示 。 























图 7-60 【 库 (只 读 )】 参 数 设置 


1 cd = | 


(E55 可 单 击 【工具 栏 ] 中 的 如 
【应 用 材料 】 按 钮 ， 系统 弹出 【 库 
(只 读 )】 对 话 框 ,选择 Metal (人 金 
属 ) 选项 卡 中 的 Aluminium ( 铝 ) 材 
料 ， 如 图 7-60 所 示 。 





7-61 创建 应 用 材料 


7.2.2 应 用 贴画 











到 7-62 选择 【 面 1] 
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(和 579 单 击 选择 【实体 ] ， 再 次 单 
击 【 应 用 材料 ] ， 再 次 单 击 【 确 定 】 
按钮 ， 几 何 图 形 中 的 实体 显示 了 铝 的 
特性 ， 如 图 7-61 所 示 。 








(SEO 单 击 【 工 具 栏 】 中 的 芭 
【应 用 贴画 】 按 钮 ， 单 击 选择 【 面 1]， 
如 图 7-62 所 示 ， 系 统 弹出 【贴画 】 对 


话 框 。 
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ES 


广电 200 mm 一 











选择 0 元 素 ] 
结构 | m | 


图 你 D:\Program Files\catia V5R21Vwin_b54\startu a 


(SEO 在 本 例 中 的 【贴画 】 所 有 人 参 
到 数 采 用 默认 值 ， 不 予 修改 ， 如 图 7-63 
沿 U 轴 编 放 所 示 。 
沿 V 轴 纺 放 
沿 U 轴 定 位 
沿 V 轴 定 位 
方向 


























已 











日 日 日 目 目 


























Sal| Sm 
i - 











图 7-63 【贴画 】 参 数 设置 





i 人 SEED 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 由 


画 的 创建 ， 如 图 7-64 所 示 。 





图 7-64 【贴画 】 应 用 








7.2.3 应 用 阴影 贴画 





人 SS 单 击 【 工 具 栏 】) 中 的 加 
【应 用 阴影 贴画 】 按 钮 ， 单 击 选择 
【 面 2】， 如 图 7-65 所 示 ， 系 统 弹 出 
【阴影 】 对话 框 。 





选择 【 面 2】 
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选择 1 元 素 EE 
盆 理 Ci\Users\ZXCAppData\Local\Temp\f 三 | 


大 小 | 512 图 x 512 像素 

















he 了 | S| | 








图 7-66 【阴影 】 人 参数 设置 


(人 SEO 在 本 例 中 的 【阴影 】 所 有 
参数 采用 默认 值 ， 不 予 修改 ， 如 图 
7-66 所 示 。 





图 7-67 【应 用 阴影 贴画 】 应 月 





7.2.4 创建 多 视图 配置 








图 7-68 【创建 多 视图 】 绘制 








(B57 本 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 
阴影 贴画 的 创建 ， 如 图 7-67 所 示 。 





(人 SEO 单 击 【 工 具 栏 】] 中 的 国 
【 创建 多 视图 】 按钮 。 
(要 条 统 自动 将 实例 素材 模型 


的 三 视图 与 轴 测 图 显示 出 来 ， 如 图 
7-68 所 示 。 
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7.2.5 创建 聚 光 源 





图 7-69 创建 聚 光 源 


7.2.6 调整 光源 参数 


1 
区 车 
| 直 绒 接触 3 [Fart1.1.1,Partl.l 


固定 .4 (Partl. 了 








Te 
En 


ii 


图 7-70 ”双击 【光源 .1】 





单 击 【工具 栏 】 中 的 2.【 创 建 聚 光 
源 】 按 钮 ， 系 统 弹出 如 图 7-69 所 示 的 聚 
光源 ， 完 成 创建 光源 。 





(本 双击 【结构 树 】 中 的 
【光源 1】 按钮 ， 如 图 7-70 所 示 ， 
系统 弹出 【属性 】 对 话 框 。 








到 四 


当 护 于 师 ; 去 源 1 充 源 /4 a 
将 古 轩 性 | 四 六 | 周明 | 现 影 | 区 城 | mg | | 
网 





























(SEO 设置 【属性 】 的 参数 ， 
如 图 7-71 所 示 。 

中 在 【照明 】 的 【角度 】i 
项 的 后 面 输入 【52. 500deg ] 。 
@g 在 【照明 】 的 【颜色 】i 
项 的 后 面 输入 【1] 。 

@ 在 【照明 】 的 【强度 】i 
项 的 后 面 输入 【2. 00】。 

@ 在 【衰减 】 的 【类 型 】i 
项 下 拉 框 中 选择 【平方 衰减 】。 
在 【衰减 】 的 【衰减 末端 】 
选项 的 后 面 输入 【111. 1mm]】。 
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图 7-72 创建 调整 光源 


7.2.7 创建 实时 阴影 








”一 定向 光源 


-所 


图 7-73 创建 的 定向 光源 





(SEOg 单 击 操控 板 中 的 【应 
用 】 与 【确定 】 按 钮 ， 调 整 光源 
参数 ， 如 图 7-72 所 示 。 








(SEO 单 击 工具 栏 中 的 加 【创建 
定向 光源 】 按 钮 ， 创 建 的 定向 光源 如 
图 7-73 所 示 。 








| pticn 
mt | Ev | | mE | Ea | ee | om | 
ERP 


己 卓 用 




















属性 】 参 数 设置 























LE 
总 砚 王 | 急 到 | #0 | 


(人 SEO 双击 【结构 树 】 中 的 【 光 
源 】 图 标 ， 系统 弹出 【属性 】 对 
话 框 。 
(相同 设置 【属性 】 的 参数 ， 如 
图 7-74 所 示 。 

Q 在 【属性 】 选 项 卡 中 选择 【 阴 
影 】 选 项 。 

@ 在 【实时 】 选 项 中 色 选 【在 环 
境 上 】。 











到 7-75 ” 创 | 到 








实时 阴影 





E 实 时 阴影 





(E57 单 击 【应 用 】 与 【确定 】 
按钮 ， 完 成 创建 实时 阴影 ， 如 图 7-75 
所 示 。 
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第 7 章 图 片 泻 染 实例 ?- = 己基 





7.2.8 创建 箱 环 境 





| 


图 7-76 ”创建 箱 环 境 


7.2.9 创建 球面 环境 














图 7-77 创建 球面 环境 


7.2.10 使 用 汽车 漆 材 料 
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图 7-78 基本 设置 


























单 击 到 【创建 箱 环境 】 按 钮 ， 系 统 


自动 完成 箱 环境 的 创建 ， 如 图 7-76 
所 示 。 





单 击 贺 【 创 建 球面 环境 】 按 钮 ， 系 


统 上 自动 完成 球面 环境 的 绘制 ， 如 图 7-77 
所 示 。 





(本 选择 【工具 】 | 【选项 】| 
【常规 】 | 【显示 】 1 【性 能 】 菜 


单 命令 ， 然 后 在 【其 他 】 区 域 中 选 
中 【启用 OpenGL Shader】 选 项 ， 如 
图 7-78 所 示 。 
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Ea Les 











当前 选择 : |Aluminium 
[属性 | 泻 | 关系 | 分 析 | 会 全 | 工程 加 | 























信息 : 可 通过 使 用 “六 每 层 性 /更 多 ”项 下载 材 料 尾 性 

















Sune] am| Sms| mu | 














7-79 【属性 】 参数 设 置 


人 SEX 在 【结构 树 】 中 双击 【A- 
luminium】 图 标 ， 系 统 弹 出 【属性 】 
对 话 框 。 

人 SEE 设置 【属性 】 的 参数 ， 如 
图 7-79 所 示 。 

人 SEED 在 【党 染 】 选 项 卡 的 【类 
型 】 下拉 框 中 选择 【汽车 涂料 】 
选项 。 

















图 7-80 ”创建 使 用 汽车 漆 








(S57 本 单 击 【应 用 】 与 【确定 】 
按钮 ， 完 成 创建 使 用 汽车 漆 材 料 ， 
如 图 7-80 所 示 。 
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7.2.11 使 用 OpenGL 材料 











尾 性 Ea xX | 


当前 选择 : |Aluminium 


和 | Be | gk | St | SS | TEI | mu :| (EE 可 本 选择 [工具 】1 [【 选 
| ” = | 项 】 | 【常规 ] | 示 】 | 
运 : 攻 -一 -| 【性 能 菜单 命令 ， 在 【其 他 ]】 
区 域 中 选中 【启用 OpenGL Sha- 
照明 结构 | der]】 选项 。 

aa 加 | (人 SEE 四 在 【结构 树 】 中 双击 
i 【Aluminium】 图标 ， 系 统 弹 出 
【属性 】 对 话 框 。 

(可 I 同 设置 【属性 】 的 参数 ， 
如 图 7-81 所 示 。 

di i 在 【 泻 染 】 选 项 卡 中 选择 
信息 : 可 通过 使 用 “ 编 妖 屋 性 /更 多 ”项 下 载 材料 尾 性 【结构 】 选项 ， 并 在 【结构 】 的 
【类 型 】 下 拉 框 中 选择 【外 部 着 
色 絮 】 选 项 。 






























































全 确定 | 信 应 有 | 名 取 洁 | 帮助 | 














图 7-81 【属性 】 参 数 设置 

















当前 选择 : Aluminium 
特征 性 | 这 洪 | 名 未 | 分 折 | 复合 | 工程 图 |PIM3 |， 
材料 大 小 :|100mm ”全 EE 

国 曾 








照明 | 结构 | 
rr | 
文件 各 D:\Program Files\catia V5R21\win_b64\startup\ 目 (SS 单 击 辆 按 钮 选 3 
| 9 





警告 : 庆 些 参数 仅 用 于 实时 泻 染 


个 .isl 文件 ， 如 图 7-82 所 示 。 














信息 : 可 通过 使 用 “篇 各 层 性 /更 多 ”项 下 载 材料 尾 性 








Buel| ose| a| sw | 




















7-82 ”选择 文件 
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(5 单 击 【应 用 ]】 与 【 确 


定 】 按 钮 ， 完 成 创建 使 用 Open- 
GL 材料 ， 如 图 7-83 所 示 。 


图 7-83 创建 使 用 OpenGL 材料 
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